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lus de 24 circuits. 8 joueurs en simultané. 


Ubi Soft 


Comme dirait notre président 
Jacques Chirac aimé (le vrai, pas 
Patrick Sébastien qui fait 
“Cracracracccc”), c'est la fin de 
l'année. C'est d'ailleurs le début de 
l'année. Encore le temps de prendre 
des résolutions, et hautes de 
préférence. Hahaha, hautes 
résolutions, trop bonne ! En fait, ça 
ne sert à rien, puisque de toute façon 
vous allez les abandonner au bout 
d'une semaine. Oui, vous allez 
continuer à tremper vos chips dans 
du Nutella, à manger vos crottes de 
nez, à voler les stylos du bureau, à 
mettre des anti-sèches sur vos 
gommes, à faire des rampes au skate 
sur les tapis roulants. Bref, à être un 
peu ch.…., comme tous les humains de 
cette bonne vieille planète. Mais c'est 
comme ça qu'on vous aime, lecteurs 
de Joypad. Surtout quand vous nous 
lisez, d’ailleurs ! 
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Dans le dernier numéro, on voit un type qui s'appelle 
Kendy (je l'aime bien), mais où est son trombino- 
scope ? Et ben, y en avait pas parce que sa présence 
dans les tests a été décidée à la dernière minute. Et puis, 
de toute façon, c’est pas trop grave, car à part raconter 
qu'il gagne tout le temps à King of Fighters 96, il n’y a 
pas grand-chose à dire. Je voudrais aussi avoir 
l'ancienne formule de ce fameux trombinoscope 
où l'on peut voir toutes les têtes dans tous leurs 
états. Alors par contre, voilà une chose qui ne va pas 
être possible. Ou si, peut-être ! C'est au maquettiste de 
décider. Et comme il a décidé de ne mettre qu’une seule 
tête par trombinoscope, on ne va pas non plus le déran- 
ger. Tu sais, un maquettiste comme Linos peut t'arra- 
cher une vingtaine de kilos de viande d’une seule mor- 
sure. Alors euh... lui dire qu'on voudrait plus de têtes 
dons le trombi... c’est un risque un peu gros... surtout 
quand on voit nos têtes... Et à part quelques raris- 
simes fautes, votre magazine est simplement le 
meilleur. Au fait, j'aimerais savoir ce que signifie 
le surnom de “T.S.R."” (un mec sympa). Pour la sep- 
tième fois depuis que le magazine existe, je vais répondre 
à cette question : TSR signifie “The Shadow Runner”. 
Comme quoi il faut rafraïchir les informations av niveau 
des nouvelles générations de lecteurs. Et surtout bonne 
chance à Chewie (qui m'a l'air bien) et à Fishbone 
{ch'ais pas quoi dire) qui est à l'hosto. Ah oui, toi 
Kendy, faut mettre un peu d'ordre dans tes Trucs 
et Astuces, et dis-moi comment tu fais pour les 
trouver (c'est primordial). Pour les trouver ? Il reste 
enfermé la journée pour jouer. C'est pour cela qu'il n’y 
a rien d'intéressant à raconter sur ce type : il passe ses 
journées dans une cave. Et toute l'équipe : j'aimerais 
un jour devenir testeur de jeux (je pense y arriver 
avec mes facultés intellectuelles très avancées), 
mais comment faire ? Eh bien, si tu es si intelli- 
gent que cela, tu devrais le savoir toi-même, non 
mais. Bon allez, c'était pour rire. Tout dépend de 
la personne concernée. T.S.R. est arrivé un jour 
avec un beau costume (il met souvent des beaux 
costumes), plein de gel dans les cheveux et un 
sourire carnassier qui brille. Et il a simplement 
eu cette phrase : “Vous avez besoin de moi”. Et 
hop, embauché ! Trazom est arrivé avec un fusil 
et a eu cette phrase : “Je suis un type qui aime 
pas être contrarié ; embauchez-moi !”, et hop, 
embauché ! Kendy est arrivé en loques et n'a rien 
dit à part : “J'ai faim”. Il nous a fait pitié, hop, 
embauché ! Olivier est arrivé un jour avec une 
malette bourrée de drogues en disant : “Si vous 
m'embauchez pas, je dirai que c'est vous qui me 
l'avez vendue”, et hop, embauché. Greg est arrivé 
un jour, puis est reparti. Et il avait tellement volé 
de matos, qu'il a fait couler le canard et l'a refondé 
avec tout le matos volé, donc embauché d'office ! 
Et on peut continuer comme ça longtemps dans 
les vannes débiles, mais le plus simple serait que 
tu nous envoies un CV... 


UN SEA 
ITU. 


Cher Joypad's. Vous savez sûrement que lorsqu'on 
utilise un jeu européen 50 Hz sur une console Saturn 
60 Hz, une partie de l'image (en bas) est rongée. 
J'ai pu moi-même en faire la douloureuse expé- 
rience avec le jeu Thor? en version française : la 


Michel Nguyen 


fenêtre de dialogue n'est qu'à moitié visible, et c'est 
plutôt... gênant. Donc, je vous demande s’il existe 
un moyen de remédier à ce problème (tout en gar- 
dant ma console 60 Hz). Faut-il que je fasse instal- 
ler un kit 50-60 dans ma console ? Les jeux améri- 
cains entraînent-ils le même bug ? Faire un kit serait 
Widéal, mais j'ai entendu plusieurs revendeurs me dire 
que la console japonaise est beaucoup plus fragile que 
son modéle français. Quoi qu'il en soit, la solution du jeu 
américain se révélera finalement assez payante : ainsi, 
fu n'auras pas à faire modifier ta console par un spé- 
dialiste. 

C'est tout, courage à toute l'équipe ! 


Pal, TUE 
lent Cent 


Je vous livre la prose du sieur Pat telle qu’elle m'est 
parvenue, sans aucune correction. 

Bonne année et bonne santé 97. La rubrique cour- 
rier, ouaip. Bonjour les yeux quand sortira la M2 
et quels jeux sortiront, vu la qualité des photos, 
dommage que ce ne soient que des petites photos 
mais enfin cela promet, espérons que ça marche, 
mais pour ma part je préfère attendre la NintendoG4, 
pour avoir un nouveau Zelda64, j'ai vraiment aimé 
ce jeu sur Super Nintendo, j'espère que ce Zelda64 
sera aussi bien, pourquoi Nintendo a sorti sa console 
avec comme support des cartouches, décidément 
Nintendo ne doit pas savoir que les CD-Rom x10 
ou x12 existent, enfin espérons que la DD64 ne soit 
pas trop chère et Nintendo se décidera à mettre 
en fin de compte ce sacré CD-Rom car l'ombre de 
la M2 ainsi que SNK ou pourquoi pas la PlaySta- 
tion 64 il y a pas loin, alors la question se pose ? 
Nintendo ou bien attendre les autres consoles 64 
bits. Le journal est en bonne voie, à part les petites 
photos et certaines assez floues et coupées par 
d'autres images, sinon rien à dire à part que SNK 
et d'autres éditeurs ne font plus de jeux de com- 
bats progressifs. D’après ce que j'ai compris, tu te 
poses la question du “Pourquoi pas de CD-Rom sur Nin- 
tendo 64 ?”. Tout simplement parce que le secret de la 
fortune de Nintendo est en partie basé sur une chose : 
l'achat de cartouches vierges par les éditeurs tiers. Si 
Capcom veut sortir un jeu sur N64, il achète les car- 
touches vierges chez Nintendo ; il ne peut pas les fabri- 
quer lui-même. De plus, la cartouche évite aussi les fas- 
tidieux temps d'accès que l’on trouve parfois sur 
PlayStation ou Saturn. La cartouche est aussi plus solide. 
Nintendo a de bonnes raisons de préférer ce support. 
Le DD64 est identique : il nécessite un petit boîtier qui 
l'entoure pour pouvoir rentrer dans le lecteur de la 
console, petit boîtier que seul Nintendo pourra fabri- 
quer et donc vendre, comme vous le devinez aisément. 
Voilà tout ! Mais quand on voit la qualité des jeux, ça 
vaut le coup. 


Selim K. 


Chicopat 


QUE 6 LATE 


Salut Greg, je seraitrès courte (comme ton... cen- 
suré). Ca ne t’empêche pas d’être fine, comme fes vannes. 
Tout d'abord, trois questions : 

- Quand et quel sera le 1er RPG qui sortira en fran- 
çais ? Sur PlayStation ? Ca risque fort d’être Suikôden 
de chez Konami. Il est d’ailleurs en preview dans ce 
numéro. 


Quelle date et quel prix pour le Joypad analogique 
en France ? Aucune date, aucun prix. Pour plus de pré- 
‘sions, faut tenter sa chance avec Risoli tous les midis 
sur TFI. 

La date de sortie de KOF'95 dans notre beau pays ? 
Îlest tout simplement super-prévu en français sur Play- 
Station pour le mois de février. Par contre, rien dans ce 
ens sur Saturn. 

À ce soir, à toute l'équipe de Pad ! 
L'anonyme nymphogirl 


LE CU 


Je mot est destiné à Stéphane Hébert : bon réta- 
nlissement à un motard qui a la particularité de 
aire rêver des centaines de milliers de lecteurs 
haque mois, et dont le retour au sein de l'équipe 
1e Joypad se fait impatiemment attendre. En espé- 
‘ant que cet accident ne soit pas trop grave et ne 
e dégoûte pas de la moto, je te souhaite beaucoup 
de courage et surtout un bon rétablissement. Merci 
sour lui ! 

Un lecteur attristé par ce qui t'arrive. 


AUS LAN 


3alut à toute l'équipe ! Quand sortira la Nomad en 
rersion européenne ? Sega est pour l'instant très 
concentré sur sa Saturn. La Nomad n’est pas prévue du 
tout chez nous. Commercialisée sous nos lattitudes, elle 
aurait été vendue 1500 francs ! D‘ailleurs, il est difficile 
de trouver quelque chose de moins prévu que la Nomad... 
royons voir... la GX4000 version relookée peut-être ? 
Quel sera son prix ? Gratuit !... puisqu'elle n’existera 
105... bouh.. Crois-tu qu'elle vaille le coup d'être 
achetée ? Tout dépend. Pour la plupart des joueurs, une 
Game Boy suffit. Mais pour les gens comme nous qui 
sommes des véritables amoureux du jeu vidéo, ce peut 
tre l'occasion de redécouvrir Mystic Defender, E-swat, 
Shining Force, et autres dans un train ou un avion ! Pour- 
‘ais-tu me donner des bons shoot’em up sur Mega- 
rive (et donc Nomad) ? Très facile, la Megadrive 
x05sède un bon panel. En tête, nous avons ThunderForce 
3, puis le 4, Aleste, Gynoug, AfterBurner? et enfin Space 
Harrier2. Pourra-t-on relier deux Nomad avec un 
>âble Link ? Je n'ai pas entendu parler d’une telle option. 
J'espère que vous me répondrez et encore bravo 
our votre mag ! Merci du renseignement. 


QU, 
(RFUOUE 


le vous livre la prose de certain de nos lecteurs sans 
nodification ni correction aucune. Parce que ce serait 
rous enlever la fraîcheur de la chose, et d'autre part cela 
eur permet de se relire, et de comprendre leurs erreurs 
1fin de progresser en français. Et puis surtout, j'y com- 
rends rien (ceci dit, apprendre à lire avec Joypad, ce 
v'est pas l'idéal) ! Courage les amis, le français n'est 
vas une langue si difficile ! 
Marocoi de 10 ans, et demis. Elève en B5 j'aime 
>orrespond avec Onze comme j'aime plus de cadeau 
it je prie de m'offrire un posteur de ronaldo, joueur 
an Barcelone. De nationalité brésilienne. Merci 
avant tout. 

Naïm Mehdi 


Ah ok, je comprends, le courrier de Onze Mondial, c’est 
Vétage du dessus ! On fait suivre... 


À 
| 
DR 

Mon Joypad à moi, j'ai un copain qui a un frère et 
le copain de son frère m'a dit qu'il avait une Memory 
Card de 3602 blocs, et cette carte a le même format 
que la Memory Card. Essayons de comprendre. Tu 
t'appelles Zlu. Ton copain s'appelle Ogl (pauvres parents) 
et son frère s'appelle Bli. Ok ? Donc le frère Bli de ton 
pote Ogl a un pote qui se nomme Afl. Et c'est Af qui 
possède la Memory Card, c'est ça ? Ok, on visualise tout 
de suite mieux avec des vrais prénoms. Alors ? Men- 
songe ou vérité ? Merci de me publier pour que je 
sache si c'est vrai ou pas, salut ! Eh bien, soit content, 
te voilà publié. 

Vidal Michel 
En fait, c’est tout à fait possible, ce sont des Memory 
Card pas du tout fabriquées par Sony qui sont en vente 
dans les boutiques spécialisées. Plus chères que les offi- 
dielles, elles ont l'avantage de transporter plus de don- 
nées. Mais attention, vu que ce n’est pas du matériel 
Sony, on ne peut pas non plus dire que ce soit un pro- 
duit super fiable. Quoique, quand on voit la solidité d’une 
PlayStation. 


HR 
MA 


Bonjour Joypad. Lors de votre numéro d'octobre 
1996, vous deviez parler de Dragon Ball GT (le jeu, 
la série et les goodies). Or quand je l'ai acheté, 
j'ai remarqué que, par erreur, vous aviez mis à la 
place deux fois le même sujet P67 et P99. J'avais 
pensé que vous mettriez le bon sujet dans le numéro 
de novembre, or j'avais constaté que ce n'était 
pas le cas. Pourriez-vous m'envoyer l'article ou 
un numéro d'octobre sans erreur ? Euh ben oui, ca 
va être fait dès que l’on aura recu de nouveaux numé- 
ros d'octobre, car ils sont pour l'instant épuisés. Mais 
promis, on t'en envoie un. Il est vrai que certains numé- 
ros de Joypad ont connu quelques problèmes lors du 
“brochage”. Comme ces doublons de texte par exemple. 
Évidemment indépendants de notre volonté... 
Merci d'avance 


A. 14 


Cher Joypad, voici quelques questions sur la Nin- 
tendo 64. 

1. Pourquoi Nintendo a-t-il interdit la circulation 
de la N64 dans le territoire français et pourquoi 
ils reculent la date de la N64 en version française 
et qu'est-ce qu'il y aura dans le pack et à quel 
prix ? Quand tu achètes un produit Nintendo chez Car- 
refour, Nintendo France gagne des sous. Mais quand 
fu achètes un produit Nintendo qui vient du Japon, 
Nintendo France gagne zéro sous. C'est pour cela qu'ils 
n’ont pas envie que le marché de l'import prenne 
autant d'ampleur sur la N64, leur permettant ainsi 
de gagner plein d’or. Pour le retard, c’est officielle 


a 


Vialet Sophie 


ment une question de capacité de production, Nintendo 
n’arriverait pas à produire assez pour les marchés US 
et japonais. Quant au pack, il y a mystère, car per- 
sonne ne sait ce qu'il contiendra réellement. La console 
devrait être venduel 600 francs environ. 

2. Si des jeux comme Zelda et d'autres sont pro- 
grammés sur le DD64 et si nous voulons les avoir, 
serons-nous obligés d'acheter ce dernier ? Tu pour- 
ras toujours regarder Zelda64 dans la vitrine ou en photo 
dans les magazines. Mais je doute que tu réussisses à 
fenir longtemps ainsi. Mieux vaudra donc l'acheter. Car 
il est évident que sans ce lecteur, tu ne pourras pas pro- 
fiter de tes jeux. Si oui, combien coûtera-t-il si les 
jeux coûtent moins cher, quels seront les avan- 
tages et les inconvénients par rapport à la car- 
touche ? Son prix n’est pas encore annoncé. Les avan- 
fages par contre seront nombreux. Des jeux plus vastes 
grâce à plus de mémoire de stockage, por exemple. Mais 
reporte-toi à l'article N64 dans ce numéro. 

3- Y aura-t-il beaucoup de jeux lors de sa sortie en 
français ? Cinq à six jeux seront disponibles à la sortie 
de la console, si tout se passe bien, dont Mario Karté4 
selon Nintendo France. 

4- Quels seront les accessoires qui sortiront en 
même temps que la bestiole ? Des manettes supplé- 
mentaires, ainsi que des Memory-Pack. Comme vous 
le dites, y aura-t-il un adaptateur pour les jeux amé- 
ricains et japonais ? Datel est déjà sur le coup, d'après 
nos sources... 


Lee 
(Ni 


Voici une bonne vanne qu'un lecteur super-fin nous a 
envoyée. 
Achète Greg (+ Saturn évidemment) 0 balle car 
le tout c'est de la m.... Et encore, 350 DBZ sur PSX 
{gnin-gnin !) ! 350 ce qu'on peut se procurer le 
matin, le midi et le soir (pour ceux qui sont nor- 
maux, pas Greg, donc) et gratis. Il semblerait donc 
à la lecture de ce galimatias que le ladre sus-publié 
tente de faire le rapprochement entre l'éventuelle cor- 
ruption d'un rédacteur (Greg) par une firme de jeux 
vidéo (Sega). La lecture à double-sens devient obli- 
gatoire lorsqu'on atteint la fin de la missive, où la 
désopilance de l’auteur se perd dans un chaos litté- 
raire. Quand on veut vanner, faut au moins apprendre 
à écrire, les gars ! 

Laurent Auffret (de la princesse, ahahahah 411 


(excellent sur Megadrive !) 

Mon cher Mag, voici quelques questions : 
1.WipEout 2097 sortira-t-il sur Saturn ? fl n’est ni 
annoncé ni prévu pour le moment. 

2. Y aura-t-il une suite pour Sega Rally ? Oui, mais 
elle est disponible uniquement au Japon. Nommée Sega 
Rally+, elle n’a de plus qu'une option qui permet de jouer 
à plusieurs via le kit Internet, comme pour Virtual On. 
3- Ÿ aura-t-il autant de Sonic sur Saturn que sur 
Megadrive ? Oh la, un seul est pour l'instant prévu. 
Sonic 3D (cf. preview). 

4- Nights aura-t-il autant de succès que Sonic ? Il 
s'est vendu plein de Nights partout dans le monde... 
Sega est content... et puis c’est la nouvelle année, donc 


cool, quoi. Vous reprendrez bien un peu de galette des 
rois ? 


Mr Trastour 


Sébastien Dusausoy 
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“Ce jeu va vous tenir en haleine pendant un long 
moment et vous en mettre plein la vue 


90% Joystick, Octobre 9 


“Crusader reste un incontournable qui vous occupers 
de longues longues nuits, parole de joueur 


90% PC Team, Novembre 9 


| 
< 


PlayStation | 


http://www.ea.com. Pour obtenir plus d'informations sur Crusader, Vous pouvez téléphoner au04725325 25 ouécrire à 
Electronic Arts, 3, rue Claude Chappe, Centre d'affaires Mélébase 697%1.Cedex ShDidierau Mont d'Or 


997 une année BE ; 
rès Nintendo AUDE 5! 


J Q Y P A D 6 
997 sera-t-elle l'année de la Nintendo 
64 ? On peut le croire, au regard des 
informations que nous rapporte 
Banana!San du pays du Soleil levant à = FAIID 2 
et des jeux video. Si l'on reprend'en ] KING OF COUR 1 
cela les publicités de Nintendo France Les meilleurs manieurs de plume s'affrontent dans des 

barues.:il y alun an dans nos pages, illest vrai qu'on 4. duels écrits complètement fous. Un jeu édité par 


beut être impatient de voir débarquer cette “bête Joypadaplume. 


He jeu’en Europe. Il nous tarde d'arriver au mois 
He mars -1997 - (est-il bon de le préciser ?). Afin DOSSIER : L'ANN 
TOUS LES RPG 


de savoirce quivous’attend, Joypad vous propose 
PB CE PEPECCE CGI Re le ÉRÉELEr Qu'est-ce qui vous attend en 97 ? Joypad, Greg en tête 
suivi de l'insatiable Banana San, vous expliquent le pourquoi, 


64.Sila Nintendo 64 serala machine événement 
de cette nouvelle année; les jeux de rôles risquent x ñ 

pe : le comment et le quand des meilleurs Role Playing Games 
ou jeux de rôles sur 32 bits. 


ort d'étrelle genre alla mode.Conclusion, nous 

ous avons concocté un dossier qui vous permet- 

ra de tout savoir sur les RPG avec, en prime, les ” 31 à 

vis des'plus grands! spécialistes éobars comme THE LEGEND OF THE NEWS 

bquaresoft et Enix: Dans ce jeu complètement fou, il s'agit de découvrir les 
omme si ça ne suffisait pas; nous inaugurons aussi meilleurs moments vidéo-ludiques à venir pour l'année 97. 

Hans ce numéro une nouvelle rubrique baptisée C'est un peu le p'tit coin de Madame Irma, sans les breloques 

et l'encens. Ici, en plus.on parle de Nintendo 64. Histoire de 

voir ce que seront les moments forts de l'année prochaine. 

Attendez-vous à un choc, comme dirait Madame Irma. 


Joypad Achat”. Chaque mois, vous trouverez un 
THE TEMPLE OI OM 


brgus des meilleurs jeux d'occasion, les jeux les moins 
hers et un compte-rendu de nos visites dans les 
agasins de la France entière. Joypad vous dit où 
rouverles bons plans, et, comble du comble, nous 
ous proposons ce mois-cilun bon d'achat pourle 
eu Command!and'Conquer (Saturn'et PlayStation). N'ayant rien à voir avec Indiana Jones (quoique !), ce jeu 
bitôt le jeu acheté, sitôt votre Joypad remboursé vous emmène au Japon afin de découvrir les jeux sortis au 
Chaque mois, vous retrouverez désormais des pays des sushis. Ce mois-ci, on vous en fait voir de toutes 
les couleurs, vous n'allez pas vous en remettre. Alors, 
accrochez-vous les yeux ! 
que vous trouverez désormais des appréciations ZAPPING DRA 
echniques afin de pouvoir juger du potentiel des V oilà ait 2 I d Onrit 
eux. De cette façon vous'saurez alors quels titres RE es SOMME Eye Qu meme nom GUPrÉSORRACN T 
Éttendre avec impatience. autant, certaines personnes pleurent, comme dans les 
ne année 100 % jeu. 
L'aventure ! Sortir dans une salle sombre fréquentée par on 
ne sait pas trop qui, on ne sait pas trop où ! Formidable, il y 
a tout plein de trésors, dont le nouveau Fatal Fury ainsi que 
le nouveau jeu de course de chez Sega. 
particulier, qui pourrait bien faire l'objet d'un jeu vidéo. Le 
docteur Mattel en jeu vidéo ! ou comment opérer un 
président russe en mauvais état. Réussite totale 100 
points, partielle 50 points... 


ÉE 97, L'AN 


>| 
? 


éductions pour les meilleurs jeux consoles. 
t puis, comme si ça ne suffisait pas, nous avons 
pres avoir fêté la nouvelle année autour d'un Mario bonnes pièces de théâtre, et après tout le monde 
art 64 (Trazom a encore du mal à s'en remettre), applaudit. 
N ANIM'PAAD-EMC M 
$ Jeu de mots de maître Capello ! Bon alors, on parle de 


hussitrevu notre notation des zooms. C'est ainsi 
oute la rédaction vous souhaite Li AAA Xe 
ARCADE THE LAD 
A l'animation, du manga en général et de Black Jack en 


© | MOIS 

A Il y a de l'astuce pour tout le 
monde, toutes les machines ! Kendy est allé 
chercher au fin fond de ses neurones les 
meilleurs tips du moment, aidé par l'ami Rahan 
et le bougre Trazom. 


Square Soft 


JOYPAD ACHAT 


C'est tout nouveau ! On vous indique ce mois-ci comment 
trouver des jeux Super Nintendo moins chers, comment trouver 


NEO GEO : 
SAMURAI SHODOWN IV 74 


un Tomb Raider d'enfer et on vous file un argus de l'okaz sur les NINTENDO 64 : 
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FIFA fait peau neuve !! La nouvelle 
mouture du plus célèbre des jeux de football 
débarque sur PlayStation. Entièrement 

Fremis à jour, FIFA 97 introduit ne/nouveller 
technique d'animation mise au point 
spéciolérentpour ce jeu. 


QUIPI 
Naughty Dog ! Un animal délirant, 
entre un renard et un diable de 


] © | Tazmonie vous fera oublier tout ce 
Dans ce jeu vous dirigez LARA CROFT dons que vous avez déjà vu ! Parcourez 3 


un monde entièrement en 3D, aux quatre coins \LS iles aux décors fabuleux, dons une aventure ee ! Accrochez-vous, voici 
du monde à la recherche 


d'Atlantis. Avec elle vous 
pourrez courir, sauter, nager, 
et bien plus 1! C jeu d'action 
aventure aux graphismes 
exceptionnels vous fera vivre 
à 1000 à l'heure. 


coevpcorcoeces 


henatesress| 
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Des graphismes 30 E 


Es ; - PERCÉE hallucinants et H des 10. vaisseaux et éprouvez les 
cos Quote a C2 basé a 4 DRE une adion épousfouflonte : sensations de l'extrême ! 
FERA , {A i un cocktail qui fait de ce jeu Combattez jusqu'à 15 concurrents avec une mubitude d'armes 
DR de me Sur 19 ges! d le po que, 2 s une bombe sur PSX : 3 jeux en 1 reprenant les 3 … explosives et ferminez premier des 8 gigantesques cireuits ! 
Z un Dpreere, Ra gras e ire pour s'approprie ” sujets des 3 films. Que demander de mieux 1! 


\ Avec ses 24 
efrondée. Tout ce qu'elle laisse, c'est À combattants plus 


une multitude de conflits ethniques féroces que jamais, une pilotes mondiaux et tentez de prendre la pole 
ainsi que des milliers d'armes nucléaires 


+ position des 16 «Grand Prix» d'une saison 
et chimiques. Quelque part dans © enchaînements d'une rare violence, Namco signe le meilleur | 4 D : \ D"! de F1 pour devenir le Schumacher 96 ! 
l'ombre, un fou cupide et impitoyable jeu de baston 3D de l'année ! / L r mr 
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20 ou rphime érques Sage 


NOR ELEE NN EU CHRISTHAS HIGH? 


Vivez les aventures de la NE aventurière LARA 
CROFT dans son périple tumultueux à la quête du 
Scion. Un mélange d'aventure et d'action dans un 
mondeentièrement en 3 D. Proposant Ir perspective 
d'une tierce personne, TOMBRAIDERdispose d'un système de caméras intelligentes 
"qui se déplacent en fonction 
5 mouvements léLora. 
M personnage prend vie 
2 | créce aux effets de lumière 
elaux nombreuses 
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RPG ? Mais qu'est-ce donc ? Rangement Pratique Gélifié ? Réaména- 
gement Programmé en Grève ? Raclure Pourrie de Glaire ? Non, pas 
du tout, sous ces trois lettres se cache en fait un genre de jeux de plus 
en plus apprécié par les Français qui en ont assez des jeux de combat 
ou de tir, et qui aspirent à autre chose. Il faut bien se servir de son cer- 
veau de temps en temps. Après tout, ce n'est pas un quelconque 
contre-poids. RPG, où Role-Playing-Game, c'est le style de 

jeu qui à chaque fois bat des records en matière de 
vente au Japon. Et la France sera, en 1997, Un terrain de 
prédilection pour ces jeux. Sega avait timidement 


démarré les hostilités avec Mystaria et Shining 
Wisdom, mais Konami frappe aujourd'hui très fort 
avec son futur Gensô Suikôden (Voir nos pre- 
views) en mars, tandis que Sega nous lâche 
son extraordinaire Dark Savior en janvier ! 
Sony, du reste, prévoit de nous lancer coup 
sur coup Final Fantasy 7 et King's Field 21 
Vous l'aurez compris, les autres éditeurs 
n'en resteront pas là. Et si vous voulez 
être prêts pour la déferlante RPG, nous vous 
conseillons de lire ce qui suit. 


Master-Monk Greg et Dragon Warrior Banana-Sant 


n 1985, un petit staff d'une 

boîte de jeux vidéo a l'idée 

de faire un jeu nouveau. 

Un produit au style diffé- 
rent, qui n'aurait jamais été conçu 
auparavant. Un jeu qui demanderait, 
plus que de l'adresse, de l'intelligence, 
de la réflexion, de la déduction et de 
la patience. Autant de qualités pour 
atteindre la victoire. Cette petite équipe 
travaille pour une petite entreprise du 
nom d'Enix, et a décidé que son jeu 
serait dessiné par un jeune dessina- 
teur talentueux, Akira Toriyama. Tandis 
que ce dernier met en images les pro- 
tagonistes du jeu, les programmeurs 
mettent en place un scénario accep- 
table pour le joueur. Le personnage 
dirigé évoluera tout au long du jeu, et 
deviendra plus fort après chaque 
combat, comme dans une partie de 
Donjons et Dragons. Et comme la 
console ne gère pas les dés. il faudra 
alors mettre en place un système de 
confrontation de chiffres avec quelques 
valeurs cependant aléatoires, comme 
la probabilité d'être attaqué en exté- 
rieur, ou celle de manquer son coup. 
Pour personnaliser son équipe (car le 
joueur ne dirigera pas qu'un seul per- 
sonnage), il aura la possibilité de 
dépenser de l'argent gagné au combat 


dans des magasins, pour obtenir des 
objets et des équipements. Le concept 
de Dragon Quest est né ! 


£e début d'un 
notibeau gente 


Même si sur micro-ordinateurs le genre 
n'est pas nouveau, il est sur console 
par contre totalement révolutionnaire. 
Dragon Quest pulvérise les ventes, et 
atteint un score que seul Super Mario 
avait atteint. La même année, Nin- 
tendo innove aussi et lance le concept 
du Action-RPG avec coup sur coup Kid 
Icarus, Metroïd et “cultissime” Zelda. 
C'est Le succès assuré, et c'est avec 
ces titres que Nintendo conquiert Le 
Japon et les États-Unis. En 1987, Squa- 
resoft contre-attaque avec un Final 
Fantasy qui, lui aussi, bat des records 
de vente. Dragon Quest sortira aux 
États-Unis sous le nom de “Dragon 
Warrior”, tandis que Final Fantasy gar- 
dera son nom original. Sega n'est pas 
en reste : sentant le filon venir, il sor- 
tira sur sa Mark-3 (ou Master System 
chez nous) le mythique (encore 
aujourd'hui) Phantasy Star, dont la 


Enix invente 

le RDG jeu 
bidéo avec la 
Saga des 
ragon Quest 


ED les créateurs 


cden, PDC Kid, 
Sakura Vars 


Kubo San 


au Japon. M 

‘autre, comme 
shoot-them-up. Les 
oùt nippon. e! 


des jeux de 
RPG sont bien 
très appréciés 


C'est un de >n. Et au moment 


du boum. it y avait une éditeurs pour 


que les programmeurs fassent des jeux de rôles 


Non. On peut faire mieux. L'apparence (la repré: 
sentation visuelle) 


plus soignée que l'e 


(la jouabilité et le scénario) 


urs qu 
e hombre de bits qui fait l'inté 


il arrive qu 
rs dépens 
aspect vis 
soit un peu b 
bits donnent parfois l'impres 
e de 


grande nouveauté à l'époque fut Les dépla- 
cements en 2D et en 3D Lors des phases 
de labyrinthes. 


En marge de la Famicom et de 
la Mark-3, on trouve à la même 
époque et même antérieurement, 
un autre phénomène japonais : le 
MSX. Ordinateur familial 8 bits, 

il a l'avantage de pos- À 
séder dans sa logithèque 
des jeux Konami, Enix, Falcom, 
Compile, Sega, bref des jeux 
console. Et sur MSX. les 
grands jeux de rôles et d'aven- 
tures sont légion, avec les 
légendaires Y's, Dragon 
Knight, Dragon 
Slayer, Emerald 
Dragon et 
autres Xak. 
Très vite, le phé- { 
nomène des 
jeux de rôles sur 
MSX prend aussi 

de l'ampleur, ce 
qui amène Sega à 
faire adapter les 
grands titres sur sa 
console. Pari gagné, puisque 


») CI à Ÿ 


Nec. Pour l'époque, la capacité de stoc- 
kage de 540 mégas et les musiques lues 
directement sur les plages musicales sont 
le résultat d'une avancée technologique 
indéniable. lls permettront aux joueurs de 
se plonger dans l'ambiance de tous les 
RPG du support. Le premier est un CD- 
Rom qui regroupe Y's 1 et 2. En rupture de 
stock une semaine après sa mise en vente, 
ilreste encore de nos jours une référence 
en matière de qualité pour Les musiques 
de jeux vidéo. Peu après apparaît sur ce 
même support Tengaïmakuy6 (Far East of 
£den). qui introduit Le concept des 
séquences animées pour les scènes impor- 
tantes. Un principe aujourd'hui repris dans 
tous les jeux sur CD-Rom. 


Dans le même temps sortent Phan- 
| À tasy Star 2 et 3 sur Mega- 


drive dont le succès 

aux États-Unis 

\ n'est plus à 

/ | S ) prouver. Mais en 
/ décembre 1990, 
une bombe est 

Fi 7 lächée au Japon : 

71 ActRaiser, le premier 

grand A-RPG à sortir 

74 sur Super Famicom. Pro- 
> fitant du très puissant pro- 


Y's sur Master System est un succès 

total aux États-Unis et en Europe : V La cesseur sonore de la 
aujourd'hui encore, les joueurs y repen- 1 ”/ console ainsi que des effets 
sent en écrasant sur leur joue une larme g/ fantastiques, pour l'époque, 
de nostalgie. Mais en 1989, arrive un L. de distorsions et de zooms, il fait 


support qui va faire rêver les joueurs les 
plus exigeants : le CD-Rom de la console 


une petite révolution tant au niveau de la 
jouabilité que des ventes. IL est surtout le 


2 


‘est en l'an de grâce 1977 qu'un 
certain Gary Gigax, responsable 
d'une entreprise de chaussures 
de Milwaukee (la ville de Wayne's 

SS World et Happy Days), allait 
avoir une idée qui allait révolu- 

tionner Le concept de jeu sur la planète 
entière : c'était un fan de wargames, et 
toutes ses nuits il les passait avec une bande 
de potes. Fan qu'il était de Tolkien, il inventa 
pour ses amis un wargame fantastico-médié- 
val qui se jouait avec des figurines en plomb. 

L'idée nouvelle de ce wargame était que 

les unités acquéraient de l'expérience à 

mesure qu'elles tuaient des monstres, ces 

points d'expérience (XP) augmentant Le pou- 
voir de chaque unité. L'effet immédiat fut 
celui-ci : ses amis s'attachèrent à certaines 


je 0es 


jeux de vole 


unités qu'ils voulurent jouer individuelle- 
ment. Gary Gigax écrivit alors de nouvelles 
règles pour son wargame : elles permirent 
à chaque joueur d'incarner un personnage 
unique. Dongeon & Dragon, le premier jeu 
de rôles, était né. Le succès fut immédiat, 
foudroyant, et Garry Gigax fonda très vite 
l'entreprise T.S.R. 8en oui, ça vient de là ! 
En un an, il n'était pas une université amé- 
ricaine qui n'avait son club de Dongeon & 
Dragon. En 1981, des centaines de milliers 
de boîtes du jeu étaient déjà vendues. Advan- 
ced Dongeon & Dragon (une version beau- 
coup plus complète) s'arrachait partout dans 
le monde, et deux nouveaux jeux basés sur 
le même principe sortaient : Runequest et 
Traveler. Sniff... ça me rend tout nostalgique. 

Cyber Raoul 


permettre à chaque joueur de trouver 


bonheur: 


son 


Pour commencer, nous avons les RPG 
ou Role-Playing-Game. Ce sont des jeux 
où vous dirigez un ou plusieurs person: 
nages dans un seul univers (ouah !). 
Vous allez devoir remplir des missions 
imposées par un scénario. et pour cela 
visiter de nombreux endroits, parler avec 
des gens et acheter des objets. Des 
phases combats auront lieu, mais vous 
n'y agirez pas directement : Vous don- 
nerez des ordres à vos personnages, et 
après cela, la console gèrera vos forces 
et celles de l'ennemi pour désigner le 
vainqueur. Exemples : Phantasy Star, 
Final Fantasy, Shining in the Darkness 


sont a 

ontrez des ennemis qu'ilfout 

combottre en programmant les otitudes 
(attaquer, magie, se 


fuir, etc} 


Les CRPG 


Troisième style un peu plus rare et pra: 
tiquement méconnu en France : les T: 
RPG ou Tactical-Role-Playing-Game. 
Ce sont, comme leur nom l'indique, des 
jeux de rôles tactiques. Mélangeant avec 
harmonie le style du RPG à celui du war: 
game, ce genre de jeu est très certai- 
nement Le plus complexe et en même 
temps le plus long. Les phases scéna- 
ristiques sont la plupart du temps tron: 
quées ou très guidées, et vos choix se 
résument à faire la bataille de droite ou 
de gauche. Exemples : Shining Force, 
Feda, Super Robot Taisen 


séquence cinématique vous permet de 
lequel des deux protagonistes l'e 
l'autre. 


HoI5R 2 72EE80€ 
| hbsoys)seru 
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Al faut parler aux 
ir où vou 


Ur Foire avancer le 


Pour faire monter vos “ 


LEA 
532 
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LUS ||] 


gages ons! Q 
trouvent sur une carte, rep ) 
quement. Une zone permet de visualiser les 
déplacements possibles en un tour. 


ke 


les ren: e 
es pour les renûre de plu 


Le style qui rencontre le plus de succès 
chez nous est les A-RPG ou Action-Role- 
Playing-Game. De même que pour les 
RPG. il vous faut explorer Un monde, uti- 
User des objets et discuter avec des gens 
pour connaître les actions à effectuer. 
Mais ici, vous n'êtes pas passifs face aux 
combats. C'est comme si vous aviez un jeu 
d'action, mais qu'avant de jouer du paddle 
vous auez dû répondre à quelques énigmes. 
Le style de jeu Le plus complet demande 
adresse et réflexion. Exemples : Zelda, 
Soleil, Secret of Mana 


y, li, pour batt 


l'être adroil 
em adéquot. 


M Mème si je ne peux 
pas parler à mon mari, 
j'aime beaucoup sa 
compagnie. 


Ilfaut vtiliser les bons objets aux bons 
endroits pour pouvoir passer des énigmes de 
en plus fordues. Vous aurez aussi à disc4 
ec les habitants que vous rencontrerez} 
jous inquiétez pas, les A-RPG sont 
es que les autres 


280 
HE AS 


Vous avez, comme dans les RPG 

de points d'expérience qui vous permet de 
progresser en puissance. Cependant, du fait 
que les combats se déroulent en t éel, 
Vos options des combats et vos sorts magique 
Sontmoins nombreux, de même que Vos 
Caractéristiques, 


La plus grande base de données 


pour 
- Vos 


- Votre 


C'est aussi des 
chaque jour 
UN PENTIUM 133 MULTIMEDIA 
A GAGNER 
AVEC LE QUIZZ CD DEAL 


Martin vend pour 
SATURN 
DAYTONA USA 


David vend pour || 
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VIRTUAL ON 


170F 


ve À (8 
lnte erniens | 
SDK les créateurs de : 
Samurai Shodoton, 

atal Sury, Art of 
Sigbting 
Climemoto San 


ce sont Les RPG 
scènes cinémati 


consoles 
bourré 
fiims d ma... Une 
au Japon vient pe e du fait que l'archipe 
estun pays 

on voyac 


KR] 

Chez SNK, on fait surtout d 
même dans les jeux de com 
aux p nnages, à leur histoir 


eux de baston. Mais 
it, SNK fait attention 
> et à (eur per 

; comme dar 
RPG à partir d 

SOUS là pre 


nalité. un petit 
SNK a réalisé t 
Samouraï Spirits 
adoraient l'univers de Samouraiï Siprits, mai 
pa: écialementf 
:urs de Néo Géo nous ont demandé c 
Mais malgré tout, Shl 


possess 
un jeu ôles 
Sipirts - Bushido Retsuden 


d'action 


comporte beaucoup 


l zvous-que les RPG 32 bits 
exploitent vraiment les canadités dc leur 
c leurs pol 


aires pour rec: 


z-bous qu'à l'avenir les jeux 32 bits'soient 
profonds que st 


Je ne pénse pas 


. comme celui dé pro 
nes plus fouillés. 


produit qui, avec 
Street Fighter 2, fait 
connaître la console et ses 
fantastiques capacités 
auprès des joueurs. En 1991 

et 92. les Final Fantasy 4 et 
Dragon Quest 5 apparaissent fai- 
sant un carton dans les ventes 
et confortant la première place 
de la Super Famicom au 
Japon : tandis que les adapta- 
tions de RPG en langue occi- 
dentale deviennent de plus en 
plus faibles. Final Fantasy 4 
sort un an après aux États-Unis 


) 


fe to] 


et remporte un succès d'estime. Après cela, 
SquareSoft s'attaque à la GameBoy en 
lançant sa série des jeux SaGa 1-2-3 tra- 
duite en anglais sous le nom de “Final Fan- 
tasy Adventures”. La Nec ne se laisse 
cependant pas mener : avec son nouveau 
support, le Super CD-Rom qui lui alloue 2 
mégas de mémoire-tampon, les jeux devien- 
nent de plus en plus beaux et de plus en 
plus entrecoupés de scènes cinématiques 
dont sont friands les joueurs. L'année 1992 
sera décisive avec, COUP sur coup, les sorties 
de Far East of Eden 2. Cosmic Fantasy 3, 
Dragon Slayer, et Buraï 2, des jeux d'une 
qualité excellente. Mais cela ne suffira 
cependant pas à effacer la suprématie 


sut 16 bits 


Voici le top 3 des meilleurs jeux de chaque catégorie sur les consoles 16 bits, avec 
ymrappel de leurs notes dans Joypad (s'ils n'ont pas été testés. la note aura été 
| sioutée : shejeuntestpas disponible en officiel, son nom est suivi d'un petit *} 


Phantasy Star 4 (Consale Megadrive, 
94% Joypad 48, en anglais) 


SIN 


Zelda:3 (Console Super Nint 
Joypad 4, en francais) 


Runefi 
Their army de Poe 


must fighé vour way im | 
Shining Force (Megadrive, 6% 6 Joypad. 


28, en anglais) 


do, me % SecretofM Mano [Console Super Min 
94 % Joypod 36, en francais) 


GaciaLRPG 


NW 4 HER! li 
lei 


Super Robot Taisen* (Super Fami- 
com, 98 % Joypad 45, en japonais) 


Of 


Te 
as 


D. AA 


Dizushima San 


! ou sut r 32 bit 


Si vous n'usez que d' ie DOUr vos jeux d JONIES VOUS risquez de Vous arrd- 
os les ch Ux vu le pe U« Jonstitres disponibles en officiel, voire en américain. 


| Ta: Ve 

! PRE CRETE & 1] Fe gr Qu 
Lunar* (Saturn, 93 % Joypad 59, em "Arche Lod 2 *(PoyStation 91e Joypade Albert Odissey Gaiden” (Saturn, 
japonais) 59 en japonais) 21 Joypad 56, en japonais) 


Ai 04 


Grease 
RUE CX 10} 
PSS 


King's S Field 1 à 3 à 85-94 Magic-Knight Rayearth® (Saturn 84%, 
93%, Joypad 39-46-56, anglais-jap-jap} Joypad46 japonais) 


Cactical-RPG 


en” (PlayStation, 85 Langrisser 2 (Saturn 924 
, japonais) Joypad59, japonais) 


Ce qui caractérise la 
fonction de votre per- 
sonnage. Sa profes- 
sion, ses habiletés, 
bref, lui quoi. Che- 
valier, magicien, 
moine, archer, prêtre, 
ninja, invocateur... 


Dans certains jeux, 
vous avez la possi- 
bilté de changer la 
classe de vos per- 
sonnages. Soit au 
moment désiré, soit 
à partir d'un certain 
niveau d'expérience. 


Joint 


Lorsque vous tuez 
des ennemis, vous 
gagnez des points 
d'expérience. Ces 
points, une fois qu'ils 
ont atteint un certain 
score, font monter 
votre personnage du 
niveau 1 au niveau 2. 
Ce terme vient directement de l'univers Donjons 
et Dragons de Gary Gygax. 


érience 


Le nom générique 
donné aux objets 
que l'on rencontre 
dans les RPG. 


de la Super Famicom, console très grand 
public qui ratissera très large avec Zelda 3, 
Final Fantasy 5 et Seiken Densetsu 2 
(Secret of Mana). Sega lui aussi connai- 
tra Le succès avec Langrisser et Shining 
Force, deux grosses révolutions dans le 
genre du T-RPG. La guerre du RPG prend 
des grandes proportions entre les trois 
grands. 


Pendant ce temps, Un grand vide souffle 
sur Le monde des jeux d'aventures en 
France. Shining Force tarde à arriver. et 
Nintendo attend d'avoir épuisé le filon 
Zelda 3 pour sortir autre chose. Nous 


Round ou Tour 
Temps d'action où 
tous les protagonistes 
d'un combat agissent. 
Le personnage dont 
la vitesse est la plus 
élevée commence, et 
le plus lent termine. 


La feuille de votre per- 
sonnage. C'est son 
tableau de bord que 
vous pouvez consul- 
ter à tout moment 
pour connaître son 
état de santé, ses 
capacités, ses équi- 
pements, ses sorts ou 
fonctions maîtrisées 
et Le nombre de points d'expérience dont il a 
besoin pour progresser encore. 


Techniq 
Stats 
Equrr 
Seitch 


HP/MP: 

Respectivement points de vie et points de magie. 
Les points de vie servent à définir votre santé : 
si vous n'en avez plus, vous êtes mort. Les MP 
définissent votre potentiel magique. User de sorts 
vous coûte des MP. Lorsque vous n'en avez plus, 
vous ne pouvez plus utiliser la magie. 


aurons bien le droit à Secret of Mana, 
Actraiser, et SoulBlazer (les deux derniers 
titres étant importés par Ludi Games), mais 
avec quelques années de décalage. Les 
joueurs deviennent impatients et sont sur- 
tout tributaires de l'effet Street Fighter 2. 
Les éditeurs jouent beaucoup la carte du 
jeu de combat, et abandonnent totale- 
ment les jeux d'aventure. Au Japon, la 
mode Street Fighter n'aura eu que peu 
d'influences sur Le marché du jeu de rôles, 
et la production restera aussi intensive, 
ce qui poussera de plus en plus de fans 
français frustrés à jouer Les jeux... en japo- 
nais. Le marché de l'import des jeux com- 
ptètement en japonais va connaître une 
croissance toujours grandissante, grâce 
à la demande des joueurs assoiffés en 
nouveautés RPG. Ces mordus, qui géné- 
ralement ne parlent même pas le japo- 
nais, se contentent de jouer en devinant 
vaguement le scénario et Les actions à 
effectuer. Bien sûr, lorsque la version amé- 


ENIX les créateur 
de Dragon Quest, 
SoulBlazer 


Sutami San 


Quelques chiffres 
de ventes sur les 
RPG au japon 


2 500 000 exemplai enÔUs 


Dragon Quest] 
(QSA Dragon Warriors 


Dragon Quest IV (00) 
3 000 000 
(ISA Dragon Warriors}\ 180000 


Dragon Quest W (02) 
2 800 000 exemplaires 
(SA Dragon WarriorsiV 1 800000) 


Dragon Quest | er 11 SSC (93) 
1200 000 exemplaires vendus 


Dragon Quest VI SC (95) 
3 200 000 exemplaires nendus 


Dragon Quest III SSC (96) 
1200 000 exemplaires vendus 


f Pal 
ricaine d'un jeu arrive, c'est la bénédic- ductions (Arc Jl \ 
tion : ce fut le cas pour la sortie de Final The Lad 2, |! : Pl 
Fantasy 6 (3 en américain), longtemps Langrisser 3), 
prévu mais jamais distribué en Europe. mais ce n'est 
pas suffisant. 
Les 32 bits 5 
ont encore 


des preuves 
£h bien, depuis que les 32 bits ont le à faire en 


dessus, le marché a grandement dégrin- matière de RPG. 

golé au niveau qualité. Les jeux sur ce Gageons 

support sont beaucoup plus beaux, mais qu'avec Final 

leur intérêt n'est pas énorme. Au contraire, Fantasy 7 et Far [ 7 } 
les jeux se reposant trop sur la technique East of Eden à; — < 


n'offrent plus au joueur Un challenge suf- Apocalypse, Les Le —Y 7 


fisant. Arc The Lad fut dans son genre un 32bitstrouve- : Ÿ 
record de scandale : huit heures de jeu ront leurs = 
suffisent pour en venir à bout. La moyenne marques 4 ©) À 

du temps alloué pour finir un jeu de rôles pour /, ns 4 à | 
est passée, sur 16 bits, d'une cinquantaine nous faire rêver 1} À N = 


 DETS 
d'heures à une petite vingtaine sur 32 bits. encore pendant U\ Se // ke, 


Une tendance qui est heureusement en des années et des 
train de s'inverser au vu des dernières pro- années... \ 


“Les jeux que l’on attend” 


Parmi Les jeux les plus attendus, se trouvent en tête Final Fan- L] 
tasy 7 bien entendu, ainsi que Far East of Eden Apocalypse, | 
tous deux représentants d'une grande lignée de jeux de rôles) 
Alors que le premier joue beaucoup sur la carte de la 3D avec des 
graphismes en images de synthèse, le second est plus orienté sur 
le cartoon hyper-coloré en haute résolution. Chacun y trouvera bien 
évidemment son compte. Les autres titres sont des challengers en 
puissance, certains plus attendus que d'autres. Vous les découvri- 
rez dans Joypad chaque mois, où ils seront testés comme toujours. 


Shin Super Robot Caisen/PDlayStation 
Bastard/PlayStation 

Wild Arms/PlayStation 

Saga Srontier/PlayStation (93 
$$ Cactics/PlayStation À 
Airs Adevnture/Saturn 
Grandia/Saturn 

£Lunar 2/Saturn 
Samurai Spirits RDG/Saturn-PlayStation-NeoCD 
Shining Che Holy Ark/Saturn 

Dragon Master Silk/Saturn 

Slayers/Saturn 

Zelda 64/Nintendo 64 

Mother 3/Nintendo 64 


Visuels Y's4 © Hudson-Falcom - Visuels FF6 © SquareSoft - Visuels Dragon Master Silk © TOMY 
Visuels Fire Emblem © Nifitendo - Visuel Feda Sword Of Justice © Yanoman 
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NE | F E 
Super Nintendo Megadrive 
SUPER NINTENDO + 1 MANETTE FIFA 97 32900 OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,01 


BREATH OF FIRE 2 449,00 PINOCCHIO 449,00 INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 349,00 PINOCCHIO (EUR) 369,01 


DBZ HYPER DIMENSION (fin déc.)489,00  SCHTROUMPFS 2 449,00 J. MADDEN 97 349,00  SONIC 3D (EUR) 349,01 
DONKEY KONG 3 499,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 LIGHT CRUSADER (EUR) 249,00 ULTIME MORTAL KOMBAT 3 349,01 
DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00 MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 VIRTUA FIGHTER 369,01 
FIFA 97 369,00 SIM CITY 2000 399,00 MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 WRESTLEMANIA (EUR) 299,0( 


FINAL FIGHT 3 449,00 SOCCER SHOOT OUT 299,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00  SPIROU 299,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR STREET FIGHTER ALPHA2 499,00 
SOCCER DE LUXE 449,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00 
MEGAMAN X3 449,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00 
NBA GIVE N GO 299,00 ULTIME MORTAL KOMBAT 3 399,00 


NBA LIVE 97 329,00 
NHL 97 (EUR) 349,00 


Promos 


CTION REPLAY. 
ANETTE DE BASE) 


NBA LIVE 97 369,00 WORMS À STRALIAN RUGBY LEAGUE 149,00 NBA LIVE 96 (EUR) 169,00 
NHL 97 399,00  WRESTLEMANIA BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NFL QUATERBACK 95 EUR) 129,00 
OLYMPIC SUMMER GAMES 399,00 BUBSY 2 (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 138 É 
PGA TOUR GOLF 97 399,00 EEE SEE DESERT STRIKE (EUR) 129,00 NHL 96 (EUR) 
DINO BINIS SOCCER 99,00 PETE SAMPRAS (EUR) 99. 00 
% & DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 149,00 PETE SAMPRAS 96 (EUR) 199,00 
romos DRAGON BALL Z (JAP) PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 149,00 
== + ADAPTATEUR 204 Es PHANTOM 2040 (EUR) 99,00 
a ge 169.00 M ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 124 00 REAL MONSTER D 
99,00 
SA FOR EVER VE AE 100 M EARTHWORM JM EUR) REVOLUTION X (EUR) 99,00 
SE CS CS 
EAUINOR 140,00 GEL 12900 [Fra SOCCER 96 (EUR) 19900  SHINNING FORCE (EUR) 129,00 
FOREMAN FOR REAL 149,00 PREHISTORIC MAN 99,00 M GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 SOLEIL (EUR) 169,00 
GOOF TROOP 129,00 REVOLUTION X 99,00 J. MADDEN 96 149,00 SONIC & KNUCKLES (EUR) 169,00 
HAGANE 149,00  RISE OF THE ROBOT 99,00 JUDGE DREDD (EUR) 129,00 SONIC SPINBALL 169,00 
1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC SHAQ FU 129,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 129,00 SPARKSTER (EUR) 149,00 
GAMES 149,00  STARTRECK THE DEEP SPACE 149,00 M LALEGENDE DE THOR(EUR) 149,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00 
JUDGE DREDD 169,00 SUPER BC KID 149,00 M LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 STARGATE (EUR) 129,00 
KID KLOWN 99,00 SUPER MARIO KART 199,00 LOTUS TURBO (EUR) STAR STREK (EUR) 129,00 
KILLER INSTINCT 99,00  SYNDICATE 149,00 MARSUPILAMI TAZMANIA 2 (EUR) 129,00 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 TERMINATOR 2 149,00 MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 199,00 THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00 
MARIO IS MISSING , THOMAS BIG HURT 199,00 MR NUTZ (EUR) 129,00 ZOOL (EUR) 99,00 
MEGAMAN X Er URBAN STRIKE 199,00 NBA JAM TE (EUR) 169,00 ZOOP (EUR) 99,00 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 129,00  WARIO WOOD 149,00 T 
MYSTIC QUEST 169,00  WARLOCK 149,00 


149,00 


NFL QUATERBACK 96 WORLD MASTER GOLF 


MAGAZINE + DEMO 50,00 IRON ANGEL OF THE APO-  SAMPLER 2 10 DEMOS 
ALONE IN THE DARK (VF) 99,00  CALYPSE 99,00  +TEST MEMOIRE 15 mn 79,0C 
ALONE IN THE DARK 2 (VF)149,00 JOHN MADDEN 99,00 SHADOW WAR ,00 
BATTLE SPORT 199,00  JOYPAD PANASONIC 199,00  SHOCK WAVE 1 

BLADE FORCE ne ra KING DOM : THE FAR SHOCK WAVE 2 


CHRONO TIGGER 499,00 DA brAGON QuEsT 6 , CAPTAIN QUAZA REACHES 99,00 SNOW JOB 
EARTH BOUND + GUIDE 299,00 D EMERALD DRAGON SASPER (NTSC) 299,00  LUCCENNE quEsT 36000 SPACE HULK 
LUFIA 2 499,00 A FEDA DÉMOLITION MAN 138. 00  MADDOG MC CREE 14800 SPACE PIRATE 
Tous les jeux disponibles FINAL FANTASY 5 00 | BRRCON LORE So OFF WORLD INTERCEPTOR Fa “ STAR FIGHTER 
sur 9615 ESPACES GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00 M FIFA SOCCER OLYMPIC GAMES369,00  STELLA 7 


ROMANCING SAGA 3 490,00 M) FLIGHT STICK (SIMULATION299,00  PATANK 98, 00  SYNDICATE 


es ROM RRS Pie D DAS 
F AI , 3 99,00 TAL ECLIPSE 
ADN ” Es GEX 149,0 QUARANTINE 99,00 TWISTED 99,00 
. GRIDDERS RETURN FIRE 99,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
SÜPER TURRICAN 99,00 399,00 MN HELL 99, RISE OF THE ROBOT 99,00 WING COMMANDER 3 99,00 
WARIO WOODS 99,00 IMMERCENARY , ROAD RASH 199,00 ZNADNOST 99, 00 


XZONE (SUPERSCOPE) 49,00 f _— = un 
ZELDA (texte français) nécessite | N JEU AC 
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 = LA eo J eo 1 si EL GRATUIT 


249, 


> JOYPAD GHOST PILOT 


KARNOV'S REVENGE 249, 

CDI 450 + CARTE VIDEO ART OF FIGHTING 299,00 KING OF FIGHTER 96  1690,0 

+ 2 JEUX + 1 FILM 1990 F \ ART @F FIGHTING $ 990,00  SAMOURAI SHODOWN II 990,€ 
TE FATAL FURY SPECIAL 490,00  SAMOURAI SHODOWNIV  1690,€ 

RSS RTE M OEMARDES CU Oi d NOMAD + ADAPTATEUR FATAL FURY 1 24900 VIEWPOINT 4 
MULTIJEUX 1290 F M aTaL FURY 111 990,00 WORLD HEROES Il 24 

FATAL FURY REAL BOUT 1490,00 WORLD HEROES Il JET 399,( 


VIRTUAL BOY TN de Neo Geo CD 


Z+1je METAL SLUG 
+ 1 JEU 690,00 VA + nen Gen CD: 1 jeu cho _ 2990 F MUTATION NATION 199.1 
3 COUNT BOUT x NINJA MASTER 449, 


+ MEMORY CARD 199 F 
+ DUO +1 JEU 1490 F 


C D LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 
— 


AERO FIGHTER 2 100. POWER SPIKES 199! 
+ FIGHTING 3 299, 
Tous les magasins  ŸY] BASE BALL 2020 RAGNAGARD 449, 
Ê BRINKINGER SAMOURAI SHODOWN 3 349, 

ESPACE 3 vous BURNING FIGHT ‘00 SAMOURAISHODOWN 4 449, 


haitent de b fè FATAL FURV REAL BOUT 44900 SUPER SIDE K 18e 
SUPER SIDE KICK 2 199, 

rs mel CS eu Le 
F L £ 199, 

de fin d'année et une KARNOV'S REVENGE 00 VIEW POINT 198 


ê 
bonne année 1997. KING OF FIGHTER 95 WORLD HEROES PERFECT 


KING OF FIGHTER 96 
Æ.., 


7 2 UAI 
7 rue Saint Jacques 
2, rue Faidherbe 141203 2797 07.71 


ÉÈ OF FIGHTER 94 ; WIND JAMMER 


128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 


7501 1 PARIS - M° Voltaire Tél : 03 20 55 67 43 
4 | Tél: 01 48 05 42 88 ee PARIS - M° Hotel de Vile où St Paul 44, rue de Béthune bte 
&e Tél : O1 48 05 50 67 Tél : O1 40 27 88 44 Tél : 03 20 57 84 82 Tél: 02 97 42 66 91 


03 20 0 © 23 
7 DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Tél: 03 27 97 07 71 


VANNES 
., 30, rue Thiers 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : 03 20 40 1 2 … Fax: 


PARIS 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 


Dé a 
? PARIS 
36, rue de Rivoli 
75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 
Tél : 01 40 27 88 44 


D CE 7e 
? LILLE 
2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : 03 20 57 84 82 


Tél: 01 48 05 42 88 
Tél : 01 48 05 50 67 


S a t U f n version PAL 


=} SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F 
= VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F 
Liste des films disponible sur demande 


+ 1 JEU AU CHOIX 
— PLAYSTATION + 1 MANETTE 
VO + FEDALIER 
Joystick simulateur de vol 4 go 
+ Pachopad 309 F RÉEL 
D 2 Pistolet + PRISE PERITEL RGB 


JEUX USA 
DARK FORCES 399,00 
EXTREMES GAMES 2 399,00 


— PLAYSTATION CNE | 


« VOLANT + PEDALIER 199,00 
+ GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 
+ MEMORY CARD 3 en 1 


+ VIRTUA GUN 


* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 
SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
+ PAD ANALOGIQUE 
DAPTATEUR 6 JOUEURS 
+ MANETTE TURBO 


CRUSADER NO REMORSE 369,00 
DAVIDS CUP TENNIS 349,00 
DESTRUCTION 


NFL QUATERBACK 97349,00 
NHL FACE OFF 349,00 
NHL HOCKEY 97 369,00 


JEUX JAP IRON MAN 369,00 REBEL ASSAULT 2 399,00 DERBY 2 369,00 PANDEMONIUM 349,00 
ALBERT ODYSSEE 449,00 JACK IS BACK EUX JAP DIE HARD PGA TOUR GOLF 97 369,00 
DARK SAVIOR 399,00 (ALONE IN THE DARK 2) 369,00 ARCTHELAD2 499,00 TRILOGY 369,00 PITBALL 349,00 
FATAL FURY 3 299,00 JOHN MADDEN 97 369.00 SSD 4000 PISRUPTOR 349,00 PROJET OVERKILL 349,00 
FATAL FURY REAL BOUT 499,00 KEIO 2 369,00 DRAGON BALL DRAGON HEART 349,00 PROJECT X2 369,00 
ÉTOILES 292,00  LOADED DS 22 399,00 EARTHWORMUIM 2 349,00 RESIDENT EVIL 349,00 
GRAN CHASER 99,00 MAGIC CARPET 169,00 KING 'nGMTEN EE 469.00) .PADE TO BEACK869,00" BETUEN OF FIRE "568,00 
© Ô FIFA SOCCER 97 369,00 ROAD RASH 369,00 
IN THE HUNT 99,00 MAGIC THE GATHERING 369,00 OLIVEETTOM 399,00 FINAL DOOM 349,00 SAMPRAS TENNIS 
KING OF FIGHTER 95 299,00  MICROMACHINE 3V 369,00 OVERBLOOD 399,00 ER AND KLAWD 346,00 EXTREME 269,00 
LUNAR SILVER STAR 449,00  MORTAL KOMBAT 2 199,00 RAGE RACER 499,00 FORMULA 1 369,00 SIMCITY 2000 349,00 
MEGAMAN X3 199,00 NBA JAM EXTREME 369,00 SAILOR MOON SUPERS499,00  GRiD RUN 369,00 SOVIET STRIKE369,00 
NIGHTS 199,00 NBA JAM TE 199,00 SAMOURAI HARDCORE 4X4 369,00 SPACE HULK2 369,00 
OGRE BATTLE 399.00 NEED FOR SPEED 369,00 SHODOWNS 3 399,00 HVpER TENNIS 369,00 SPOT GOES TO ; 
SAILOR MOON SUPER S 449,00 NFL QUATERBACK 96 299,00 SEXY PARODIUS 499.00 INTERNATIONAL SOC- HOLLYWOOD 369,00 
SAMOURAI SHODOWN 3 449,00 NFL QUATERBACK 97 969,00 STREET FIGHTER  CERDELUXE 349,00 STARFIGHTER 3000 349,00 
TENCHI O KURAU 2 199,00 NHL HOCKEY 97 360,00 D! Ro 2 349,00 lAON AND BLOOD 349,00 STAR GLADIATOR 349,00 
TOSHIDEN 149,00 NIGHT + PAD 499,00 | TEKXKEN 2 349,00 PON MAN 34900 STREET FIGHTER 
TOSHIDEN 2 299,00 NIGHT WARRIOR 349,00 TOBAL 1 209,00! MADDEN97 960,00: ALPHA2 369,00 
VAMPIRE HUNTER 199,00 PGA TOUR GOLF 97 369,00 JEUX EUROPÉENS “CNAM OPEN GOLF 349,00 STREET RACER 349,00 
VIRTUA FIGHTER KID 199,00  PROJECT X2 369,00 ANDRETTI RACING 369,00 LESACY OF KAIN_ 349,00 TEKKEN 2 399,00 
00 LES CHEVALIERS DE TILT 349,00 
VEVRUSA RME re BLACKDOWN = 36900 BAPHOMET 349,00 TIME COMMANDO369,00 
MYST 199,00 RETURN OF FIRE 369,00 BLAM MACHINEHEADS49,00 MA GIC : * TOMBRAIDER | 
OFF WORLD EXTREM 199,00 ROAD RASH 369,00 BLAZING DRAGONS 349,00 He GATHERING 349,00 + MONTRE 369,00 
JEUX EUROPEENS SEGA RALLY 299,00 BURNING ROAD 349,00 ,{CHOMAGHINE 5V 369,00 TRACK AND FIELD 349,00 
ALIEN TRILOGY 369,00 SLAM AND JAM 96 149,00 BUST À MOVE 2 269,00 FORTAL KOMBAT TRANSPORT TYCOON 369,00 
ATHLETE KING 349,00 SPACE HULK 2 369,00 CASPER +POGS 349,00 +g1 oGy 349,00 TUNEL B1 369,00 
BAKU BAKU 299,00  STARFIGHTER 3000 369,00 CHEEZY 36900 MOTOCROSS 369,00 VIRTUA GOLF 349,00 
BLAM MACHINE HEAD 349,00 STREET RACER 349,00 GHRONICLE OF MOTOR TOON 2 349,00 WARHAMMER 369,00 
BLAZING DRAGONS 349,00 STORY OF THOR 2 349,00 PEER 349,00 yysT 349,00 WIPE OUT 2097 369,00 
BUST À MOVE 2 299,00 STREET FIGHTER 169,00 CR D aucos EAN EXTREME349,00 WWF IN YOUR HOUSE 349,00 
CASPER + POGS 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 249,00 CRASH BANDICOOT399 00 NEA LIVE 97 369,00 _X COM 2 369,00 
COMMAND & CONQUER 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 369,00 7 NEED FOR SPEED 369,00 X MEN 349,00 
CRUSADER NO REMORSE 369,00 THE HORDE 299,00 
D 299,00 THEME PARK 199,00 ro m O0 S 
DAYTONA USA CE 389,00 TILT 349,00 
DESTRUCTION DERBY 349,00 TOMBRAIDER 349,00 JEUX JAP JEUX EUROPEENS NBAJAMTE 199,00 
DIE HARD TRILOGY 369,00 TRUE PINBALL 349,00 EGKER FORD 99,00 ALIEN TRILOGY 299,00 NBA LIVE 96 149,00 
DRAGON BALL Z 2 399,00 TUNNEL Bt 349,00 CHORO Q 199,00 BUBBLE BOBBLE 269,00 OLYMPIC GAMES 199,00 
DRAGON HEART 869,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 299,00 COSMIC RACE 99,00 D 299,00 OLYMPIC SOCCER 199,00 
DooM 349,00 VIRTUA COP 2 389,00 CRIME CRACKER 99,00 DARK STALKERS RAGING SKIES 299,00 
EARTHWORM JIM 2 369,00 VIRTUA COP 2 + GUN 489.00 DRAGON BALLZ 249,00 NIGHT WARRIOR 299,00 RAYMAN 299,00 
EXHUMED 369,00 VIRTUA FIGHTER 2 299,00 À FORMATION SOCCER199,00 DOOM 299,00 REVOLUTION X 199,00 
FIFA 96 199,00 VIRTUA FIGHTER KID 349,00 GROUND STROKE 99,00 DRAGON BALL Z 299,00 SHELLSHOCK 249,00 
FIFA 97 369,00 VIRTUA RACING 199,00 NAMCO MUSEUM 2 199,00 EXTREME PINBALL199,00 SHOCKWAVE 99,00 
FIGHTING VIPERS 369,00 VIRTUAL GOLF 349,00 NIGHT STRIKER 99,00 F117 AGILE WARRIOR299,00 SLAM AND JAM 96 149,00 || 
FRANK THOMAS BIG HURT 369,00 VIRTUAL ON 269.00 SA GEANNOE 2800 Fra ED THÈME PARK 152.00 
RE AESTHEQUEL EE SORTE ME SOPCER gr CH AN GATTLE 99,00  JUMPING FLASH 2 299,00 TOSHIDEN 2 199,00 
HARDCORE 4X4 36900 X MEN 199,00 À] VAMPIRE 249,00 JUPITER STRIKE 199,00 HR NBA'96 299,00 
IRON AND BLOOD 349,00 MAGIC CARPET169,00 POINT 149,00 


NBA : IN THE ZONE249,00 WRESTLEMANIA 199,00 


RUE LEZ 


© 03 20 0 ke ce … 03 20 0 e 83 


ut mn =! 
BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 03 20 90 72 22 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél CRE 


CONSOLES ET JEUX (An Sn on Prénom : PASSES TES 
FE ru _ PE 
SEP EE ES ES ce dec 

Age : . Téléphone … Signature 2615 Ë 
CE 
C3 SUPER NINTENDO C1 MEGA CD 0300 ON ES 
Ua Je den OÙ Le = 
cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs O3 SUPER FAMICOM C3 GAME BOY C2 JAGUAR 5 
ë 
$ 


Mode de paiement : {1 Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 35 Frs { Carte Bleue N° Re 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date dé Van sms 


Signature : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


L Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
—————.— RE “RE OR A NN Re CRE Re ON ON = = mn 


LA RE ES 


\ 


JEULEMENT 


Monkey Island 1 
+ Nonkey Island à 


SKYROLK 


e> 


Le IN 2 


Nintendo s'est lancé ! 


| En exclusivité mondiale, voici les 

| premières images de ce jeu de 

‘plates-formes/action qui va relé- 
guer les autres titres du genre 

| aux oubliettes ! (pages 50-51). 


leux ! (page 52). 


Cette fois, Konami a été plus 
rapide que ses collègues de chez 
Sony et leur possible Total 


NBA'97 ? (page 48). 


La Porsche Boxter d’une valeur 
de 250 000 francs enfin sur 
votre PlayStation, pour un jeu 
de course qui s'annonce fabu- 


Qui ne se souvient pas des 
célèbres onomatopées de Fox 
Mc Loud, le renard trop bien 
rusé de StarFox premier du 
nom? Eh bien, voici la suite sur 
N64 ! (pages 28-29). 


Le plus grand jeu 
d’aventure/action de tous les 
temps commence à pointer le 
bout de son nez. Voici enfin des 
images qui vont vous faire 
baver ! (pages 26-27). 


Vous qui aviez toujours rêvé de 
jouer à un jeu de baston regrou- 
pant tous les personnages créés 
par Sega, réjouissez-vous car ce 
grand jour est arrivé. (page 44). 


à ‘est lors du “Nintendo Space 
(c} World Show96" que le géant 
du jeu vidéo nippon a enfin 
dévoilé les petits derniers, ou plutôt 
les petits premiers de la maman N64. 
Cette dernière se porte plutôt bien, 
merci pour elle. Quant à ses rejetons, 
on ne peut pas dire qu'ils soient mal 
en point non plus. Certes, Banana 
San, notre vénéré correspondant per- 
manent au Japon, n'a toujours pas 
pu jouer à Zeldaé4, le titre que tout 
le monde attend sur Le périphérique 
magnéto-optique DD64, mais la vidéo 
présentée laissait augurer d'excel- 
lentes choses sur Le petit prodige. En 
marge de ce salon où d'autre titres 
très prometteurs tels que Starfoxé4 
ou encore Dual Heroes étaient éga- 
lement en démo, Banana a aussi 
dégoté LE jeu de baston de Sega 
de l'année (?) : ce dernier regroupe 
sur le même CD des personnages de 
Virtua Fighter et de Fighting Vipers.….. 
Du côté de notre bonne vieille Europe, 
Porsche Challenge pointe le bout de 
son pare-choc, et Abe's Oddyseu, le 
scoop du mois, promet d'être assez 
fabuleux lui aussi ! Comme quoi, en 
ce début d'année, les affaires repren- 
nent de plus belle ! 
LA RÉDACTION QUI AIMERAIT ALLER SE 
COUCHER AUX BAHAMAS 


Baromètre traditionnel de la santé du 


monde Nintendo, le Shoshinkai - qui 
4 s'appelle désormais Le Nintendo 64 


Space Worid- cuvée 96 était assez 


ambigu. Si Un certain nombre 
d'éléments reflétaient le malaise 
actuel de Nintendo, Le salon laissait 
toutefois entrevoir des lendemains 
qui chantent pour les possesseurs de 
N64. Durant trois 


M” jours, du 22 au 
24 novembre 96, 
t les jeux nouvelle 


génération se dévoilaient au 


grand public... 


Du côté des grincheux, voici Les prin- 
cipales déceptions que l'on pouvait 
ressentir en visitant l'exposition. 


e Un mini -Salon 


Cette année, le salon était deux, voire trois 
fois plus petit que les années précédentes. 
£t encore, un tiers de l'espace - déjà pas très 
grand - du salon, était réservé à des consoles 
de démonstration, sur lesquelles tournaient 
essentiellement des jeux déjà commerciali- 
sés (Marioé4, Wave Race 64...). Bref, peu de 
place, et donc peu de produits exposés. 


es jeux qui se font altendre 


IUy avait autant de jeux N64 nouveaux 
et finis que de jeunes filles dévêtues et 
sanguinaires dans un jeu de Mario ! Autre- 
ment dit, tous les jeux de Nintendo ont 
du retard : cela va de trois mois à plus 
si affinité, car certains ne sont même plus 
prévus pour 97! De Mario Karté4 à Star 
Foxé4, en passant par Star Wars ou 
Zeldaé#4.… Nintendo accumule les retards. 
Certes, cela est censé permettre aux jeux 
d'être exceptionnellement bons lorsqu'ils 
seront mis sur le marché. Mais entre deux 
bons jeux tous les mois, et Un excellent 
tous les trois mois, beaucoup préfèrent 
la première option. De plus, parmi les 
jeux N64, se sont déjà glissés quelques 
navets. 

Chez les éditeurs-tiers, le problème est 
le même : quelques annonces, quelques 
retards, et pas grand-chose de concret 
à se mettre sous la dent. 


e For our N64 on 


Les possesseurs de Super Famicom et 
de Game Boy qui se sont rendus sur 
place pour voir des jeux sur leurs consoles 
sont repartis (quasiment) bredouille. 
Certes, Nintendo montrait deux cartouches 


GB et un jeu de pêche sur SFC : et en 
cherchant bien, on pouvait trouver deux 
ou trois éditeurs-tiers qui dévoilaient timi- 
dement dans un coin sms 
des cartouches pour 
les 8 et 16 bits de Nin- 
tendo. Mais le salon 
était orienté N64. Le 
message était très clair : 
au Japon, la SFC est 
morte. Vive la N64 ! C'est 
aussi pour cette raison 
que l'exposition a été 
rebaptisée cette année le Nintendoë4 
Space Worid'%6, et nom pas Le Nintendo 
Space World'96.… 


Bon, maintenant qu'on a bien critiqué, 
on respire à fond et on boit sa verveine 
menthe-allô.… La N64, c'est quand même 
ce qui se fait de mieux technologique- 
ment en ce moment ; et Nintendo reste 
un des meilleurs développeurs de jeux 
au monde. Positions, oublions l'absence 
de jeux actuels, et imaginons le temps 
(prochain ?) où nous pourrons jouer à 
tous les futurs hits dévoilés. 


s 


e f défaut de of, on à du hard 


£t pourtant, on ne peut pas dire que Nin- 
tendo se tourne les pouces. Le père 
Mario a présenté, pendant ce salon, 
deux ou trois petits trucs sympa. Le 
Shindo Pack est un périphérique qu'on 
installe dans Le connecteur du Memory 
Pack, sous le contrôleur. Il vibre dans 
certaines occasions, ajoutant au réa- 
lisme de l'expérience 3D du jeu une sen- 
sation de secousse. Mais Le plus attendu 
du salon, c'était sans aucun doute le 
DD64. Il était là. Enfin ! On pouvait presque 
le toucher. Bref, on va pouvoir com- 
mencer à jouer sérieusement sur la N64. 
(voir l'article “Nintendo le Journal du 
Hard” dans ce dossier). 


e Le Savoir-faire Nintendo ef 
quelques autres pelites perles 


On a beau dire ce que l'on voudra, 
les petits gars de Nintendo savent 
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ce que veut dire le mot “jouabilité”. 
Certes, tous les jeux de l'éditeur ne 
sont pas du même tonneau, mais 
beaucoup sont de 
petites merveilles. 
IL y avait bien sûr 
Mario Kart 64, beau, 
génial à plusieurs 
et soigné jusqu'au 
dernier pixel ! 
Zeldaé#, visible uni- 
quement sous la 
forme d'une vidéo 
du jeu, semblait fantastique. Star Fox 
paraissait bien avancé et superbe- 
ment réalisé. £t Yoshi Island s'annonce 
aussi bon que la version SFC. 

Parmi les jeux prometteurs chez Les 
éditeurs-tiers, on pouvait voir aussi 
des versions plus ou moins avancées 
de Turok (Acclaim), Hexen (Game- 
Bank), Rev'Limit et Wild Choppers 
(Seta), Multi Racing Championship 
(Imagineer) et Trouble-Makers (Enix). 


e Le soutien de gros éditeurs 


Konami, Enix, Imagineer, Seta.. ont 
présenté des jeux N64. Namco tra- 
vaille actuellement sur plusieurs titres 
top-secret. D'autres éditeurs sont 
également en train de se mettre à la 
tâche. Bref, il y a encore peu de jeux : 
sans doute à cause de la nouveauté 
(et de la relative difficulté) de pro- 
grammer sur N64, plutôt que du désir 
des éditeurs de fuir La 64 bits de Nin- 
tendo. N'oublions pas qu'il faut entre 
un et deux ans pour faire un jeu 
sympa sur N64. Bref, la console est 
sur Les rails, mais la locomotive est 
encore Un peu poussive ! 


Une chose est sûre : la période d'or, 
durant laquelle Nintendo régnait sur 
le marché des jeux vidéo japonais, 
faisant la pluie et le beau temps, est 
révolue. Sans être particulièrement 
en danger, Mario doit désormais se 
battre pour imposer sa machine face 
aux concurrents, et notamment face 
à la PlayStation. Nintendo dispose 
de sérieux arguments, mais la partie 
est loin d'être encore gagnée. 


Les points faibles de la Nintendo 64 au Japon 


Lorsque l'on dit «points faibles», les termes sont un peu forts pour.une console qui s'est ve 
à plus d'un million d'exemplaires. Disons plutôt “qui est en-decà de ses objectifs” et surtout 
pourrait faire nettement mieux". Alors pourquoi ? 


Ya pas à tortiller.. quel que soit le bout par lequel on prend le problème, on en revient à c 
évidence : la N64 est, à la base, et jusqu'à preuve du contraire, une console de jeux. Et 
console de jeux sans jeux, c'est comme une omelette sans œufs, un Joypad sans scoops, un 
tionnoire sans grèves… Bref, une aberration de la nature.… 


Prix moyen des jeux sur Saturn ou sur PlayStation au Japon : 5 800 yens (soit environ 300 
Prix moyen d'un jeu sur Nintendoé4 : 9 800 yens (environ 500 FF). Certes, pour le momen 
n'est pos avec l'importance de la logithèque disponible sur la N64, que les Japonais vonl 
retrouver sur la paille… Mais soyons fous : imaginons qu'un jour, il puisse y avoir plus d 
nouveau jeu N64 par mois, cela risque de devenir alors un problème. Le prix des mémoires| 
se trouvent dans les cartouches de jeu de la N64 a peu de chance de baisser. Nintendo u déiq 
investir dans une usine de production de barrettes mémoire taiwanaise pour s'assurer, une s0 
sûre et bon marché de ces précieuses puces. 


Paradoxe ultime, c'est sur la console la plus avancée, la plus high-tech, qu'on trouve les jeu 
plus “enfantins”. Bien faits, certes, hyper-jouables, mais enfantins, voire frisant la niaiserie. 

tendo n'a pas su grandir avec le marché des jeux vidéo, et reste prisonnier de son image “g 

gnan” avec des univers à la Mario où tout est beau, mignon et aux couleurs pastel. Ça allait 

les années 80, mais ça commence à fatiguer. Sega avait, aux États-Unis, fait très mal à Ninte 
en axant sa politique de communication sur Sonic, la vitesse, le dynamisme… Sony.a ent 
accentué la tendance en utilisant la culture techno (les PS dans les discothèques, typographi 
ambiance sonore des jeux de Psygnosis, par exemple} pour commercialiser sa console. 

tendo est de plus en plus en décalage entre ce qu'attendent les jeunes Japonais d'aujourd'h 
les modèles ludiques qu'il propose. Il suffit de regarder les manga et les animés que les je 
Japonais voient ou lisent (d'Evangelion à Bastard'en passant par Gundam) etun Mario ou Y| 
Island, pour comprendre le problème… 


Séquence 
Ciné: 


elda est pour beaucoup le 
@ jeu de rôles/action qui a 

permis de découvrir le monde 
des RPG. Au fur et à mesure des 
années, et quel que soit Le support 
(Famicom/NES, GB ou SFC/Super 
Nintendo), il a toujours connu un 
grand succès. 


Le Je 
le plus attendu | 


La version N64 se passe à peu près 
dans le même monde que celle sur 
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© NINTENDO 


Super Famicom précédente. Link 
repart en mission. Transformation 
majeure, c'est désormais dans un 
environnement en 3D que notre héros 
se déplace ou combat. Le tout en 
temps réel. Convertir le monde de 
Zelda - déjà vaste en 2D dans la ver- 
sion SFC - en 3D prenait tellement 
de place, qu'il n'était pas possible 
de le réaliser dans une cartouche. 
C'est une des raisons qui aurait 
poussé Nintendo à corriger le tir en 
proposant Un lecteur magnétique 
aux capacités de stockage un peu 
plus “décentes”. 


Des combats en 30 
temps réel 


Dans ce nouvel épisode, Link apparaît 
beaucoup plus âgé, et plus grand aussi. 
Le style “bonbon acidulé format SD" 
a, cette fois, complètement disparu. On 
retrouve donc un héros plus “sérieux”. 
Sur Le salon, le jeu n'était pas jouable, 
mais représentait tout de même l'attrac- 
tion majeure sur laquelle la foule se 
jetait goulüment. La fluidité des ani- 
mations ainsi que les nombreux effets 
d'ombre et de lumière portent l'ensemble 
à un niveau encore jamais vu ! Les 
expressions du visage de Link ainsi que 
les mouvements de ses yeux avaient 
un côté surréaliste. ! Comme dans Mario 
64, différents angles de caméra sont 
là pour montrer une scène classique 
ou un combat. C'est du plus bel effet ! 
Comme dans les précédents épisodes, 
Link devrait disposer d'une panoplie 
d'armes à faire pälir James Bond him- 
self : épée, bombes, flèches, boome- 
rang, tout y est. On espère tout de même 
d'autres surprises dans ce domaine ! 
Voilà tout ce que l'on pouvait dire. 
compte tenu du peu qui nous a été 
montré en démo sur le salon. Mais tout 
de même, soyez sr que la version def 
de ce titre devrait être un pur chef- 
d'oeuvre. Ne l'oubliez surtout pas ! 
Banana San 


EDITEUR : NINTENDO 

SORTIE : COURANT 1997 (NOVEMBRE?) 
DISPONIBILITÉ : EN MEME TEMPS QUE 
LA CONSOLE ET QUE LE DD64 


Cerné par deux squélettes, Link doit faire face. 


Satanés squelettes ! 


LC 
NL + \ 
FES CARRE Voici ce que devrait être la jaquette du jeu. 


D'après Nintendo, cette 
fois-ci, le monde de Zeld 
serait plus vaste à lo fois 
dons le temps et dans 
l'espace! 


Pas de dote précise pour 
le moment de la part de 
Nintendo. Au mieux, le 
jeu sera disponible en 
même temps que le 
DD64, dons la seconde 
moitié de l'année 1997, 
Mois avec tous les retard: 
à répétition de Nintendo 
pour la sortie de ses 
jeux. 


tarFox64 n'est pas la suite de 
StarFox. jeu qui avait fait un 
carton à sa sortie sur Super 
Famicom. Il s'agit plutôt d'un remake 
qui reprend le scénario et Les per- 
sonnages de la version 16 bits, en ajou- 
tant quelques surprises à la sauce 3D 
Nintendoé#. 

Dans la galaxie Railat, le diabolique 


et génial scientifique Andolf a décidé 
de se venger de la planète Cornelia. 
Celle-ci, devant la menace qu'il repré- 
sente avec ses velléités despotiques, 
a décidé de le bannir. Andolf a juré 
de laver cet affront. IL a conçu, en exil, 
une armée de robots qu'il lance à 
l'attaque de Cornelia. Le général 
Pepper, le chef suprême des forces 


de Cornelia, conscient du danger, 
appelle à la rescousse le Star Fox 
team. Yeah! 


ee 


Le jeu original sur SFC était un des pre- 
miers à utiliser la 3D sur la 16 bits de Nin- 
tendo grâce à une puce spéciale, incluse 
dans la cartouche du jeu. Si cette incur- 
sion de Nintendo dans la 3D avait été 
une réussite, le manque de puissance 
relatif de la console faisait que Le jeu 
avait quelques limites. Celui-ci est désor- 
mais en temps réel. La vitesse de l'ani- 
mation est aussi bonne que celle de 
Mario 64. Le joueur peut manipuler son 
engin à 360°, sans ralentissements ni 
contraintes, à l'aide du 3D Stick. Je parle 
“d'engin”, car StarFoxé4 vous permettra 
de prendre les commandes de diffé- 
rents moyens de transport, et notam- 
ment Le célèbre chasseur spatial qui 
vous permettra de combattre aussi bien 
dans l'espace que sur la planète Cor- 
nelia, au ras du sol. Vous devrez éga- 
lement conduire un blindé, aussi agile 
qu'efficace. Les boss de fin de niveau 
sont toujours aussi impressionnants. On 
a vraiment hâte d'y être, d'autant que 
le jeu devrait être disponible en France 
en mars prochain! 

Banana San 


me Un prunier. 


oshi Island est donc bel et 
© bien en 2D. Mais les gra- 

phismes du jeu utilisent un truc 
désormais connu, directement repompé 
de la série des Super Donkey Kong : 
dessiner les éléments du décor et les 
sprites avec des logiciels de 3D afin 
de donner une “impression” de pro- 
fondeur au jeu. La N64 semble avoir 
réussi avec brio ce test, montrant qu'elle 
est à l'aise dans les deux domaines. 
Cela laisse la porte ouverte à toutes 
sortes de conversions de succès de 
la SFC. même si Les jeux en 3D pure 


restent sans doute ceux privilégiés 
par les joueurs. 


Sur l'île de Voshi, 
les bébés volent. 


D'après les premières informations en 
notre possession, Nintendo aurait 
encore opté pour Un “remake” de la ver- 
sion Super Famicom, au lieu de créer 
une nouvelle version. Yoshi et Bébé 
mario repartent, une fois de plus, à la 
recherche du petit Luigi. Il faut attendre 
que le jeu soit Un peu plus avancé pour 
savoir si Bébé Mario peut toujours se 
transformer en Super Bébé Mario. En 
tout cas, c'est beau, ouahyw !!! 


Le brouillard, un des effets spéciaux de la N64, rend l'exploration périlleuse. Vous ne 
pouvez pos voir les ennemis au loin, ils surgiront au dernier moment devant vous. 


jouéurs", l'écran se 
partage. en deux. 


Évidemment, c'est à quatre que l'on s'éclate le plus et qu'on peut alors 


à l'autre. Dans certains cas, il faudra 
allgrement s'en foutre plein la tronche ! f 


revenir sur vos pas, pour aller récupé- 
rer un objet indispensable dans un 
niveau plus bas. 

Les raffinements graphiques sont nom- 
breux. Les vitraux volent en éclats 
sous vos coups. Les flammes des 
torches se tordent et vacillent. La pous- 
sière s'élève du sol lors des combats, 


À exen peut être considéré 
© comme un super-Doom, puis- 
qu'il incorpore en plus des élé- 
ments de jeux de rôles. On choisit ainsi 
son héros parmi trois classes : Fighter 
(guerrier), Cleric (prêtre) ou Magic (magi- 
cien). Et chacun de ces types de com- 
battants a une vitesse, une force ou 
des capacités en magie différentes. 
Les caractéristiques de ces person- lorsque par exemple Un orc se rue sur 
nages sont importantes, car d'elles vous ! Le jeu est beaucoup plus sen- 
dépendra l'efficacité des items sible aux lois de la physique. 
dont vous allez pouvoir doter 7 Hè C'est particulièrement appa- 
votre héros. Ainsi, un Cléric è rent lors des tremble- 
ne sera pas aussi effi- ments de terre qui arri- 
cace qu'un Fighter, vent de temps en 
équipé pourtant de \ temps. et durant les- 
la même hache. | quels des blocs de 
Autre élément ins- | pierre tombent du 
piré directement des plafond. En plus de 
jeux de rôles, et qui ces éléments qui 
contribue à donner existaient déjà dans 
plus de consistance au la version micro, la N64 
jeu : la mana. IL en existe se permet quelques 
deux sortes : la bleue pour effets supplémentaires. Au 
les armes, et la verte pour les premier plan. il y a bien sûr sa 
sorts de magie. IL faut bien sûr essayer capacité à afficher impeccablement 
d'avoir la mana la plus importante pour un objet, même s'il est tout prêt du 
augmenter l'impact des armes ou des joueur, et cela sans effets de pixelli- 
sortilèges. Enfin, si dans Doom on ramas- sation. La qualité des graphismes de 
sait essentiellement des armes, Hexen la version N64 est très largement au- 
offre quant à lui un large éventail d'items, dessus de toutes les autres versions. 
la plupart inspirés des RPG : bottes de Chaudes soirées en perspective ! 
vitesse, disque de répulsion, bave de Banana San 
Greg... Enfin. le jeu est beaucoup moins EDITEUR : GAMEBANK 
linéaire que Doom. IL existe plusieurs SORTIE : COURANT 1997 JAPON 
sorties, et une quantité de passages DISPONIBILITÉ EUROPE : 
secrets permettant de passer d'un niveau COURANT 1997 


De même que son concurrent 
direct Turok, Hexen est le 
premier “Doom-like” à 
bparaître dans la bibliothèque 
de la Né64. Tout comme Doom, 
il a fait un tabac sur micro- 
ordinateur avant d'être adapté 
sur console. 


Yo un gus devant vous dans un costume bizarre, qui vous envoie des trucs pas cool 
Au premier plan, la pierre rouge encerclée dans la tête de mort est le bout de votre 
“baguette magique”. 


me 


m a 


se voif fout de suite : loin de 


l’univers sirupeux du petit père 
Mario, avec personnages mignons en 


et couleurs pastel, BlastDozer vous 
plonge dans un monde 
glauque ef violent, plus 
dur. 


*_ BlasiDozer fait partie des jeux FE 
développés par la société Rare 
pour le compte de Nintendo. Cela E 
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‘ambiance de BlastDozer, de 
@ même que sa réalisation, est 

donc nettement plus stressante 
que dans la plupart des jeux de Nin- 
tendo. Dirigeant une équipe de démo- 
lisseurs professionnels (!), vous êtes 
convoqué d'urgence par les autorités. 
Elles vous demandent d'aider un camion 
transportant une bombe atomique qui 
doit parvenir à l'autre bout du pays. 
La bombe pouvant exploser à n'importe 
quel moment, on n'a plus le temps de 
passer par les routes et autres voies 
d'accès normales. 


Ca passe OU ca 
Casse | 


La région a été évacuée, et à l'aide 
d'un véhicule, vous jouez les éclaireurs 
devant le camion et détruisez tous les 
obstacles : immeubles ou autres 


constructions qui se trouvent sur Le 
parcours du convoi. Celui-ci avance 
automatiquement, lentement, mais 
sûrement. Si vous oubliez un bâtiment, 
si vous prenez trop de temps pour lui 
préparer la voie ou si vous vous trou- 
vez sur son passage, la bombe ato- 
mique vous transforme, vous et une 
partie de la région, en chaleur et lumière. 
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utre développement réalisé 
par une société tierce - Rare, 
pour ne pas la citer - pour le 
compte de Nintendo, et reposant sur 
une licence cinématographique très 
forte, Golden Eye 007 vous met dans 
la peau, qui fleure bon la vache folle, 
du très British Bond. Les scènes de 
ce jeu d'action sont vues à travers les 
yeux de 007. Une arme à la main, qu'il 
n'hésitera pas à échanger en cours 
de mission contre une autre plus per- 
formante. L'agent spécial 007 va devoir 
une fois de plus sauver le monde. Gad- 
gets à gogo. localisations exotiques 
et jeunes femmes accortes... Golden 
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=> près le récent J2, Enix réalise 
© Trouble Makers, son second jeu 
pour la Nintendoé#. Trouble 
Makers emprunte aux jeux de rôles clas- 
siques japonais - dont l'éditeur avec sa 
série des Dragon Quest en est Un des 
piliers - l'univers d'heroic fantasy. Enix 
a rapidement dévoilé son nouveau jeu 
lors du salon. Résolument tourné action, 
iLvous met dans la peau d'un jeune héros 
parti conquérir La gloire à La pointe de 
son sabre. Dans la grande tradition du 
genre RPG, il rencontre une série de 
personnages qui se joindront à lui, dans 
sa distribution générale de baffes. Ça 
promet ! 
Banana San 


elon un principe simi- 


= 


£ye 007 devrait plaire aux amateurs 
de jeux d'action rapide et incessante. 
Banana San 


DITEUR : NINTEND( 
) E : COURAN 
ILITÉ EURO! 


ite plate- 


vous ef 


» COUPS d 


otre refuge. 


irby, Le petit truc rond créé 
@ par Hal Laboratry, et élevé 
” quasiment au rang de vedette 
“nintendoienne”, est de retour. Dans 
un jeu en 3D temps réel, il dévale les 
pentes et chausse même une sorte 
de surf, l'Air Board. Matez donc les 
photos ! 


PEER" COUBAI 


Autre jeu de rôle, maïs moins 
orienté action que Zelda, la 
série des Mother fait figure de 
vétéran qui a contribué à la 
renommée de Nintendo, au 
même fitre que les Mario, ou 
les Zelda. 


n ne sait pas grand-chose sur le scénario de 
© la version N64. La seule chose qui semble être 

acquise est que le jeu semble très loin d'être 
proche du début du commencement de la tentative de 
finir Le jeu! Mais cette fois-ci, il ne s'agit pas (seulement) 
de retard dû au développement sur N64. En effet, l'équipe 
qui est en train de réaliser Mother 3 est la même que 
celle qui a fait Mother 2. Or elle ne paraît pas spécia- 
lement speedée : il lui avait fallu en effet cinq ans pour 
pondre Mother 2... Alors, Mother 3 pour l'an 2 000?!?! 
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| NINTENDO 
 Vournal clou Her 


Le Disk Drive 64 (DD64) était bien là. Mais si 
le hardware semblait en effet terminé, les 
Jeux tournant sur DD64 étaient eux absents. 


L'apparence de la bête. 
Le DD64 reprend exactement la couleur et 
le design de la N64. Il vient se placer sous la 
console, et se relie à elle grâce au connec- 
teur situé en dessous. Les manipulations du 
DD64 sont d'une simplicité enfantine : Le Lec- 
teur ne comprend qu'un seul bouton sur sa 
face avant, qui déclenche l'éjection du DD. 
Celui-ci est plat et plus grand qu'une dis- 

quette. 


0064 contre le CD-Rom 
+ Le DD64 peut contenir 
64 Mo de données. Si on 


cartouche (dix à vingt fois plus lent). Avan- 
tage : DD64. 
+ Un voyant rouge, également sur la face 
avant, s'allume durant Les temps de lecture 
ou d'écriture. En effet, avantage considé- 
rable par rapport au CD-Rom, le DD64 permet 
d'avoir une partie qui n'est accessible qu'en 
lecture, la moitié du DD, et sur laquelle se 
trouve le jeu, et une partie du DD sur laquelle 
le joueur peut sauvegarder son jeu. Avan- 
tage : DD64 
+ Enfin, demier élément à prendre en compte : 
le prix de fabrication. Un CD-Rom coûte 
quelques francs à pro- 
duire, dès que sa pro- 
duction dépasse le 
millier d'unités. Le DD 
devrait coûter entre 


le compare à ue car- 30 et 50 francs à pro- 
touche SFC, ce fait ne duire. C'est un sup- 
tement plus : c'est 16 fois port 5 conçu 
plus que la contenance par une société améri- 
d'une des plus grosses caine (on murmure le nom 


cartouches de jeu, de loméga) et plus cher 
comme celle de à fabriquer. À partir de la 
DK Country technologie développée 
par exemple, pour la micro-informatique, 
C'est ques! qua- : Nintendo a fait faire quelques 
rante-cinq fois la modifications pour pouvoir l'utiliser dans sa 
capacité d'une disquette Né64. Avantage : CD-Rom. 

informatique. 


À titre de comparaison, une cartouche comme 
StarFoxé4 contient 12 Mo et BlastDozer 8 Mo : 
un CD-Rom comme celui de La Saturn ou de 
la PlayStation peut contenir environ 540 Mo, 
soit près de 8,5 fois plus. Avantage : CD Rom. 
* Mais la capacité ce n'est pas tout, car on 
peut toujours stocker un jeu en plusieurs DD. 
Autre élément d'importance : la vitesse de lec- 
ture. Le DD64 est-il un lièvre ou une tortue ? 
D'après Nintendo, le DD64 est 5,4 fois plus 
rapide qu'un lecteur de CD-Rom simple vitesse, 
comme celui qui équipe la Saturn et la Play 
Station. Le taux de transfert, c'est-à-dire la 
vitesse avec laquelle les informations vont 
du DD64 jusque dans Le microprocesseur de 
la console, est de 0,79 méga par seconde. 
£t le temps de recherche moyen des infor- 
mations sur le DD serait de 150 millisecondes, 
soit deux fois mieux que les lecteurs de CD- 
Rom des consoles concurrentes. Le DD64 
est donc plus rapide que les lecteurs de CD- 
Rom, bien que nettement plus lent qu'une 


Prix et disponibiité 

Le DD64 paraît techniquement fini, même 
s'il n'était pas possible de Le toucher ou de 
le manipuler durant l'expo. Les démos de 
jeux utilisant le DD, comme Zeldaé4, avaient 
lieu sur vidéo, et non pas à partir du DD64. 
£t si Nintendo n'a pas encore annoncé une 
date de sortie (novembre 1997 ?), il a tou- 
tefois précisé que son DD64 devrait être 
vendu à un prix inférieur à 1 250 francs : soit 
à peu près Le prix de la console elle-même. 
On obtient donc une configuration proche 
de celle de La Saturn ou de la PlayStation 
pour le double du prix de ces machines. 
Plus de 2 000 francs, ça fait cher, très cher. 
Même si on peut scinder la dépense en 
deux, cela risque d'être Un futur problème 
pour la N64, d'autant plus que des rumeurs 
persistantes font état d'une nouvelle baisse 
de prix prochaine au Japon, pour les consoles 
32 bits de Sega et de Sony! 


Multi Racing 
Champions 


Seta avait impressionné les | 
joueurs lorsqu'il avait dévoilé - 
les premières photos de sa | 
course de voitures, Rev’Limit, 
Imagineer semble décidé à 
mettre la barre encore plus 
haut avec Multi Racing 
Championship. Que le 
meilleur gagne ! 


n 1997, la Nintendoë4 dispo- 
© sera d'au moins trois courses 

auto. Si l'on écarte le curieux 
Cruisin'USA de Williams, Il reste Rev’ Limit 
et Multi Racing Championship. Ima- 
gineer a décidé de se lancer à fond 
dans l'aventure N64. C'esteneffetpas % 
moins de quatre jeux que l'éditeur a 
présenté lors du Shoshinkaï 96. Mais 
Le titre Le plus excitant, et aussi le plus 
abouti, était bel et bien SA simulation 
de course auto. 


Liberté chérie 


Première nouveauté : ce titre laisse 
une Uberté appréciable au joueur. 
Liberté d'aller où bon lui semble, avec 
des courses qui comprennent une 
partie de “off-road”, ce qui vous auto- 


7 = 


risera des balades en rase campagne 
avec Une pincée de tout-terrain. Liberté 
de modifier votre véhicule et de l'adap- 
ter à votre style de conduite, avec 7 
éléments des véhicule “customisables” : 
les freins, (a boîte de vitesse, Les pneus 
ou même la façon dont votre bolide 
va attaquer les courbes ! Ces confi- 
gurations peuvent être sauvegardées 
sur Memory Pack, vous permettant 
d'aller jouer chez un ami avec le véhi- 
cule que vous avez l'habitude de pilo- 
ter. Cool non ? 


Des parcours - 
SUTpriSes 


Liberté enfin dans le choix du par- 
cours. Multi Racing Championship 
est très différent des jeux à la Ridge 
Racer. ILne propose pas Une course 
de base, qui laisse apparaître d'autres 
tronçons supplémentaires au fur et 
à mesure qu'on remporte les victoires. 


Non. Dès la première épreuve, le joueur 
est confronté à une série d'intersec- 
tions sur Le parcours. À lui de connaître 
le terrain, et de décider s’il vaut mieux 
prendre la voie de droite ou bien celle 
de gauche. Cela permet d'envisager 
des choses intéressantes : si vous arri- 
vez à doubler un ami, il devra non seu- 
lement essayer de vous rattraper : 
mais en plus si votre avance est suf- 
fisante, il devra essayer de deviner, 
en cas d'apparition d'une fourche, Mers + 
quelle est la voie que vous avez prise. 
Ces voies secondaires sont généra- 
lement temporaires, et Les véhicules, 
quelle que soit la voie qu'ils ont emprun- 
tée, se retrouvent à nouveau sur la 
même route au bout de quelques kilo- 
mètres ! 


Banana San 


ILest encore trop tôt pour faire un comparatif, car les deux jeux ne sont pas du tout 
au même stade de développement. Quoi qu'il en soit, et comme vous pouvez le consta 
ler, ces deux simulations de course de type “rallye” sont très proches l'une de l'autre. 
La bagarre risque d'être acharnée entre Imagineer et Seta ! 


T'League 
I((N 4 pe 


À NA VA | BI 
se font à l'aide du 3D Stick. 


Tous les grands @ 
éditeurs travaillent On choisit la direction, ainsi 
ë que la vitesse de déplacement en 


sur une simu- inclinant plus ou moins Le Stick. IL sert 
£ aussi pour toutes les passes. Un autre 
lation de foot 
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es manipulations des joueurs 


balle. Plus on appuie longtemps sur 
le bouton, plus le coup de pied est 
fort, et Le ballon envoyé loin et haut. 


notamment Le jeu comprend tous les modes habi- 
ES tuels : Exhibition, Penalty, Tournoi, 
Imagineer Coupe J-League et enfin Inter-divi- 


sions (Al Stars). La cartouche com- 
prend seize équipes, que l'on peut 


avec ce jeu. 


modifier à loisir grâce à un mode Edit. 
Dans Dynamite Soccer, Imagineer a 
repris tous les noms des joueurs de 
foot réels de la J-League nippone. 
Cela pourrait changer en version euro- 
péenne. 

Banana San 


Eltêlé est le premier jeu de rôles 
d’Imagineer sur la N64. II aura fort à faire, 
car il va se trouver en concurrence avec 
les poids lourds Enix - qui préparerait 
en secret son Dragon Quest VII - 
et Nintendo - avec son Zelda 64. 
© monde en 3D temps réel, un 

petit peu à la Mario 64 mais 
en RPG cette fois-ci. L'histoire se 
déroule en Europe, et Eltèlé est donc 
basé sur Un scénario qui fait plus appel 
au fantastique, qu'aux traditionnelles 
histoires à base d'heroïc-fantasy. Autre 
originalité, l'équipe d'aventuriers est 
constituée de trois jeunes filles. Le 
jeu vient juste d'être commencé. et 
Imagineer se montre pour Le moment 
très discret sur son rejeton, de peur 


de se faire “piller” quelques idées ori- 
ginales. 


lttêlé vous place dans un 


Banana San 


Le boss est contre la 
Waison-Blanche. Lorsque 
vous passez en dessous, 
attention de ne pas finir 
incrusté dans lo façade ! 
Le jeu comprend un 
système de messages 
vocaux, qui viennent 
JUS encourager où vous 
apportent des informa- 
ons utiles sur la mission 
en cours. 


ideo System est un éditeur connu 
des passionnés d'arcade. Ayant 
frouvé que la puissance de la 64 
bits de Nintendo était suffisante 
pour adapter des jeux d'arcade 
ans que la qualité ait à en souffrir, 
il a décidé de réaliser une 
‘Onversion N 64 du fleuron de son 
catalogue, Sonic Wings. 


Vous venez de tirer une ER 
salve avec votre arme 
spéciale. 


Objectif en vue : vous allez devoir faire un peu de ménage en ville. 


e principal attrait de cette ver- 
© sion N64, par rapport à celle 

de l'arcade, réside dans la 
überté qu'il donne au joueur : réalisé en 
3D, Sonic Wings Assault vous permet de 
diriger votre jet dans toutes les direc- 
tions, à 360°. Le programme permet de 
voir votre avion sous six angles diffé- 
rents, en plus des deux vues qui sont 
généralement proposées dans ce genre 
de simulation : vue à travers les yeux du 
pilote ou caméra placée derrière l'avion, 
légèrement au-dessus. La cartouche 
vous permettra de choisir un avion parmi 
quatre. Quatre, car dans le jeu vous 
patrouillez toujours en compagnie de 
trois autres jets. Vous vous apercevrez 
rapidement que les trois autres appa- 
reils ne sont pas de trop ! En mode “IP”, 
c'est le programme qui contrôle vos trois 
autres co-équipiers. Vous pouvez jouer 
à quatre, chacun des joueurs contrôlant 
alors son appareil. Les avions mis à votre 
disposition sont armés de quatre façons. 
ILy a tout d'abord l'arme de base : géné- 
ralement un canon à la portée limitée 
et qui tire tout droit, obligeant le pilote 
à garder l'adversaire dans sa ligne de 
mire pendant qu'il fait feu. La “Sub- 
weapon” est constituée de missiles per- 


Vous venez, ou plutôt 
votre ordinateur de 
bord vient de faire 
mouche ! 


mettant de “verrouiller” votre cible pen- 
dant quelques secondes, et de laisser 
après l'ordinateur de bord indiquer au 
missile Les coordonnées du jet adverse, 
même s’il n’est plus dans votre champ 
de vision. En plus, vous disposerez d'une 
“Defense Weapon”, qui vous sert le plus 
souvent à détruire ou à perturber les 
roquettes que vous aurez aux fesses. 
Enfin, une arme spéciale, bien utile lors 
de la confrontation avec les boss en fin 
de niveau. 


Un système à la Air 
Combat 


Sonic Wings Assault reprend grosso 
modo le même principe que le Air Combat 
de Namco. En Story Mode, vous devez 
accomplir des missions afin de délivrer 
le monde d'une armée dont la puissance 
lui a permis de conquérir presque toute 
la planète. Vous appartenez à la célèbre 
force des Sonic Wings, et votre premier 
combat aérien se déroulera au-dessus 
de Tokyo. Une fois l'invasion de la capi- 
tale nippone repoussée, vous partez 
délivrer New York qui vient de tomber 
aux mains de l'ennemi, et affronter les 
forces de l'adversaire au milieu du Paci- 
fique. Outre ces trois premières missions, 
le jeux comprend sept autres niveaux. 
Chaque fin de niveau est ponctuée par 
un combat contre un (ou plusieurs) boss. 
Banana San 
EDITEUR : VIDEO SYSTEM 
SORTIE : MAI 97 AU JAPON 
DISPONIBILITÉ EUROPE : N.C. 
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d ne série de missions vont vous être 
© confiées. Le programme 
“regarde” la façon dont vous 
les avez accomplies, et vous donne une 
note en fonction des résultats à la fin 
de chaque mission. La rapidité avec 
laquelle vous avez terminé votre mis- 
sion, votre efficacité. sont passées à 
la moulinette, et se transforment en un 
nombre de points définis. Vous pouvez 
alors les utiliser pour customiser votre 
Valkyrie, c'est-à-dire Le robot que vous 
pilotez. IL existe deux sortes de modifi- 
cations à apporter. 
Les combats se déroulent en temps réel. 
La difficulté vient du fait qu'outre les 
événements dont vous êtes directement 
responsable - et notamment Les com- 
bats - toute une série d'événements se 
déroulent au même moment. ailleurs, 
et vont avoir des conséquences sur vos 
plans et sur votre stratégie. Il vous faut 
sans arrêt prendre connaissance des 
derniers événements, et réviser votre 
tactique en conséquence. 


Chevaucher une 
Walkyrie 


Le Jeu comprend une partie aventure. Un 
des buts du jeu est de vous faire rabibocher 
avec votre ex-petite amie, Vala Nori. Cela 
vous sera possible si vous avez beaucoup 
de succès, si vous réussissez vos missions 
de pilote de Valkyrie ou si vous avez beau- 
coup de points Brownie… 

Les Brownie Points sont attribués par Le pro- 
gramme, et mesurent l'intimité entre le héros 
et les autres personnages du jeu. Suivant 
ce jeu qui évolue sans cesse suivant vos 
actions, et celles des gens qui gravitent 
autour de vous, les amis peuvent se trans- 
former en ennemis, des inconnus peuvent 
soudain vous aider. 
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‘e premier jeu de baston japonais 


‘ur Nintendoé4 devrait être Dual 
Jeroes. L'éditeur nous promet 
juelque chose de vraiment 
>riginal. Acceptons-en l'augure. 


Chameleon Twist (ou 


précédemment Chameleon Kid) 


hameleon Twist est un mélange 
Co) de jeu d'action et de réflexion. 

Grâce à sa langue, il peut exé- 
cuter un nombre incroyable d'actions. 
Elle lui sert à combattre, mais aussi à 
se déplacer. Celle-ci, contrairement au 
vrai caméléon, ne va pas uniquement 
en ligne droite. Vous pouvez la diriger 
pour qu'elle évite tel obstacle, ou 
contourne tel autre avant d'arriver à 
son objectif. Une fois collé au but, le 
Chaméleon peu soit l'attirer à Lui (un 
adversaire qu'il gobe par exemple), soit 
s'en servir comme d'un filin pour se faire 
tracter. Les différents niveaux/plates- 


est le premier jeu pour Nintendo 


64 de cet éditeur. 
Jeu de plates- 
formes en 3D 
temps réel, il 
vous place dans 
la peau d’un petit 
lézard... 


formes sont truffés de dangereuses 
bestioles, de plates-formes flottant dans 
les airs, de pièges et de trappes 
diverses. Bien qu'assez classique en 
mode “un joueur”, il devient très fun à 
plusieurs (jusqu'à quatre !) : Les petits 
Chameleon courant dans tous les sens, 
lançant et rétractant Leur langue à tout 
bout de champ! 

Banana San 


a version qui était dévoilée lors 
du salon était Loin d'être finie. 
IUn'y avait que deux combat- 


tants jouables, et les trois-quart des 
animations et des coups manquaient. 
Cependant, hormis Le scénario origi- 


nal, Dual Heroes paraît vouloir mettre 
l'accent sur Les enchaînements et Les 


coups spéciaux ; non pas seulement 


lors des attaques, mais également lors 
des déplacements. Les mouvements 
de caméra, même s'ils sont loin d'être 
définitifs, sont assez originaux, cher- 


chant des angles de vue dynamiques. 


Banana San 
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n 1995, Namco a sorti Le volume 
2 de sa série des “Namco 
Museum” qui reprend les hits 
des jeux d'arcade de l'éditeur du début 
des années 80. Parmi les nombreux 
jeux de ce CD-Rom se trouvait Xevious, 
un shoot-them-up qui fit bien parler 
de lui en son temps. Les fans du jeu 
ont réclamé à Namco une nouvelle 
version. L'éditeur s’est aussitôt mis à 
la tâche. Le résultat : un Xevious 
relooké version 90's, avec eau cou- 
rante et 3D à tous les étages ! 


Kevious SOUS 
stéroides | 


Vous pouvez survoler le terrain, selon 
le même principe que la version ori- 
ginale. La seule différence provient 
des décors plus détaillés et colorés. 
Comme dans la version originale, vous 
disposez d'un canon et pouvez lar- 
guer des bombes grâce à un viseur 
qui apparaît devant votre vaisseau. 
Vous pouvez aussi décider d'aller voir 
d'un peu plus près le plancher des 
vaches. Vous découvrez alors un 
Xevious en 3D, avec des décors sou- 
vent splendides. L'intérêt du jeu vient 
alors de la 3D : celle-ci introduit de 
nouveaux paramètres. Il faut veiller à 
se trouver à la même “altitude” que 
celte de l'adversaire. Cette nouvelle 
version dispose d'une interaction plus 
importante avec les décors : des obs- 
tacles sortent de cavités dans Les murs, 


des colonnes s'effondrent sous votre 
passage, des éléments du décor 
s'ouvrent et se ferment, vous forçant 
à bien calculer vos déplacements... 
Namco a pensé aux amoureux de la 
version originale. Le CD-Rom com- 
prend, en plus de Xevious 3D/G, la 
version de 1983, ainsi que les décli- 
naisons suivantes : Xevious Super : 
1985 et Xevious Arrange : 1995. Elle est 
pas belle, la vie ? 

Banana San 


EDITEUR : NAMCO 
MACHINE: PLAYSTATION 
SORTIE : 1997 AU JAPON 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 
COURANT 1997 


Te640b, 


Nintendo a repris, dans cette car- 
touche, quatre des vieux jeux LCD 
Game & Watch qui ont fait le bon- 
heur des joueurs du début des 
années 80, et la fortune de Nin- 
A tendo. À chaque fois, l'éditeur pro- 
pose la version originale, plus une 
version identique, mais aux gra- 
phismes améliorés. 
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e jeu comprend 32 person- 
© nages en tout. Onze viennent 

de Virtua Fighter 2, et 11 autres 
viennent de Fighting Vipers, les deux 
jeux de combat de Sega qui marchent 
le mieux actuellement. Les dix autres 
combattants viendraient des diffé- 
rents jeux de combat 3D temps réel 
de la firme : Sonic the Fighter, Virtua 
Kids, etc. La rumeur veut même que 
certains éléments de VF 3 soient pré- 
sents… 


| 
Baston, VOUS avez 
n ” “4 9 
dit “baston : 
Selon les stages, Les combattants 
s'affrontent soit dans des espaces 
fermés à la Fighting Vipers, soit dans 
des espaces ouverts, où un Ring Out 
vient pénaliser tout franchissement 
des limites. On parle même d'une 


“Reneval Version” pour les stages de 
VF1. Le jeu comprend aussi deux 
cs A : 


jauges : la première est celle de la 
vitalité et concerne tous les combat- 
tants ; la seconde permet de visuali- 
ser Les dommages qui ont été portés 
à l'armure. Elle ne concerne bien évi- 
demment pas les combattants issus 
de Virtua Fighter. 
Sega ne s'est pas contenté de 
reprendre différents héros en les 
confrontant. Les programmeurs ont 
également introduit trois nouveau- 
tés. Les esquives (Kaxashi) permet- 
tent d'éviter une attaque et, dans le 
même mouvement, de lancer une 
contre-attaque. Lorsqu'on se fait plan- 
ter par l'adversaire, on peut limiter 
la casse grâce à des techniques spé- 
ciales (Ukémi) proches de celles exis- 
tant au judo. En adoptant une posi- 
tion adéquate, en plein air par 
exemple, pendant qu'on se fait pro- 
jeter, on peut diminuer les points de 
dommage et ainsi récupérer beau- 
coup plus vite. Certains personnages 
sont dotés d'une armure bien pra- 
tique. Enfin, il existe quatre modes 
de jeu. Un Survival (éliminer le plus 
possible de combattants en un temps 
limite), un 1P mode, un VS Mode, un 
Team Battle et un Training Mode. De 
quoi faire, en somme ! 

Banana San 


Fin CONTROL 


Ce n'est pas la première fois 
que Sega adapte en jeu vidéo 
le célébrissime Evangelion de 
Gainax. Mais la version 
précédente éfait passée plus 
ou moins inaperçue, à part 
chez les otakus. Il est probable 
que cette nouvelle mouiure 
urfe sur la vague de popularité 
dont bénéficie actuellement 
Evangelion au Japon. 
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© ega a repris Le principe de 
© son Evangelion précédent : 

un jeu d'aventure avec des 
scènes d'action lors des combats des 
Eva contre les Anges. Pour Evange- 
lion 2, les programmeurs de Sega ont 
décidé de réaliser un scénario origi- 
nal. bien que basé sur l'épisode n°15 
de l’Animé. Un nouveau personnage, 
qui n'existe pas dans l'Animé, Mayumi 
Yamagichi, fait son apparition. C'est 
une nouvelle venue dans le lycée de 
Misato et de ses amis. Par rapport à 
la version précédente du jeu, de nou- 
veaux personnages de l'Animé ont 
été ajoutés, comme Gendo et Ryoji. 
Un matin, Shinji arrive au lycée. Tout 
le mode est là, sauf Rei. Shinji se 
demande si Rei n'a pas reçu un “spe- 
cial order” et si elle n'est pas partie 
en mission. Ce jour-là, une nouvelle 
élève, Mayumi, est présente. Dans la 
même journée, Le Centre Nerv voit sur 
ses écrans qu'un Ange se balade 
dans le coin. À peine le branle-bas 
de combat est-il donné. que l’Ange 
disparaît des écrans. 


‘ 
EVae 
Vous allez piloter l'un des trois Eva 
mis à votre disposition. Les combats 
se déroulent en 3D, et les Eva et l'Ange 
sont eux aussi rendus en 3D. Evan- 
gelion 2 est un jeu multi-scénario : les 
différentes actions que vous allez faire, 
les choix que vous devrez réaliser 


Sega or 
réalisme 


Pour les animations des Eva, les 
sé un procédé de Moti 
lors des déplacements et c 


AC Que ‘ 
re NN So 


pes de développement de 
Capture afin d'accroître le 
les combats. 


Sat la suite du déroule- 
ment de l'histoire. IL n'y a pas Un scé- 
nario, mais une trame sur laquelle 
viennent se greffer une multitude d'his- 
toires différentes. 

Banana San 
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ions et les combats ont subi les améliorations 
Île Librairi je du kit de développe 
ment de la Satum 


plus beaux et plus réels, 
à jouabilité très moyenn 
été revue el corrigée 


Les combats soi 
maïs il 


de ln J 
de la vel 'céuenl 


L’instant est précieux, il faut le 
savourer. Ce qui aurait dû être 
une simple bonne nouvelle 
prend l’ampleur d’un 
événement : un jeu de rôles 
arrive sur PlayStation en 
France. Non, vous n'êtes pas 
‘objet d’hallucinations, c'est la 
vérité vraie. Suikoden sortira le 
mois prochain en France. 


Au cours des combats, des zooms s'offriront à vous. 
EE ES 


À 


Votre aventure commencera ici, chez le ro Barbaros. 


‘occasion est trop belle : nous 
CU avons donc mis un point d'hon- 

neur à vous le présenter de fond 
en comble. Pour ce faire, situons le 


Affrontez des 
armées entières | 


À l'instar de la plupart de ses confrères, 
Suikoden vous plonge dans un monde 
fait de magie, de preux chevaliers, de 
gentes dames et de félons, Le tout noyé 
dans une atmosphère moyenägeuse. 
Fils de Teo McDonhl, général de la garde 
impériale et grand ami de l'empereur, 
le destin ne vous a laissé d'autre choix 
que de marcher sur les traces de votre 
père, et de vous engager. Mais si tout 
semble splendide de l'extérieur, vous 
allez vite vous rendre compte que la 
belle pomme est véreuse, et que les 
traîtres sont légion. Ce qui évidemment 


Vous unir deux combattants : cela 
décuplera leurs forces et enlèvera beaucoup 
plus de points de vie à l'adversaire. 


ne vous laissera pas de marbre... Un 
scénario qui s'annonce donc classique, 
mais dont le style a fait ses preuves. 
Quant au jeu en lui-même, il suit La pure 
tradition nippone, ce qui réjouira pas 
mal de fans, qui retrouveront dans ce 
soft tout le charme des purs RPG : ren- 
contres, voyages et surtout combats. 
Ces derniers se dérouleront selon le 
classique et éprouvé système des menus, 
qui vous laissera le choix, lorsque vous 
serez confronté à Un ennemi, entre Le 
combat, la fuite, la négociation ou le 
paiement d'une rançon. Of course, tout 
le charme de ce style de jeu réside dans 
la gestion des séquences : et la bonne 
nouvelle, c'est que celle-ci s'annonce 
simple et donc accessible aux néo- 
phytes. La mauvaise nouvelle, c'est que 
le jeu sera en anglais, et qu'il faut donc 
maîtriser Un minimum la langue de Sha- 
kespeare. Mais bon... Notez que Sui- 
koden offrira plusieurs types de com- 
bats, allant du simple duel à l'affrontement 
entre armées. qui est carrément spec- 
taculaire. En dehors de cela. il vous 


faudra aussi apprendre à diriger vos 
troupes, étant donné que vous pourrez 
compter jusqu'à six persos dans vos 
rangs. En tout, ce sont plus de 100 per- 
sonnages que vous rencontrerez, gui- 
derez ou affronterez dans Un univers 
en 2D (pour les déplacements sur la 
carte) ou en 3D (au cours des combats). 
Mais quel que soit Le nombre de D, un 
constat s'impose : ce premier RPG sur 
PlayStation a fort belle allure. Et les 
oreilles ne seront pas en reste, puisque 
les musiques, somptueuses, collent en 
plus à l'action. Reste à savoir si la durée 
de vie, la profondeur du scénario et la 
diversité seront eux aussi au rendez- 
vous. Mon petit doigt me dit que oui. 


EDITEUR : KONAMI 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 
FEVRIER 1997 


Suikoden 
respecte la 
tradition des 
purs RPG 
nippons, ce 
qui lui garanti 
un probable 
succès. 


Certaines runes demandent beaucoup de force au per- 
sonnage, ef celui-ci pourra se retrouver au tapis le 
temps du combat. 


laUESIION 
(ES COUR 


f 
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Ce n'est pas la 
concurrence qui 
nuira à Suikoden : 
il est le 1er RPG à 
sortir sur PlayStation 


VO personnages. 


Votre avancée dépendra souvent de la gestion de vos personnages. Chacun d'entre 

eux a ses propres forces et faiblesses, et il est indispensable de bien les connaître 

pour venir à bout des monstres qui vous attendent. Voilà de quoi dépendra le niveau 

de chaque perso… 

© Les items : cela va de l'épée en passant par les médicaments, les antidotes, les 
haches.… 

© Les critères physiques : l'expérience, la force d'attaque, l'armure (c'est-à-dire la 
résistance aux coups), la puissance, l'agilité, la défense, la vitesse, le niveau de 
magie et la chance. Chaque combat gagné fera progresser le niveau de ces para- 
mètres. 

© Les runes : il en existe 27 dans le jeu, qui confèrent à leurs possesseurs des pou- 
voirs gigantesques. 

© La formation : il s'agit de l'ordre dans lequel vous ferez évoluer vos personnages. 
Tâchez de mettre les plus costauds devant, et les magiciens en arrière. 

© Les équipements : certains vêtements sont plus résistants que d'autres, et il vaudra 

mieux acheter à son personnage une veste de cuir qu'un gilet de laine (exemple 

imaginaire bien sûr). 


k X 


In The Zone Le 


Le baskef ball, c'est le sport le 


culte des ados. Sport que les ! 
éditeurs ce sont empressé de 
mettre en pixels. Mais vous 


E-n 


êtes-vous demandé 
quel serait le jeu 
idéal? 


Si vous le voulez, vous pourrez écouter l'hymne natio- 
nal au début des rencontres. 


LE 


Les loncer-francs sont simples : suffit d'appuyer au moment où le eurseur est 


au-dessus du panier. 


A (SG) 


Moni Kukoc 


haque visage des 384 joueurs de la NBA a été reproduit avec fidélité. 
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h. Le jeu de basket idéal. IL 

serait simple à manier, beau, 

très beau, tout en 3D, avec une 
animation aux petits oignons, issue de 
la Motion Capture... On pourrait même 
voir Les joueurs sur le terrain avec leurs 
vrais visages, leurs vraies tailles. Bien 
sûr, les 26 équipes de la NBA seraient 
là, avec leurs 384 joueurs profession: 
nels, leurs véritables maillots ; et pour- 
quoi pas, soyons fous, les noms des 
joueurs au dos de ces maillots. 


| had à dream 


Ah, quel pied. Et mieux même : ce 
jeu donnerait la possibilité de partici- 
per à Un match amical, des play-off, 
une saison complète, de vendre, échan- 
ger ou créer des joueurs, et d'assister 
à des matchs aussi réalistes que funs. 


Quatre angles de vue vous 
seront proposés, fous 
jouables a priori. 


NBA In The Zone 2 est 
annoncé plus réaliste que le 
premier volet, et il ne sera 
pas aussi facile que ca de 
dunker. 


Sur Le terrain, Les joueurs subiratent 
l'effet de la fatigue, commettraient des 
fautes et des erreurs, pourraient drib- 
bler en pivot, feinter, subtiliser Les balles 
-à l'adversaire, faire des passes 
“aveugles”, accélérer, faire des appels 
de balle ou encore changer de for- 
mation en cours de jeu, suivre le ballon 
des yeux... Bien évidemment, on pour- 
rait jouer à huit en même temps, et on 
pourrait même imaginer voir, au début 
des matchs, la présentation des joueurs, 
et entendre auparavant l'hymne natio- 
nal chanté. Quel pied ce serait ! Tiens, 
je lui ai même trouvé un nom : NBA In 
The Zone 2. Le rêve rejoindra:t-il la 
réalité ? Réponse dans un petit mois... 
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Human pré- 
entait sur 
e Shoshin- 
une simu- 
tion de F1 
d'une flui- 
té surpre- 
nante. 
tuellement 
à 80 % de 
n dévelop- 
pement, il 
promettait 
déjà. ! 


lee x] 


inyo a fina- 
ent décidé 
de ne pas 
ibriquer de 
lintendo 64 
ime c'était 
prévu au 
départ. IL 
serait même 
istion pour 
te société 
de Laisser 
implètement 
tomber 
‘industrie 
jeu vidéo. 
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ilques news 

de Capcom 
Japon : Le 

plus gros 
‘ojet de La 
me nippone 

est en ce 
moment Bio 
ard 2, qui 
passe même 
‘ant Street 
ghter 3 ou 
reet Figh- 
ter EX. On 
rarle aussi 
développe- 
int de Star 
adiator 2. 
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«recyclez» 
vos Jeux ! 


RecycleWARE, spécialisé dans 
les jeux vidéo “recyclés”, autre- 
ment dit d'occasion, vient d'ouvrir 
son premier magasin place des 
Innoncents, à Paris (1. rue Pierre 
Lescot au Forum des Halles). 
RecycleWARE vend du Hard- 
ware et du software recyclés, 
c'est-à-dire vérifiés. recondi- 
tionnés et garantis trois mois. En 


outre, la boutique reprend les 
jeux déjà utilisés contre des bons 
d'achat à valoir sur d'autres jeux 
neufs ou recyclés. RecycleWARE 
se concentrera dans un premier 
temps sur les produits 32 bits 
Saturn et PlayStation. 


Str ter 
KidsEe== 


Voici ce que les programmeurs 

{ s » de Capcom s'amusent à faire 

en inteme lorsqu'ils s'ennuient. 

LD 4 Un jeu qui ne sortira jamais, et 

qui reprend en format SD les personnages 

de Street Fighter. Ce titre tourne sur Super 

Nintendo et n'est semble-t-l pas destiné à 
la vente... Y en a qui vont criser ! 


MACHINE : SUPER NINTENDO 
EDITEUR : CAPCOM 
DISPONIBILITÉ EUROPE : 
JAMAIS ! 


Iznogou, 


vw w Iznogoud, Le personnage « 
8D créé par Goscinny 
Tabary, arrive sur PlayStatic 
dans un jeu de plates-form: 
délirant. Au programme, 15 niveaux répar 
sur 4 mondes, remplis de personnages mod 
lisés et animés en 3D. Espérons que le je 
sera à la hauteur de la bande dessinée 
On vous en dit plus dès que possible, comn 
d'hab" ! 
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Abe's Oddysey est l'histoire 
1croyable de deux personnes, 
Sherry McKenna et Lorne 
anning, qui décident un beau 
jour de créer un jeu vidéo... 


ourquoi incroyable, tout sim- 
plement parce qu'issus tous 
deux de l'industrie du 
cinéma et des effets spéciaux 
made in USA (ils figurent l'un 
et l'autre parmi les premiers 
pros en matière d'effets spé- Lt 
ciaux conçus sur ordina- 
teur), ils en ont eu assez. 
Marre d'être dépen- 
dants de grosses 


ee) du joueur dans un univers fantas- 
tique, une interactivité à toute 
épreuve, Un langage propre aux 
personnages et une aventure 
répartie sur cinq titres. Seule- 
ment voilà : comment se donner 

r les moyens de réaliser cette 
saga ? Bien qu'ayant ren- 
contré la plupart des socié- 

: tés éditrices et distributrices 
\ de jeux vidéo dans le monde, 


Abe, esclave rebelle 


boîtes pleines de fric, souvent intéressées par le 
lointaine planète, Abe* be d HE marre des studios hol- projet, Lorne et Sherry ne 
Sur une lointaine planète, Abe* est esdave dans une grosse exploitation agro- lywoodiens et des pro- SO REUGNT AUCUN GEÉOrd. LA 


alimentaire qui utilise les êtres vivants de ce monde comme nourriture. Hélas, 
les dirigeants se rendent à l'évidence que leurs produits, salades, hamburgers 
et jus de fruits, ne se vendent plus. D'où l'idée de créer une nouvelle recette - 
“new & tasty” (nouveau et goûteux) - à base de Mudokon, la race de Abe. Décau- 
vrant par hasard leurs intentions, Abe décide de réagir et d'empêcher le géno- 
cide d'ores et déjà réglé. 


raison : “Nos conditions ne sem- 
blaient pas leur (les éditeurs) 
convenir : ils voulaient avoir un 
droit de regard sur le produit - 
«notre bébé» - ce qui, pour 
#Q nous. était impensable.” 


ducteurs qui ne comprennent rien 
à leur boulot. Un jour. il y a de 
cela deux ans, Lorne parvient 
à convaincre Sherry de créer 
un jeu vidéo. Leur concept : 
la “storydwelling” ou l'immersion totale 


*Pour l'anecdote, le nom originalement choisi était Abraham Lure (prononcez “Abe and you"). 


Ils voulaier 
un droit dk 


regarn 
sur noîr 
bébé 

c'éta 
impensable 


aonSumaUent 
(EXCEPIION 


L'univers en 3D. Les person- 
nages qui peuvent se parler et 
agir en temps réel et les scènes 
cinématiques sont d'une rare 

Jusqu'au jour où... ils entrent en contact beauté. 

avec un milliardaire qui croit en eux (Flashback + Prince of Persia 
et leur fait un chèque de 3 millions de + Another World)10 + beaucoup 
dollars. “Nous n'avons aucun compte de magie, un shaman et du mys- 
à lui rendre ! D'ailleurs, ilne sait pro- ticisme = Abe's Oddysey ! 
bablement pas ce qu'est un jeu vidéo. Le fait de pouvoir contrôler par 
IUnous fait confiance, c'est tou De l'esprit ou la parole un animal 
l'argent investi découle Odd World (appelé Elum) et Les bads du jeu. 
Inhabitants, développeur de Abe's jusqu'à les faire exploser en mille 
Oddyseu, un jeu de plates-formes/ morceaux lorsque l'on n'en a plus 
réflexion en 3D avec une vue de profil besoin. 

qui sort très largement des sentiers Les moins vigilants n'auront 
battus. Voici pour vous les premières pas droit à la vraie fin. 

images en exclusivité mondiale. Le premier titre (sur cinq prévus 


Benji pour les années à venir) conçu 
par de vrais professionnels de # (is 
EDITEUR : GT INTERACTIVE l'industrie du cinéma et des A LA 4 
a ei 
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Les Créateurs 


Sherry MeKenna et Lorie Lanning sont 

les instigoteurs du mouvement. On leur 

doit respectivement les uttractions Back 

To The Future que l'on peut voir dans 

les Universal Studios (parc à thème en 

Horide et en Californie) et Seafari, une 

attraction entièrement en images de 

synthèse que l'on a pu voir au dernier 

salon Imagina {un dauphin précède un 

sous-marin dans l'exploration d'une épave sous les flots}. Ce sont eux, les Odd 
World Inhabitanis (“odd” signifiant “étrange” en anglais). 


Porsche 
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Nous vous en avons parlé récemment : 
SCEE, la branche européenne de Sony, 
développe actuellement la toute pre- 
mière simulation de Porsche sur PlayS- 
tation. Porsche Challenge était d'ailleurs 
en démonstration sur le stand du 
constructeur lors du dernier Multime- 
dia World Show à Paris. Voici donc de 
nouvelles images qui tendent à confir- 
mer nos dires : “C'est beau et certai- 
nement très fun à jouer”. Comment 
résisterez-Vous qu plaisir d'éprouver 
les sensations de conduite de la Boxs- 
ter (autour de 250 000 francs dans le 
commerce), pour seulement 350 francs 
sur votre console préférée ? Un titre 
très attendu! 


Au Japon, 
ould Edge 
pour 
ayStation 
e devrait 
as passer 
perçu. En 
fet, pour 
quelque 
000 yens 
upplémen- 
îres (150 
ncs envi- 
ron)%; A1 
séra pos- 
sible 
‘acquérir 
kit Sould 
e compre- 
nant un 
paddle 
coré, des 
étes:per- 
sonnages 
ainsi que 
autocol- 
Lants. Un 
indispen- 
able pour 
tous Les 
fans. 


Formes plates en 


Pour fêter dignement la nouvelle année, le hérisson bleu et le cafard vert 
si chers à Sega déboulent sur Saturn. 


Bug 2 


Le cafard verdäâtre aux yeux globuleux 
revient sur Saturn, mais cette fois-ci il n'est 
pas venu seul. Un chien chenille et une 
sorte de rasta tout droit sorti du “Manège 
enchanté” (où peut bien être “Pollux” en 
ce moment même ?) sont Là 
pour l'aider à trouver la voie 
dans le dédale de niveaux 
en pure 3D qui composent 
le jeu. Dès le départ, le joueur 
choisit d'incarner l'une ou 
l'autre de ces bestioles au 
Look si particulier. À lui ensuite 
de les utiliser au meilleur de 
leurs capacités. 


MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA $ 
DISPONIBILITÉ EUROPE : FÉVRIER 1997 


Du nouveau 
sur Toshind 
3. Alors qu 
l'on attend 
plus de 30 
personnages 
jouables, 

trois nou- 
veaux comba 
tants feron 
Leur appari 
tion : Iwa- 
shiro Nagis 
un détectiv 
privé japo- 
naïis, David 
un petit 

jeunot et B 
Fo qui n'es 
pas sans 

faire pense 
à Fo Faïi. 


(tete) 


Récemment 
sorti en 
manga, “Le 
Roi Léo" 
d'Osamu 
Tezuka 
devrait aus 
être adapté 
en jeu vidé 
C'est La Ni 
tendo 64 qu 
accueillera 
Le petit 
prodige 
japonais... 
en mars 199 


(tete 


Samuraï Sho 
down 1 et 2 
dans un seu 
package pou 
PlayStation 
En effet, c 
deux titres 
forts du je 
de combat 
devraient 
être vendus 
ensemble au 
Japon, dès 
mois de 
février. On 
peut toujou 
attendre en 
France: 
Tiens, ça 
devrait arr 
ver aussi 
vite qu'une 
interventic 
de L'ONU ! 
C'est pour 
dire. 


SNK : Le knock out 


Samuraï Shodown 3 et King of Fighters ‘95, deux des plus récents musts de SNK, 
débarquent enfin sur PlayStation. En cumulant, ce ne sont pas moins de 36 
personnages qui vont tomber entre les mains expertes des pros de la baston... 


Jetex| Samurai 


bel Assault II Shodoun 


HINE : PLAYSTATION 
UR:: LUCAS ARTS 
ONIBILITE EUROPE : MARS 


tendait depuis longtemps les jeux 
de la saga de la Guerre des Etoiles EE EE Ce Cu 
ayStation. Dans cette version, on y “ L pa d 
ve les scènes d'action du jeu origi- Ra ECC nippon), mais qu'importe : ce qui 
CE CONCERNÉ compte, c'est que les deux combattants réunis 
LUS UTC PES CUS CC CEUEOUSS sur Le ring. l'espace de longues secondes, s'en 
séquences de tir soit aux commandes EEE ES TEE MCE ete Eee 121 
PS do ur tout eq sn pour la douzaine de ÉSIESROENES du EE JEU 
PET ETC ES LLC protagonistes du troisième volet de ce hit des années 

à dispo dans les boutiques import. 90 sur Néo Géo. Parmi les plus : la possibilité de choi- 

7 sir e double maléfique de chacun des assaillants - méchant 
jumeau présentant des différences par rapport au gentil 
et maîtrisant d'autres prises - et la jauge de puissance 
permettant de frapper plus fort l'adversaire une fois celle- 
ci remplie. Sans oublier les zooms à go-go. les graphismes 
fins et l'univers japonais médiéval si singulier de Samu- 
raï Shodown. Zoom dans Joypad n°57, page 74. 


The King of mm 


ide Fighters "95 


AINE : PLAYSTATION 


UR : ELECTRONIC ARTS MACHINE : PLAYSTATION 
JNIBILITÉ EUROPE : PRINTEMPS EDITEUR : SNK I 
DISPONIBILITÉ EUROPE : » | 


entures Intergalactiques sont déci-  FÉVRIER/MARS 1997 

nt le fort d'Electronic Arts (EA pour 

imes). Cette fols, Il est question de Le légendaire jeu de “j'te-frappe-sur- 

que, de négociations avec les Rep-  |ï.tronche-seule-ou-en-équipe” vient 

ne race extraterrestre belliqueuse, “ 

sombats spatiaux en 3D temps réel enfin grossir les rangées de la ludo- 

des systèmes solaires de grande thèque de la PlayStation. KOF (l'abré- 

6 (IU n'y a qu'à voir Les reflets sur le  viation du titre et non le bruit que fait 

de votre vaisseau pour vous rendre ma mémé après avoir ingurgité trop de 

e du potentiel de ce jeu). Espace et 

pr flageolets) version 1995 ne surprendra 
personne : on retrouve les habituels 

héros (les frères Bogart entre autres) 

des hits SNK ainsi que leurs coups favo- 

ris. L'avantage de pouvoir jouer seul 

envers et contre tous ou par dreamteam 

de trois donne pas mal de piquant au jeu. à 2 *. 

Les inconditionnels du genre apprécieront. 

Zoom dans Joypad N°56, page 68. £ 
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Le journal 
économique 
likkei vient 
d'annoncer 
que Sony 
venait de 
indre sa dix 
millionième 
’layStation. 
Cela se 
répartit de 
La manière 
suivante 
:,2 millions 
au Japon, 
#5 millions 
aux États- 
Inñs et 2,35 
millions en 
trope. Choi- 
s ton camp, 
camarade ! 


L'etexl 


Les rumeurs 
gonflent à 
‘ropos d'une 
iaturn 2 qui 
serait basée 
iur Le Model 
3 de Sega 
Japon en 
ircade. Rap- 
ilons que Le 
Model 3 est 
Le nouveau 
iystème uti- 
isé pour Le 
‘veloppement 
de Virtua 
Fighter 3. 


L'etex| 


“Les trois 
Les naïins'", 
Le jeu où 
l'on dirige 
is person- 
jes en même 
temps, est 
anfin dispo- 
nible sur 
turn. Voilà 
qui est dit 
et qui est 
ÉéCrTtz 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KONAMI 
DISPONIBILITE 
EUROPE : FEVRIER 
1997 


LATESP 
REPLAY 


BES TIRE 


A APTE 
CR TRE 


= 


Amateurs de sensations vraies et de 
vitesse supersonique. vous allez cer- 
tainement être comblés dans pas très 
longtemps. Avec Road Rage, c'est le 
grand saut dans l'angoisse et la peur. 
Directement converti de l'arcade, Road 
Rage vous place à bord de surpuis- 
sants bolides - on devrait plutôt dire 
des vaisseaux spatiaux - uniquement 


destinés à disputer des courses illi- 


cites. Différents circuits sont évi- 
demment au programme, du plus tor- 
tueux au plus linéaire, avec toutefois 
une constante : les adversaires sont 
coriaces |! 


À Fallait bien:que Ca arriVélUN OU 
| à bits. Remarduez.on a bien du pac 
Pdes simulateurs de moto-eross Pol 
QE on bien. Pour les autres eh bienilsp 
12 c'est tout, rien d'autre à dire-SURUn 
part que tout est en 3D, qu'on peut recevoir 
l'on peut jouer jUSqUia. six 


MACHINE: : 
PLAYSTATION 

EDITEUR : AMERICAN 
SOFTWORK CORP. 
DISPONIBILITE EUROPE : 
FEVRIER 1997 


g Blasé des Doom:-like et 
play autre jeux de tir bourrins 
station ? Alors réjouissez-VoUs, car 
Ë 4 Broken Helix ne fait pas 
du tout dans le genre... Oh. bien sûr, 
ily a bien une petite arme en ban- 
doulière (pas grand-chose, juste un 
petit fusil à pompe de rien du tout ou 
alors un laser-blaster), et quelques 
grenades à fragmentations qui détrui- 
sent tout sur son passage, mais rien 
de bien méchant en vérité ! Vous l'avez 
compris, une fois de plus, vous allez 
devoir jouer les Rambo en herbe pour 
nettoyer la vermine rampante qui osera 
montrer le bout de ses tentacules 
devant vous. Ça promet une belle 
bagarre ! 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KONAMI 
DISPONIBILITE EUROPE : 
MARS 1997 


ipperMameme 
Üiiaiment, casera 
Unchemin. Voilà 
reil\ franchement, À 


nouvelle 
‘rsion de 
‘ga Rally 
ait être 
sponible 
x États- 
Celle- 
spécia- 
lement 
içue pour 
NetLink, 
mettra à 
joueurs 
‘affron- 
:Vors de 


courses 
ifernales 
Le Net. 
ie excel- 
nte ini 
ative de 
Sega. 


letex| 


rk Forces 

UR ; LUCAS ARTS 

JINE ; PLAYSTATION 

2NIBILITE EUROPE : MARS 1997 


iné un certain flou sur ce titre qui devait 
$veloppé exclusivement sur Nintendo 
‘les équipes américaines de Lucas 
t qui ont mystérleusement stoppé le 
pour se concentrer sur cette version 
tation. Fidèle adaptation du Jeu ori- 
iur PC, cette mouture a même intégré 
veaux stages. La version américaine 
vente dans les boutiques lnpor 


 Contra, 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KONAMI US 
DISPONIBILITE EUROPE : FEVRIER 1997 


On attendait avec impatience le Contra 32 
bits sur PlayStation. Eh bien, il arrive très 
bientôt, avec pas mal de retouches il faut 
bien le dire. Ce jeu a été développé par 

la branche américaine de Konami, 

qui a opté pour une vue 3D poly- 

gonale. Cartons et destructions 

sont au programme ! La version 

américaine est en vente dans 

les boutiques import. 


DEN 


re 2 


UNI 6 1 Y 


Legacy 
É) of War 


"à NE FAIT PASGDE CNPIPANUES 


 CHEME EES MORTS 


TOP DES TOPS DU MC MOIS 
TORTOON 2 
2NING ROAD 
IVALIER DE BAPHOMET 
MB RAIDE] 


SATU RN\N 


| CITY 2000 + ÿ : 
VIET STRIKE + 
tONICLE OF THE SWORD + 0F TOP DES TOPS DU MO 
\SH BANDICOOT + OF TUNNEL B1 329 F + 
HARD TRILOGIE + FA DAYTONA 2 349 F + 
VDEMONIUM + 
"À OUT 2097 à 9 an 
€ NUKEM* (+5! SORTIE SURPRISE) + OF 
REM GAMES 2 + OF DOM 349F + 
‘TRUCTION DERBY 2 +0? STREET ALPHA 2 349F + 
CE NUKEM 3 D + OF FIGHTING WIPERS 349 F+ 
ISTED METAL 2 + 0 WORLD WIDE SOCCER 97 349 F + 
IEN +0 SOVIET STRIKE 369 F + 
TOP TOUT sou | VIRTUAL ON 369 F + 
:ET RACER DELUXE 259 F + OF | FIFA 97 369 F + 
DADED 329 F + 9 TOP TOUT COURT 
SIDE SOCCER . ; H S EN TT LS TTL TER CRUSADER NO REMORSE 369 F 4 
7e EE 349F à: OF BREAK POINT TENNIS 349 F4 
DONNEES PLAY STATION ES Hu 
RTAL KOMBAT TRILOGIE 349 F + 0F DRAGON HEART 349 F4 
ÉAA A Es : : LA CORDON PERITEL RVB 99 F + OF _ pe eee, ES ; : 
> AND KLAWD ÉLCRETIE Memory soNY 15 BLOCS PCA VIRTUA COP + GUN 479 F4 
\SH COURT 349 F + OF NHL 97 369 F 4 
DM 2 ÉLCAMEAIE MEMORYSONY 15 BLOCS COULEURS 99 F + 0 PTE 349 F4 
NSTER TRUCK 349 F + OF RELOÂDED 349 F4 
:L HARBINGER 349 F + OF MEMORY SONY 120 BLOCS 299 F + OF RASE 349F 1 
TOP QUAND MEME PISTOLET PSX/SATURN 289 F + OF 349 F1 
T GOES TO HOLLYWOOD 329 F + OF 
RO MACHINES 3 329 F + OF 
1AX (LEMMINGS LAND) 349 F + OF 
{U RUGBY 349 FE + OF 
EN 349 F + OF 
DCORE 4X4 349 F + OF 
K 2 349 F + OF 
ER TENNIS 349 F + OF 
"UPTOR 349 F + OF ; 
"ORY BOXING 349 F + OF A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDE: 
\ JAM EXTREM 349 F + OF ER 
JECT OVERKILL 349 F + OF TITRES | PRIX | 
\ LIVE 97 369 F + OF 
97 369 F + OF 
AM 369 F + OF 
SADER NO REMORSE 369 F + OF J 
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FA 2 RE: REGLEMENT 


; d . CHEQUE BANCAIRE OÙ POSTAL : 
Les moins chers de France é l 
“à partir de 100 Francs d'achat ee RARCAMES, = 
Far one LL 


S CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES ME es CONTRE REMBOURSEMENT rajouter 30 F) 
X MAGASINS CONSOLPLUS GAMES KE jP 11/96 


supergames 


Du 27 novembre au 1er décembre dernier, s'est tenu.le Salon du Jeu 
vidéo, porte de Versailles à Paris: Rebaptisé sottement le Multimedia 
World Show, ilne fut malheureusement pas à la hauteur de notre attente, 
puisque manquaient nombre de gros éditeurs (Nintendo en tête). Pour 
notre part. nous étions Une fois de! plus présents pour la plus grande 
joie des lecteurs et lectrices qui sont venus nous faire un petit coucou. 
Rendez-vous l'année prochaine ! 


Cité des 
fants perdus 
HINE : PLAYSTATION 


UR : PSYGNOSIS 
DNIBILITÉ : FÉVRIER 1997 


confirmé, Le fax vient de tomber : La 
és enfants perdus, fabuleuse aven- 
n 3D annoncée sur PlayStation, sor- 
à février prochain ! Merci qui ? Merci 
gnosis, dont on ne compte plus le 
ré de hits actuellement en vente sur 
isole 32 bits de Sony (WipEout 2097, 
etc.). Voici quelques images pour 
devant ce très beau jeu d'aventure... 


EDITEUR : SEGA 
MACHINE : SATURN ‘ 
DISPONIBILITÉ EUROPE : FÉVRIER 97 


C'est un heureux concours de circonstances 
que ceci, ma foi. Pensez donc : au moment 
où nous faisons un dossier sur les RPG dont 
la conclusion est que nous manquons de 
titres en France, nous voilà Les heureux arti- 
sans d'une preview de Dark Savior, grand jeu 
d'A-RPG devant l'Éternel. Comme cela a déjà 
été fait dans le n° 57 de Joypad, je ne peux 
m'empécher de vous conter à nouveau les 
aventures de notre brave héros le chasseur 
de primes : ses malheurs commencent le jour 
où la créature qu'il escorte en bateau 
s'échappe et absorbe tout l'équipage. Vous 
aurez donc à traverser le bateau pour retrou- 
f ver la créature. Une fois ceci fait, tout se 
jouera. Selon le temps que vous mettrez à 
intercepter la créature, le scénario sera dif- 
férent. Et en sachant qu'il en existe cinq, vous 
baverez en attendant l'arrivée de ce must de 
| Sega. Un grand de l'aventure s'annonce ! 
Zoom dans Joypad N°57, page 70. 


flingue pour 
ayStation ! 


om de code : Cobra Gun. Vendu au 
8 299 francs, il se branche aussi bien 
iturn que sur PlayStation, gräce à ses 
embouts jumelés. Même si avec des 
omme Die Hard Trilogy, IL est très pra- 5, Garian! 
iUn'est malheureusement pas très Linself. 
i. À voir tout de même. Dans le même 
i, Un “viseur” pour le “gun” de Virtua 
ist mis sur Le marché avec en prime 
e tailles de visée (149 francs). Ces 
:sont disponibles à la boutique Game 
in à Paris Xe. 


Legacy 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : BMG INTERACTIVE 
DISPONIBILITÉ EUROPE : FEVRIER 1997 


Kain était dans le cercueil et. euh... c'est pas ça ? 


Attention, attention, Legacy of Kain, Le jeu de Le BMG, va bientôt 
sortir. Nous vous prions d'attacher vos ceintures et de pré- 
parer les gousses d'ail. Le jeu d'aventure à l'intro splen- 
dide et au taux d'hémoglobine le plus élevé qui soit, 
n'est pas dénué d'intérêt 
non plus. Mais ma parole, 
on dirait qu'il a tous les 
atouts, alors ! Ben ouais, 
mais bon on va pas trop 
s'emballer non plus. Le test, 
c'est pour le mois prochain, 
alors un peu de patience 
s'il vous plaît. En plus, il sor- 
tira en version française 
intégrale. Donc, voilà. 
Allez, circulez ! Enfin, si vous 
voulez, on vous oblige pas 
non plus. 


(Hetex 


Le jeu Quak 
d'ID Softwa 
pourrait bi 
être une 
exclusivité 
Saturn pour 
Le début de 
L'année 97. 
Les posses- 
seurs de 
PlayStation 
devraient 
alors 
attendre 
quelque moi 
de plus pou 
découvrir c 
jeu événeme 
pour Le mon 
de La 
console. 


CGS Multimédia 
66 ter, Avenue Jean MOULIN - 75014 P. 
Tel : 01 45 43 07 20 Fax : 01 45 43 


LA YSTATION 


D | 320 | ROAD RaSH 

[pAvIS CUP] 2% | STARFIGHTER 3000 

[DESTRUCTION DERBY 2 _] 350 _ | STAR GLADIATOR 

[DIE HARD TRILOGY | 340 | STREET FIGHTER2 
STREET RACER 
SUPERSONIC RACER 
TEKKEN 2 


RESIDENT EVIL 


BURNING ROAD 
PRO PINBALL 
DISCWORLD [RAYMAN "| 


[__299 | NIGHTS+PAD  ] 
[ 350 | 
[290 | 
FIGHTING VIPERS ii STARFIGHTER 3000 
Les || 
2. | 
[ 320 | 
LL 1 


[NIGHTS ____ [330 _[ViRTUAL COP2+Pistokt |] 


{ Livrakson gratuite sur PARIS 5,6,7,13,14,15ème | 


De nombreux autres titres : contactez-nous 


N'abimez pas votre m:  : Ci andez sur papier libre en écrivant à : 
CGS MULTIMEDIA - 66 ter, Avenue Jean MOULIN - 75014 PARIS 
Règlement par chèque, CCP ou mandat : port jeux 32 F, port Matériel 55 
Contre remboursement : port jeux 67 F, Matériel 102 F 


WreckinÇ rew! 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : TELSTAR 
DISPONIBILITE EUROPE : MARS 1997 


L'esprit Motor Toon et autre Penny Racers est à la mode. En effet, dans 
À la catégorie jeux-de-voitures-super-drôles-en-3D-avec-pleins-d'items vien- 


0016 © 
< | ! "Te dra s'ajouter, en mars prochain, Wreckin Crew. de Telstar. Basta le côté 
ete x| {a > À technique et simulation : ce titre anglais est 100 % fun (doux espoir), et Les 
1 à courses qu'il vous propose vous emmèneront dans quatre mondes allant 


# de la ville à La forêt. Pour pimenter le tout, vous pourrez récupérer sur Les 


Bushido circuits des items permettant de booster votre voi- 
JLa d Se : ture, de l'armer ou encore de la réparer ; ce qui 
be t de ne manquera pas d'être fait, tant les courses 
juareSoft s'annoncent viriles. Ce jeu à l'impression de 

ialement déjà vu permettra à deux joueurs de s'affron- ‘ 
évu pour ter par l'intermédiaire d'un écran splitté ou | 
Le 20 É É 3 | 
sembre au ER d'un câble Link, à bord de voitures telles & 
Japon, | qu'une Chevrolet 1957 ou une vieille Ford 


‘ait être 
oussé au 
mars 97. 
tience et 
igueur de 
temps"... 
ne on dit 
1ez nous. 


ete x| 


:-HQ déve- 
oppe pour 
itendo 64. 
iper, enfin 
une bonne 
telle ! Le 
‘emier jeu 
trait être 
ie simula- Le La Les simulations de deux roues sur consoles sont rares. EA a pris Le 
' se sRRet Ne é risque. et, Ô surprise, Les premières images de Motor Racer sur PS 
TA É Rene ont étonné chacun de nous. Sans doute tirés du mode Replay du 

pionship | jeu, ces clichés n'en sont pas moins graphiquement 
lrestling. 2 "= 7% surprenants. Admirez la finesse des décors, la 

g 

uper ! On - multitude de détails sur Les bécanes et la varièté 
indait que M . x des circuits (tantôt enneigés, tantôt enboués) ! 


sa ! Brain : 
‘a ne veut Un jeu d'arcade qui demandera aux fans de 
pas d ire X : L trial d'apprécier Les courses sur route au volant 


irveau" en \ de bolides de folie. Let's wait & see... 
inglaïs 7?) 2 
, Farrell, 
isident de 
iQ, aurait 
dit à ce 
propos : 
tre succès 
fondait et 
se fonde 
sncore sur 
idition de 
titres 
forts". 
>arle-t-on 
vien de T- 
H@ ? Non, 
:e que Là, 
8 n'ai pas 
E-suivi... 


| digne de Columbo. Cela suffira-t-il pour faire À 
| de Wreckin Crew un jeu différent de ses concur- 
Ë rents ? Les doutes sont permis, même si les 
photos sont alléchantes. 


BHTERSTICK (ARCADE) 
LTIPLAYER 


NNA KART DUEL 
MAN FOREVER ARCADE 


PTRUCTION DERBY. 
T TION DERBY 2 
D TRILOGY 


AGON HEART. 

ÉTHWORM JIM 2 

ALIBUR 

REME GAMES 

REME PINBALL 

1 AGILE WARRIOR 
TO BLACK 


INNY BAZOOKATONE 
IPING FLASH 2 


TER STRIKE 


VIKING 2 
IC CARPET 
HWARRIOR 2 
AMAN X3 
EY WILD ADVENTURE 
ROMACHINES 3 
TAL COMBA LOGY 
[ORTOON 2 
ul 
CO MUSEUM VOL 2 
CO MUSEUM VOL 3 
CO PRIME GOAL 


NAMCO SMASH COURT. 
NASCAR 96 
NBA HANG TIME 
NBA IN.THE ZONE 
NBATJAN 
NBA JAM TE 
NBA LIVE 96. 
NBA LIVE 97 
NEED FOR SPEED 
NFL GAME DAY, 
NFL QUATERBACK 97 
NHL 97 
NHL FACE OFF 
NHL FACE OFF 97 
NHL POWERPLAY 96 
OFFENSIVE 
OLYMPIC GAM 
OPEN ICE 
DEMC 

PANZER GE! 
PENNY RACER 
PGA TOUR GOLF 96 
PGA TOUR GOLF 9 
PHILOSOMA 
PITBALL 
PLAYER MANAGER 
PORSCHE CHALLENGE 
POWERSERVE 
PROJECT OVERKILL 
PSYCHIC DETECTIVE 
RAGING SKIES 
RAIDEN PROJECT 
RAYMAN 2 
RE-LOADED 

ESIDENT EVIL 
REVOLUTION X 
RIDGE RACER 

JGE RACER REVOLUTION 

ROAD RASH 
ROBOTRON X 
SAMPRAS EXTREME 
SHELLSHOCK 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SIM CITY.2000 


SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STAR GLADIATOR 

STEEL HARBINGER 

STR! IGE 

SUIKODEN 


NDI 


THE CROW 

THE RAVEN PRO 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 


TOBAL N°1 
TOMB RAIDE! 
TOSHIDEN 
d Ve 


TOTAL NBA 97 
TRANSPORT TYCOON 
TRUE PINBALL 
TUNNEL BI 

TWISTED METAL 
TWISTED METAL 2 
VIEWPOINT. 

VICTORY BOXING 
VIPER 

VIRTUAL GOLF 
VIRTUAL OPEN TENNIS 
WARH/ R 
WARHAWK 

WHIZZ 

WiLD ANIMAL OLYMPICS: 
WING COMMANDER 3 
WIPE OUT 2097 
WORMS 

WRECKING CREW 
WRESTLEMANIA 
WWF IN YOUR HOUSE 


ZERO DIVIDE 
ZIDANE FOOTBALL 
ZORK NEMENIS 


CONSOLE + 1 PAD + MEMOIRE 


JOYPAD SATURN 
VIRTUA STICK (ARCADE) 


CARTE MPEG (VIDEO) 
CD PHOTO 

MULTIPLAYER 
ADAPTATEUR UNIVERSEL 


ALIEN TRILOGY 
ANDRETTI RACING 
ATHLETE/KINGS 

BAKU BAKU 

BEDLAM 

BLAST CHAMBER 
BREAK/POINT.TENNIS 
CASPER 

COMMAND AND CONQUER 
CRIME WAVE 

CRUSADER NO REMORSE 
CYBERIA 


)TRILOGY 
DIGITAL PINBALL 
DISCWORLD 
DOOW 
DRAGON HEART. 
EARTHWORM JIM 2 
EURO 96. 
FIFA 96 
FIGHTING VIPERS 
GALAXY FIGHT 
GRID RUN 
GUARDIAN HEROES 
GUN/PREDATOR 
HANG ON 
DCORE 
EXEN 


HIGHWAY 2000 


IMPACT RACING 
IRON AND BLOOD 
JOHN MADDEN 97. 
JOHNNY BAZOOKATONE 
LE MANOIR DES AMES PERDUES 
LOST VIKINGS 2 
MAGIC CARPET 
MAGIC THE GATHERING 
MICROMACHINES 3 
NBA LIVE 97 
NEED FOR SPEED 
NFL QUATERBACK 96 
NHL POWERPLAY 96 
NIGHT WARRIORS 
NIGHTS + ANALOG PAD 
PANZER DRAGON 2 
PINBALL GRAFFITI 
RAYMAN, 
RAYMAN 2 
RE-LOADED 
ROAD RASH 
SHELLSHOCK 
SIM CITY 2000 
VIET STR 
SPACE HULK 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 


UPE 
THEME PARK 
THREE DIRTY DWARVES. 
THUNDERHAWK 2 
TILT 

TOMB RAIDER 
TOSHIDEN REMIX 
TRUE PINBALL 

TUNNEL B1 

ULTIMATE MORTAL COMBAT 3 
VALLORA VALLEY GOLF 


VIRTUA FIGHTER 2 


enue du Général de Gaulle - 88110 RAON- 


TUAÏFIGHTER KID 
VIRTUAL GOLF 
WHIZZ 
WING ARMS 
WIPE. OUT. 


X2 
ZORK NEMESIS 


MULTIPLAYER 
BATTLE CLASH 
BATMAN FOREVER 
BLACKHAWK 
DEMOLITION MAN 
DEMONIS CREST. 
DONKEY KONG COUNTRY 
DONKEY KONG COUNTRY 2 
DooM 

EARTHWORM JIM 2 
FIFA SOCCER 

FIFA 96 

FOREMAN FOR REAL 
FLINSTONES. 
INTERNATIONAL SOCCER DELUXE 
KILLER INSTINCT, 

LOST VIKINGS 

METAL COMBAT. 
MORTAL COMBAT 3 
MYSTIC QUEST. 

NBA JAM TE 

NBA LIVE 96 

NHL HOCKEY 96 

PAC ATTACK 

PACMAN 2 

POWER RANGERS 2 
PSG 

PUTTY SQUAD 

SUPER MARIO WORLD 
SUPER MARIOWORLD 2 
SUPER PUNCH OUT. 
TINTIN AU TIBET. 
THEME PARK 

TOY STORY 

UNIRALLY. 

URBAN STRIKE 
WATERWORLD 
WEAPON LORD 

YOSHI SAFARI 


Gt 


BATMAN FOREVER 
COOL SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
EARTHWORM JIM 2 
ECCO 2 

FIFA 96 

FIFA 97 

GAUNTLET IV 
JURASSIC PARK 2 
KAWASAKI SUPERBIKE 
LIGHT CRUSADER 
MISS PACMAN 
MICROMACHINES 96 
MORTAL COMBAT 3 
NBA JAM TE 

NBA LIVE 97 

NHL HOCKEY. 96 

LES SCHTROUMPFS. 
PINOCCHIO 
POCAHONTAS 

SONIC ET KNUCKLES 
SUPER SKIDMARKS 
TAZMANIA 2 

TOY STORY 

WORMS 


Références 


CONTRE REMBOURSEMENT Port : | GRATUIT 


TT 


L'noleterre est sous le choc Excallbur, l'épée légendalre et paraît- 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : TELSTAR 
DISPONIBILITÉ EUROPE : MARS 1997 


xcalibur 


le ? à 5 5 < de maniaque. a été volée nar des malfrats venus du futur. Conséquence 
iez Sega, insirerte l'éauillbre du monde risque de se rompre, créant un chaos monstrueux: Consé- 
irmait il auence diracte vous. <'ast-à-dire Le jeune apprenti de Merlin. allez partir à sa recherche. 

que lques VAllé un scénario super classique limite inspiré de Terminator, qui va vous plonger dans 
RER he un univers fait de 3D, de rencontres et 
É TT 3 jt de combats. Aventure oblige. vous ren- 

et bien contrerez plus de 80 personnages différents 

lapté sur dans le jeu, qui vous donneront des infos, avec 
étuPn er plus ou moins de bonne volonté. À vous 
TU pue de trouver Les bons arguments. Quant aux 
iser trop récalcitrants et barbares de tous poils, 
>roblème. vos poings, vos armes ou votre magie Sau- 

rappelle ront les détourner de votre chemin... 
Ju est Annoncé comme phénoménalement beau 


rerdit de 
doper Les 
insoles ! 


Jerre n'est plus ce qu'elle était !” C'est 
s termes que commence le désormals 
que (depuis sa sortie sur la console 
rente) Soviet Strik p >SS@UrS 
aturn, fans de ce type de simulation 
amande beaucoup de dextérité et de 
ye, née peuvent qu'être ravis 


et lumineux, Excalibur 2555 AD compte 
plus de 600 environnements, à visiter de 
fond en comble. Avis aux amateurs de 
vieilleries et de magie “merlienne”. 


Spot Goes 


to & 


Hollywood 


MACHINE : SATURN ET PLAYSTATION 
EDITEUR : VIRGIN LE. 
DISPONIBILITÉ EUROPE : FÉVRIER 97 


On commençait à ne plus trop y croire. On avait fini par penser 
que ce Spot-là était frappé du célèbre syndrome HOD (tradui- 
sez Heart of Darkness). Un jeu dont on ne cesse de parler, mais 
qui ne montre jamais le bout de son nez. Eh non ! Spot arrive 
belet bien dans nos contrées ensoleillées. Les programmeurs 
ont en effet préféré retarder la sortie du titre pour pouvoir amé- 
liorer le produit. Tout commence par une séquence d'intro d'une 
réelle beauté. Apparaît alors Spot qui, curieux de nature, se 
retrouve projeté dans l'univers du cinéma hollywoodien. Un total 
de 20 niveaux différents dans des décors s'inspirant des grands classiques du 
cinéma : les pirates, le film d'horreur sur Un balai volant, l'aventure sauce Indy, 
etc. On nous promet aussi plus de 20 minutes de séquences cinématiques made 
in 3DS et Silicon Graphics. Du grand spectacle pour un jeu de plates-formes dans 
lequel il s'agit de collecter des étoiles et des pastilles. Un classique. 


Maintenant Le 


et ailleurs 


La N64 se 


1/ Samuraï Shodown 4 (Neo Geo) : 


Le légendaire jeu de combats en 
est déjà à son quatrième volet ! 
Comme quoi, toutes les bonnes 
choses ont une suite... (page 74). 
2/ Wayne Gretzky’s 3D Hockey 
(N64 US) : 

Rarement jeu de hockey (depuis le 
premier NHL de la Megadrive) aura 
suscité autant d'intérêt à la rédac- 


tion ! Un titre très sympa. (page 68). 


rebiffe ! 


3/ Mario Kart 64 (N64 Jap’) : 

Ça y est : le voici, le premier véri- 
table chef-d'œuvre de la N64 ! On 
y a joué, et on s’est régalé ! (page 
64). 

4/ Killer Instinct Gold (N64 US) : 
Amateurs de combats vigoureux 
et de combos par milliards, ne 
cherchez pas plus loin le meilleur 
jeu de baston actuel de la N64. 
(page 76). 


à ul besoin de préciser que ce numé- 
© ro de Joypad est largement placé 

sous le signe de la Nintendo 64. 
Outre le récent salon entièrement dédié à la 
firme nipponne, c'est du côté des États- 
Unis que les premiers jeux (excepté Mario 
Kart, signé Nintendo Japon himself) ont dé- 
barqué. Comme Joypad est à la pointe de 
l'actualité, nous vous les présentons ici 
même dans la rubrique “Zooms”. Entre Killer 
Instinct Gold, Wayne Gretzky's 3D Hockey, 
Mortal Kombat Trilogy sans oublier donc 
Mario Kart 64, la N64 étoffe enfin sa ludo- 
thèque ! Nous n'oublierons évidemment pas 
les autres jeux trouvables en import, 
comme le sublime Samuraï Shodown 4 sur 
Neo Geo, ou bien Ranma 1/2 (PlayStation), 
Cobra The Shooting (PlayStation), Super 
Puzzle 2 (Saturn) ou encore Sailor Moon 
(Saturn) et Thunder Gold Pack 2 (Saturn). 
Tous à vos paddles ! 


LA RÉDACTION QUI À ENVIE D'ALLER DORMIR DANS UNE CAVE 


PS. : Suite à une cogitation extrême, nous avons 
décidé de ne plus accorder de “Note Fun” aux 
jeux import de notre rubrique. Vous trouverez 
désormais un petit graphique représentant les 
différentes appréciations du joueur. Écrivez-nous 
pour dire ce que vous en pensez. Merci ! 


EDITEUR : NINTENDO 
DISPONIBILITÉ EUROPE : MARS 1997 


Eu 


Wario-Senna (Trazom) et Kinopio-Berger (Greg). 


ar 


Quelque part dans le 
jeu, un petit chemin 
perdu'en pleine prai 
rie vous mêne au cha- 
eau... de Mario 64! 
Eh bien oui, les pro- 
grammeurs se sont 
permis un 
petit gag. 


PLAYER SELECI 


per 


Voici la galerie de personnages quewous pourrez.incarner! Ils y sont tous, etvous enfendrez durant la.course les 
petit cris qui les ont rendus célèbres. Parmis eux on reconnaîtra Voshi-Alesi (TS), Kong-Schumacher (Sergio), 


\ nutllede vous décrire ce que 
© fut notre'calvaire pour récu: 
pérer ce jeu à temps. Si vous 

pouvez lire ce zoom, c'est parce que 
sur terre, des hommes relient des 
hommes ! Bref, nous l'avons eu in extres 
mis. et c'est là l'essentiel. Après avoir 
mis la cartouche et regardé une intro 
très brève et franchement pas très 
intéressante, nous branchâmes direc: 
tement les 4 manettes qui nous per: 
mettaient de s'adonner aux joies du 
karting à plusieurs. Pas mal du tout... 
16 circuits au choix avec la “Star Cup” 
en 150 CC directement à portée de 
mains, c'est pas banal ! Je rassure les 
puristes : les compétitions en 50 et 100 
CC existent toujours. Les menus sont 
plutôt beaux. un peu dans le style de 
ce que l'on connaissait déjà sur la 
version SN. Rien de bien nouveau de 
ce côté-là donc. Tous les décors en 
revanche sont effectivement en 3D. 


Idem pour les personnages. Enfin, de 
la fausse 3D à la Donkey Kong en fait. 
Sur Super Nintendo, c'est le mode 7 
qui avait droit de cité... 8 personnages 
sont ici utilisables, du très précieux 
Mario à l'immonde Wario (le petit nou- 
veau), en passant par Yoshi et Luigi, 
ces deux fourbes notoires. Vous avez 
vu? Ils ont osé remplacer Koopa la 
tortue par Wario l'anti-Mario… Image 
de marque vous croyez? Mais peu 
importe en vérité, c'est encore lui le 
plus intéressant ! Allez, faites votre 
choix, on vous attend ! 


Bien que les différents environnements 
soient d'inégale qualité graphique 
{c'est souvent assez vide, disons-le 
tout net), il n'en demeure pas moins 
que les effets d'ombres, de lumière 
etde brouillard répondent présents. 
Le rendu est très beau et extrême: 
ment fin. Encore une prouesse de l'anti- 
aliasing et du mip-mapping.…. L'ani- 
mation quant à elle, est surtout très 
appréciable lorsque l'on joue à 2 ou 
bien entendu, seul. À 3 ou à 4, ce n'est 
pas lent, loin s'en faut, mais tous les 
détails n'y sont pas. Quelque part, ce 
n'est pas plus mal, on n'y verrait plus 
grand-chose | En ce qui concerne les 
bonus sur Le terrain, il y en a désor- 
mais des milliards et certains ont même 
vu leur puissance muttipliés par 3 ! 


PA à 
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Après une course vous avez les résultats de chacun, avec ses 
points marqués. Une manière comme une autre de profiter 
un petit peu plus longtemps de sa gloire. Les options vous 
permettent de rejouer la course, de changer la course, de 
changer de conducteur ou de revenir au menu principal. 


TIME 012477 
cents. 90 
J- AP CU TREMA 


Gros plan sur Koopa-Greg qui vient de se faire renverser par une carapace rougi 
Yoshi-TSR avance, lui, tranquillement vers la ligne d'arrivée. 


Dons le château de Koopa, découvrez le grand frisson avec 
les ponts suspendus au-dessus de la lave! Frayeurs garanties 
lorsque vous êtes en fête de la course et qu'à un centimètre 
près vous allez chuter du pont et perdre toute votre avance. 


rar 2/3 


Tandis que Yoshi-Alesi (TSR) prend la tête (fenêtre bos- À deux, le jeu est déjà beaucoup plus lisible et jouissif. Admirez la finesse des eftets 
droite), notre malchanceux fourbe, Wario-Senna Trazom de lumière dans ce tunnel! 
(fenêtre bas-droite) prend le bus...de plein fouet. Urpar- 
cours traître que cette autoroute 


Dans certains Grcuits, les sauts à effectuer sont tellement gigantesques que 
vou aurez l'impression de voler pendant quelques secondes. 


Touché par une bombe (énbos à dréte) notre ami Trazom 
le Wario fait un vol plané. En haut à gauche, la princessè 
TSR Jonçeu une Topac. 


A vous de découvrir le reste via les 
photos de ce zoom. Les circuits, tous 
très éclectiques, possèdent énormé- 
ment de reflief, autant de passages 
secrets, d'embranchements à ne plus 
savoir où aller, de tremplins, de neige: 
de glace, de sable (TSR-Alesi Les 
connaït bien !), de ponts. la folie quoi ! 
Ajoutez à cela un environnement sonore 
excellent, avec bruits de moteur très 
bien rendus, onomatopées en tout 
genre et paroles délirantes!! ILne vous 
reste plus qu'à Le découvrir mainte- 
nant! 

En bref, même sitechniquement, ce 
n'est pas à tomber par terre (on l'avait 
déjà fait avec Mario 64, ça fait mal à 
force 1) Mario Kart 64 n'en est pas moins 
un titre très plaisant: extrémement 
convivial et d'une grande richesse. 
«Encore un bon point que vient de mar- 
\ queñlà Nintendo: On applaudit. 

1 

ï 


ET les boui-houï (variété pixellisées des ne de prairies) à coup ne pare- 
1 LMois ‘üttention, ils peuvent vous ralentir dans votre course si jamais vous n'êtes 


os équipé d'une nn à ce moment-là! 
“is ai de Dons l'arène 8 ai, le foring est de mise lors des 


Onse croirait au 


0 se) : déchaîne! Cette Cours celle de Yoshi, esttotale- 
ment haoliqué) Votrë'p parcours et Fan ne sonte” 
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| -@ 
| Lei joueur sers entre trois modes d'informa- 
“tions durant la course. Le parcours avec la situation 
des joueurs, le compteur indiquant la vitesseou le 
plan détaillé de la course. 


| TE “Pas de grand bouleversement 
, au programme de ce jeu. On 
h * ne s'esbaudit pas devant la 
fra et le principe reste rigoureusement iden- 
tique à lo version 16 bits. Pourtant, Nintendo sait y 
faire et l'on s'amuse. Le talent. On se croirait devant 
un Bomberman sur roues...” 


Ÿ 


“Quelle classe! Encore un jeu 
où l'on peut ruser ses amis 
* grâce à de nombreuses options. 


Personnellement, ma technique qui s'impose très 
L souvent est le coupe-route. Bien sûr, cela peut être 
| très dangereux si l'on est dans un circuit très vaste, 


mais c'est aussi de cette manière que l'on peut décou- 
ir les passages secrets. E Hs K nt éstoujours 


1e fausse pb J ; / > l à 
Nintendo connaît bien ee] I] & ele | 2) , 
grâce aux petits gags se U D U Q en LA 
parsemés dans les Len a 
drcuitsbRoulez avec ( E2 | Ïl " S A6] 
des pneus “Koopa Air”, : 
fumez des “Morioro” a 


H 
et huilez votre moteur ex. C al Il er fi St 5 In D 


avec “Luigip”. 
ae TEE | 


Sur la plage, les tremplins sont nombreux, et permettent 
de nombreux vols planés indispensables pour récupérer 
les options aériennes. 


NBRE DE JOUEURS : 1/4 MEME ÉCRAN 
GENRE : COURSE DE KART 
SAUVEGARDES: CARTOUCHE 

ET MEMORY PACK 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
DIFFICULTE : FACILE 
CONTINUE : 3 
SPECIAL : SE JOUE À 4! 
DISPO EUROPE : MARS 1997 


Une enseigne dynamique GAME DISCOUNT 
1, Place Dupuy - 31000 Touou] 


pour être sûr de trouver 05 61 62 55 66 
près de chez toi MAD/GIK VIDEO 


68, Rue SINicolas - 49400 Sa 

tous les jeux 0241°50:39:60 
LE TEMPLE DE LA VID 
en stock ÊM |15 Rue de Moroin - 50200 Aa 

02 33 68 11 77 


les news avant ORDILAND 
43, Rue du Nordfeld - 68100 Muttk 
tout le monde, 03 89 64 45 85 
et les meilleurs POWER PLUS 
à 133, Av de Valescure - 83700 SrRA 
prix de France ! 04 94 16 23 70 
VIDEOCAS 
Chez NOUS, PET RE 
la qualité 04 73 92 58 50 
du service 
ça n’est pas de 


Ta Cniauna Fintinc 9; Rue Lépante - 06000-Nice: 


En utilisant les boutons € (droite, gauche…), vous pourrez donner des coups de crosse ou encore 
faire des mises en échec. 


h Wayne Gretzky tombe à 
point pour nous prouver que 
Williams a encore des 


ressources... 


EDITEUR : WILLIAMS  .. 
DISPONIBILITE EUROPE : ÉTÉ 97 


i le hockey sur glace vous a 
toujours paru rébarbatif, et 
que vous préfériez l'ambiance 
“youplaboum” de NBA Jam. Wayne 
Gretzky me semble tout indiqué pour 
vous. Si Le jeu propose de jouer en 
mode Simulation (avec les matchs 
d'exhibition, les play-off et un cham- 
pionnat), il a surtout le mérite de vous 
offrir un NBA Jam version polaire des 
plus sympa. Si Les matchs du premier 


L'aspect le plus 
spectaculaire du 
jeu réside indénia- 
blement dans les 
tirs enflammés. 
Seul le “Boumsha- 
Kalaka” est absent. 


mode sont plutôt classiques (quoique 
très bons pour les fans de ce sport). 
ceux en Arcade (avec des équipes de 
quatre joueurs au lieu de six) sont 
complètement délirants : les palets 
s'enflamment, les buts aussi, des 
camions de pompier ou des ambu- 
lances traversent l'écran, vos tirs font 
reculer le gardien de deux mètres, 
des murs apparaissent devant les buts, 
les joueurs volent et s'effondrent sous 
les coups de poing adverses. 


Un mode Arcade 
très très 
spectaculaire | 


Avouons-le : c'est vraiment prenant, 
et Les matchs vont à un rythme effréné. 
Beaucoup plus que les simulations 
d'ailleurs, qui paraissent bien fades 
après un match Arcade. À l'originalité 
viennent s'ajouter une réalisation 
époustouflante (la 3D est extrême- 
ment fluide et propre) et une ambiance 
de fête avec un Charly Oleg toujours 
en pleine forme. 


Les joueurs ont Une barre de turbo, ebpeuvent l'utiliser pour prendre tout le monde de vitesse ourfaire des tirs puissants. 


15t f : 


Vos tirs enflammés" 
n'auront d'égal 

à dans le spectacle 
que les vols planés 
des joueurs. 


Là 30 de nos 
[ÊVES.. 


On ne peut donc que s'accrocher à 
la cartouche. Seuls regrets : des com- 
binaisons de boutons pas toujours 
faciles à exécuter avec la manette 
Né64. et quelques ralentissements 
lorsque beaucoup de joueurs sont à 
l'écran (en mode Simulation). Une très 
bonne surprise ! 


PACIFIC 
Colorado 


Pour augmenter l'impres- 

sion de vitesse, le palet est 
suivi d'une traînée mauve 
de toute beauté. 


Si Power Check apparaît sous le nom de l'équipe adverse, vou 
vous allez valser. 


Les remises en jeu sont capitales, puisqu'un palet perdu se transforme souvent en but. 


Tous les pros de 

la ligue américaine 
sont là. Y compris 

Ç Wayne Gretzky 
et Mario Lemieux. 


NBRE DE JOUEURS : 1 À 
NL CES ci 


GENRE S l 
SAUVEGARDES: PASSW 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 
CONTINUE : # 

SORTIE PRÉ 

EXISTE SUR : 


Voisissez votre voiture ! Parmi les quatres proposées, vous aurez le choix ! Enfin je veux 
ïre..vous en choisissez une, et vous imaginez qu'elle est très différente des autres au 
iveau de lo conduite. Comme celo, vous pourrez vraiment croire qu'il y en a quatre dif. 
tentes. 


NS endredi 13 décembre 1996. 

Q Rédaction de Joypad. Clichy. 
France. 

Greg : “Salut Les gars. on a reçu des 
trucs ?” 
Chevwie : “Ben, on a attrapé ça. Tiens, 
c'est Cruis'n USA sur Nintendo 64..." 
G. : “Branchons-le... Prends une 
deuxième manette. On va lui faire une 
autopsie...” 
C. : “Pas mal. la démo ! Et Le logo Nin- 
tendo, avec l'effet de mosaïque ! Ça 
change des cinématiques.….” 
G. : “Start. Ouah ! Quatre bagnoles 
au choix : c'est dément ! En plus, elles 
ont toutes des caractéristiques vache- 
ment différentes. Quelles différences 
quand on en conduit une plutôt que 
l'autre !* 
C. : “Et pis t'as vu, les jeux de bagnole 
avec le bidule analogique, c'est super- 
pratique. Au moins, ça permet de rouler 
en dehors de la route !” 
G. : “Extraordinaire, le niveau de la 
forêt ! On peut traverser Les arbres 
et même les abattre avec sa voiture, 


EDITEUR : WILLIAMS/NINTENDO 
DISPONIBILITÉ EUROPE : PRINTEMPS 97 


En voyant cette photo, avec les lettres "HOLLY- 
WOOD” en fond, le joli dérapage de la voiture et tout 
ça, on peut se dire que Cruis‘n USA est un bon jeu. 
Heureusement, en regardant le reste de la page, 
cette impression se dissipera vite ! 


Fr EE 


Le lecteur notera le magnifique bug graphique qui 
orne ce bus. 


qui reste intacte. J'aime aussi faire 
voler des camions avec ma petite 
auto." 

C. : “Je savais pas que la console 
pouvait gérer autant de trucs. Il en 
faut, de la puissance, pour faire un 
clipping aussi douloureux pour les 
yeux, et des musiques aussi atroces. 


DXCOUTSES 
js 
raiment 
différentes! 


MEDIUM 


MEDIUM 


AS 


Van Gogh serait Là, il se couperait 
la deuxième oreille...” 

G. : “Je crois qu'ils ont mis une puce 
de ralentissement dans la cartouche 
pour créer un effet stroboscopique 
aussi puissant.” 

C. : “Et au moins, on peut se concen- 
trer sur la route, vu que les décors ne 


CHONSE RACE 
APPALACHIA 


Etre) PLAYER 2 PRESS STAR 


changent jamais. Pareil pour les 
courses. Comme elles sont toujours 
pareilles, on n'est pas dépaysé d'une 
étape à l'autre...” 
G. : “Ah vraiment. 
Ah ah ah!" 

C. : “Oh oui alors ! Assez rit. 
Mario Kart 64 ?" 


Quel jeu super ! 


. On remet 


F BA voici pour nos lecteurs, la 
voiture-bücheron ! Grâce à sa 
formidable puissance, votre 
véhicule est capable d'aplatir 
L les arbres sur la route, les- 
quels ne font d'ailleurs que 

D 2 cm d'épaisseur comme vous 
aurez pu le noter sur le cliché. 


Un phénomène que les X-Files 
n'ont pas encore réussi à expli- 
quer : les voitures qui volent ! 


1 Sega” 


LE a deil : 


Vendredi 13 : 
le présage 


ur : 


NBRE DE JOUEURS : 1 À 2 
GENRE : COURSES AUTOMOBILES 
SAUVEGARDES: MEMORY PACK 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : MOYENNE 
CONTINUE : OUI 

A SORTIE PRÉVUE: PRINTEMPS 97 
EXISTE SUR : ARCADE (SIC) 


Le seul truc: 
du jeu : la gi 
| 2] zessequiva 
remet la cou 
| encore, non 
ment c'est 1 
jours la mêr 
D mais en plus 


Graphisme Animation CT Li] 


EDITEUR : 
SHOGAKUKAN 
DISPONIBILITÉ 
EUROPE : N.C. 


hampoo est pré- 
sente dans cette 
ersion et en pro- E 
fite pour vous le 

faire savoir. 


Et revoilà toute la famille, ou presque, dont on est quand même heureux de retrou- 
ver les lubies en 3D polygonale. 


a — — "2 d 


BENMO 


tause du passage en 3D, on ne retrouve malheureusement pos les onomatopées des 
rsions 16 bits. 


Imaginez votre chance : pouvoir faire vivre en 3D tous les héros de l'anime. 


h oui, quelle belle astuce 

© trouvée par les développeurs 
de cette version 3D polygo- 

nale de Ranma sur PlayStation : 

pour permettre aux personnages de 

se transformer comme dans le 

manga. une petite pluie se 

déclenche juste au-dessus d'eux. 

Ça c'est malin ! Bravo ! 

Voilà. en guise de préam- D. : 

bule, la réponse à la question 

que tous les joueurs se 

posaient pour ° 

savoir comment 

Les huit person- 

nages du jeu se 

transformeraient au 

milieu d'un ring sans 

une goutte d'eau à l'horizon. 

Autre question qu'on se pose 


quand on a déjà joué aux 
trois épisodes précédents 
sur Super Famicom : 
quelles sont les innova- 
tions ? En fait, iln'y 


en a qu'une mais 


CTTTNTE FI 


de taille puisque tout le jeu, intro 
comprise, est en 3D polygonale. 
On retrouve donc les persos habi- 
tuels, mais dans des décors en 3D 
et tous modélisés. 


Vive la 30 polugonale | 


On perd donc en détails, ces petits 
détails croustillants et hila- 
rants qui faisaient Le succès 
des versions précé- 
dentes, mais on gagne 

en réalisme. Certes, 

il ne faut pas 
s'attendre à du 

Tekken, loin de là. 

Mais les auteurs de 

ce jeu on bien 

bossé puisque les 

textures sont fines et 

on ne trouve pas de 

bugs de polygones qui 

se chevauchent. Et pour- 

- tant, ces gens n'étaient pas 


des habitués. Les coups spéciaux 
sont toujours aussi peu nombreux, 
mais le système de coups normaux 
a été complètement revu pour utili- 
ser tous Les boutons. Alors, Ranma 
sur Play, on achète ou on laisse 
tomber ? On se jette dessus si l'anime 
fait rire, car le mode Story est bourré 
de séquences spécialement pro- 
grammées pour l'occasion. Et si le 
jeu est en 3D, les démos aussi. De 


S & 
Les coups spéciaux ressemblent beaucoup 
à ceux des jeux précédents sur 
Super Famicom ; et comme dans = 
ces versions, on n'en trouve } * 


plus, comme Rumiko Takahashi a 
participé au développement, c'est 
plutôt bon signe. Par contre, si vous 
n'aimez que la baston et pas le 
concept Ranma 1/2, vous laissez 
tomber : si on remplaçait Akané, 
Ranma et Les autres par des persos 
inconnus, ce jeu ne vaudrait pas 
grand-chose. Vous voyez? 


‘A 


malheureusement pas 


assez... 


NBRE DE JOUEURS : 1 A 2 

GENRE: BASTON 3D 

SAUVEGARDES: LES SCORES ONLY 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 

CONTINUE : 4 

DIFFICULTE : MOYENNE 

EXISTE SUR ; RIEN D'AUTRE. , 

SPECIAL : SEQUENCES ANIMEÉES EN 3D 
DISPONIBILITÉ : N.C. 


Cette pluie est un élé- 
ment fondamental du 
jeu : vous pouvez la 
déclencher comme un 
coup spécial et vous 
transformer. 


Graphisme rimalon Bruage Mar 


ESPACE LOISIRS 


JEUX VIDEOS-INFORMATIQUE 
4 bis rue Leuriou 
29300 QUIMPERLE (Haute ville } 


Tél: 02-98-96-15-27 


Volant PSX + Formula one 
Destruction Derby 2 
International super star deluxe 
Les chevaliers de Baphomet 
Myst 

NBA Jam extreme 
Pandemonium 
Street fighter alpha 2 


379 F 
369 F : 
369 F 
379 F 
369 F 
369 F 
389 F : 


PLUS DE 70 TITRES DISPONIBLES 
APPELEZ NOUS ! 


“Offre non cumulable 


LL Pbdpetessr À | 
TOTAL À PAYER] | 


tous nos prix et nos offres 
sont révisables sans préavis. Offre 
dans la limite des stock disponibles. 


Fax: 02-98-96-29-83 


Daytona USA 
DBZ 2 
Fighting vipers 

NBA jam extreme 
: xash 
treet fighter alpha 2 
Tomb raider 


EDITEUR : SNK 


DISPONIBILITÉ EUROPE : ACTUELLEMENT 
ne0 
qe0 


N amuraï Shodown 3 - tout le 
© monde s'en souvient - 
connut qu'un succès d' se 
pour cause de système de jeu nova- 
teur et d'ambiance beaucoup moins 
“cartoon” que son prédécesseur. Une 
ambiance très noire et malsaine qui 
contrastait sensiblement avec les jolies 
couleurs du deuxième volet. Eh bien, 
que la joie regagne les fans du 2 et 
du 3 ! Car le 4 cumule beaucoup 
d'avantages des deux volets précé- 
dents. On retrouve tout d'abord la 
vitesse de jeu du 2e volet, ce qui n'est 
pas plus mal lorsqu'on connaît les 
plaintes des joueurs quant à la len- 
teur du 3. Et pour Les éléments repris 
du 3, nous avons l'ambiance noire, le 
principe de passage dans le dos et 


Enversion “méchant”, Jubei possède des contres d'une efficacité 


lorsqu'on arrive à les placer 


sans pareil 


UE 
BUSE 


surtout le choix du style de combat 
du personnage : ceci nous amène vir- 
tuellement à 34 personnages diffé- 
rents, Les coups changeant réellement 
selon les choix du joueur sur un même 
“perso”. Par contre, première origi- 
nalité du jeu : on retrouve d'anciens 
combattants qui avaient disparu du 
précédent volet ! C'est avec joie que 
l'on pourra donc combattre à nouveau 
avec Tam-Tam, Charlotte et Jubei. Côté 
nouveauté, nous avons Kazuki et 
Sogetsu, respectivement combattants 
de l'eau et du feu. 


Dans Samuraï Shodown 4, il est très 
possible de faire tourner à son avan- 
tage une partie qui semblait totale- 
ment perdue, comme s'en seront rendus 
compte ceux qui ont assisté au tour- 
noi du Supergames sur ce jeu. IL est 
en effet possible de faire “exploser” 
sa barre de POW en appuyant simul- 
tanément sur À, B et C. Une fois ceci 
fait, vous pourrez soit déclencher pen- 
dant un temps limité des combos auto- 
matiques en pressant une fois de plus 
sur À, B et C ; ou alors bloquer Le comp- 
teur de temps et retirer à votre adver- 
saire en un seul coup toute l'énergie 


 ” rer 


PAT 


que vous avez perdue lors du combat 
(en pressant 8, C et D) ! On s'en rend 
compte, cette option devient particu- 
lièrement intéressante lorsque vous 
êtes dans le rouge et pas votre adver- 
saire, à 3 secondes de la fin du 
combat ! Les programmeurs de SNK 
ont eu là l'idée la plus forte que l'on 
ait pu trouver dans un jeu de combat 
depuis les “Team Vs” de King Of Figh- 
ters il y a deux ans. Bien sûr, Samu- 
raï Shodown #4 est, comme tous Les 
jeux SNK, beaucoup plus amusant si 
on le maïtrise à un haut niveau : et ce 
histoire de pouvoir profiter de toutes 
ces options qui sembleront compli- 
quées au néophyte. Mais qu'importe, 
SNK nous a pondu là un jeu destiné 
aux débutants, avec Un mode “Begin- 
ner” qui gère la parade et les combos 
: mais aussi aux professionnels grâce 
à ces options compliquées dont on 
ne tire pleinement jouissance qu'après 
de longues heures de jeu. Un must à 
l'ambiance culte. On adore ! 


SNAKORURL 


À 


ë rod 
Ki pourrait être l'ancêtre 
Kusanagi, 
rait pas 


aisance 
| est capable 
de multiplier la puis- 


NBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 (SIMUL.) 
GENRE : COMBAT AU SABRE 
SAUVEGARDES: 5 BLOCS 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 

CONTINUE : 8 

DIFFICULTÉ : MOYENNE/DIFFICILE 
SPECIAL : SORTIE CD DANS 1 MOIS 
EXISTE SUR : ARCADE 


Graphisme Animation ani Ma 


LES PRODUITS SNK SONT DISTRIBUÉS OFFICIELLEMENT EN FRANCE PAR LA SOCIÉTÉ BIG BEN 


articulier: il peut 
ses combos par 
à “morph”: c'est- 

ü- dire qu'il 


s'approprie les 


uvements de son 


adversaire! À 


ous êtes peut-être de ceux 
qui. iLy a deux ans, traïnaient 
la savate dans une salle obs- 
cure remplie de bornes d'arcade, et 
inséraient une pièce pour une partie 
de Killer Instinct. Et peut-être enten- 
diez-vous alors parler pour la pre- 
mière fois de l'Ultra 64 de Nintendo 
- c'était son nom de jeune fille - dans 
une accroche graphique du plus bel 
effet. Pour ceux qui ne se recon- 
naissent pas ici, Killer Instinct était 
l'un des premiers jeux de baston à 
offrir un véritable système de combos’, 


Le boss Gargos est un dur à cuire: ses combos sont impressionnantes et il peut 
aussi regagner son énergie en battant des ailes! 


qui faisait au demeurant toute sa 
richesse. Ah ça, pour sûr, c'était 
impressionnant de voir à quel point 
les personnages s'en prenaient plein 
la tronche, à grand renfort de 15, 20 
voire 40 hit combos ! Depuis, Killer 
Instinct 2 a vu le jour. Gardant tou- 
jours le même principe, qui avait bon 
nombre de fans, le jeu était entiè- 
rement modélisé en 3D, mais se jouait 
en 2D comme un bon vieux Street. 
Killer Gold est la deuxième adapta- 
tion de ce hit d'arcade à voir le jour, 
après celle de la Super Nintendo. 


Le mode training 
1 meftra en pré 
+ d'un maîre qui 
us fo [ 
xcrots des special _ | 
noves, de l'auto | 
le etc. À l'issue 
6 l'exercice vous 
erez notés, alors 
faites gaffe! 


Onsper- 
çoit avec quelle facilité la 
N64 se débarrasse de toute 


votre liste de coups spéciaux, et un 
mode Training pour vous exercer à l'art 
de l'auto-double, de la combo, ou encore 
du “Breaker”. Si vous passez tous ces 
tests, vous aurez accès à de nombreuses MACHINE : NINTENDO 64 
options intéressantes. Pour ce qui est GENRE : BASTON 


du jeu proprement dit, sachez qu'on NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
trouve l'habituel mode Arcade. mais NIVEAUX DE DIFFICULTE : 6 
aussi un combat d'équipes de deux à CUP MAS MATIQUE 
onze persos, Un peu à la manière de CONTINUES : INFINIS 

KOF sur Neo Geo ! Et puis, technique- EXISTE SUR : ARCADE 


ment, c'est quand même magnifique ! 


Le “Combo Breaker” est le seul moyen de se sortir de 
F'enchaînement d'un adversaire. 


Mais là, ça n'a plus rien à voir: on 
passe de 16 à 64 bits, et cette édi- 


tion “Gold” est un Killer Instinct 2 î BULLETIN D'ABONNEMENT 


amélioré. 


[*Combo: n.c. fêm. 
Enchainement de à 
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de fronche optimisé] # | s Avantages Abonnés : 


Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 


Les petites annonces que tu veux faire paraître sont prioritaires, 
Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 


On retrouve donc tous les personnages 
de KI 2 dans cette version. Spinal, Ful- 
gore, Jago, Orchid et les autres n'ont 
toujours rien trouvé de mieux à faire que 
de se taper dessus, et heureusement 
car KI Gold est aussi jouissif qu'en arcade. 


OUI, je m'abonne pour un an (11 numéros) à JOYPAD, pour 229 F au leu de 352 F, soitt 
économie de 123 F. Je joins mon règlement par O chèque bancaire C chèque po: 
Ol mandat lettre à l'ordre de HDP. 


Nom : Prénom : 
Toutes les combos sont possibles, et = 
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lenge à leur niveau, je vous l'assure. IL Ce re L: 1 vi: 
faudra vous entraîner longtemps avant : nt | —_—- Li ee 
, . x onsole : seudo* : 
de mañtrsenlesdIABerR6sidu Jeu, sur + Pour bénéficier du 3614 JOYPAD, après l'avoir créé sur 3615. CT 244 CC 60 


tout avec le paddie N64. Et ça tombe 
bien, KI Gold propose un mode Prac- 
tice pour détruire un adversaire immo- 
bile tout en consultant de temps à autre 


Abonnements Belgique : JOYPAD, rue Charles Parenté, 11. 1070 Bruxelles. an (11 N°) : 1630 FB. N° bancaire : 210-0981 12: 
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le mag des consoles 


loiiNdeJOYPAD 3521 
e 1 Mallette 139 
| Total 


OYPAD- TSA à 2091 5-92899 Nanterre Cedex 9. 

JP 080 
OUI, je saute sur mon stylo et renvoie dès Nom : = 
Eye à ui ce bulletin d'abonnement, pour recevoir prénom : 1 

chez moi 1 an d'abonnement à Joypad (11 N°) ainsi 
q'une super mallette pour console portable. Adresse : 
Le prix ? 299 F au lieu de 491F, 
4 soit 199F d'économie! 


Code postal : LL 1 1 |] 
Ville : 
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È à Ma console : 
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Rurô Ni 
Kenshin 


Tiens. tiens, Sony fait 
comme Square et nous 
sort un jeu de baston. 
alors qu'on ne l'attendait 
pas vraiment sur ce ter- 
rain. Tiré du dessin animé télévisé bien 
connu au Japon et qui se déroule au 
début de l'ère Meiji, ce jeu fait atter- 
ner dans son mode Story des longs 
extraits de l'animé original et des 
scènes de combats. En gros, case 
passe comme suit : Vous voyez Une 
scène, et lorsque votre héros com- 
mence à se prendre la tête avec un 
autre. la vidéo s'arrête et un jeu de 


combat à la Tekken 
commence avec son 
mode Versus clas: 
sique. C'est beaucoup 
moins bien que 
Tekken 2, et ça 
manque de textures. 
En fait, c'est Un peu comme si vous 
enleviez les nombreux coups de Tobal, 
et que vous ne gardiez que cet aspect 
dépouillé des graphismes. Par contre, 
les extraits du dessin animé sont comme 
d'habitude superbes et très longs. 


EDITEUR \Y 
DISPONIBILITÉ EUROPE 


Büubsy 3D 


Une version en 3D du jeu 
de plates-formes Bubsy 
mascotte de l'éditeur 
Accolade, voilà qui n'est 
pas banal! Autant Bubsy 
2 n'avait pas vraiment innové à son 
époque, autant ici on ne peut pas dire 
que les développeurs aient chômé. 
Tout a changé. puisque l'on évolue 


Ja 


désormais dans des décors en 3D. 
style Mario 64. Attention, toutefois : la 
comparaison s'arrête là ! En effet. la 
maniabilité est nulle et les décors com: 
plètement vides. Le résultat est sans 
appel puisqu'on se lasse très vite. 
C'est dingue ce que Le monde change 
avec toutes ses techniques modernes 
de polygones , Comme quoi, quand 
on ne sait pas programmer, on arrive 
à des résultats aussi lamentables. 


EDITEUI COIADE 
DISPONIBILITÉ EUROPE : NC 


MU “else ET TE 
Thunder- 


force 
Gold Pack 2 


Enéttrt & 


L'arnaque continue au 
Japon avec la suite des 
aventures du retour du 
fils de la concierge du 
dragon rouge à la plage ! 
Pensez. quatre Thunderforce, c'est 
comme Dallas, il faut en profiter ! Alors 
Techno Soft nous sort Le dernier épi- 
sode sur Megadrive et la version arcade. 
C'est bon esprit à la base et ça ser- 


vira aux historiens : mais ils ont juste 
oublié de reprogrammer un peu, de 
remixer les musiques ou encore de 
retoucher quelques graphismes. En 
fait, ils ont pris les deux versions et 
les ont simplement mises sur un CD 
Saturn avec un petit émulateur der- 
rière. Ouand il s'agit de jeux histo- 
riques comme Galaxian, ça passe 
encore : mais des jeux de 1990 sur 
Megadrive, on s'en fiche complète- 
ment pour rester poli. Non, c'est vrai 


quoi ! 


Mortal, Kombat 


Trilogy 


Premier beat-them-up à 
sortir sur Nintendo 64 et 
1 premier titre d'un éditeur 
a tiers, Mortal Kombat Tri- 
logy est aussi le produit 
qu'il ne fallait pas sortir sur la machine... 
C'est l'exemple type du meilleur jeu 
d'une saga, puisque le dernier sorti. 
La Palice n'aurait pas fait mieux ! Mais 
sur une console comme la N64, on 
était en droit d'attendre quelque chose 
de mieux ficelé. À part quelques nou- 
velles astuces. la possibilité de jouer 
jusqu'à huit, on retrouve les mêmes 
démos, les mêmes persos, les mêmes 
coups, les mêmes décors et gra- 
phismes, tout pareil ! C'est toujours 
Un plaisir de jouer avec tous les persos 
des épisodes précédents dans un seul 
jeu, mais on avait dit la même chose 
sur PlayStation. Comparé à la ver- 
sion 32 bits, il n'y a guère que les 
accès immédiats, cartouche oblige, 
qui soient le seul argument de vente 
de ce jeu. C'est un peu maigre... 


EDITEUR ILE AMS: 
DISPONIBILITÉ EUROPE : PRAUIEMES 07 


Complètement raté, ce 

jeu de baston de Bandai ! 

Un de plus. vous me 

direz.» Certes, les nom: 
breuses séquences de dessins animés 
sont d'excellente qualité (et ce sans 
cartouche Mpeg). maison se demande 
vraiment ce qu'apporte ce beat:them: 
Up de trop piètre qualité. Graphismes 
nuls, avec des petits sprites d'une 
incroyable mocheté. peu de coups 
possibles et une maniabilité exécrable 
! Un jeu ä ne conseiller qu'aux otakus 
amateurs de la saga Sailor Moon. et 
encore. 


EDITEUR 
DISPONIBILITE EUROPE : Lt 


Ace 
Episode II 


Ce:shoot-them:up à scrot- 
Ung'horizontal n'estmêème 
pas encore sorti en 
France en arcade. que 
l'on peut déjà le trouver dans les maga- 
sins importsur Saturn: Développé par 
la même équipe que Gunbird ou Stri- 
kers 1945 en arcade et adapté sur 


5000) 


Saturn par les programmeurs de 
Keuio 2, ce jeulest original parce qu'il 
se déroule dans Un universloin des, 
classiques champs de bataille. Les: 
décors sont en effet tirés du Japon 
médiéval. La musique rappelle elle 
aussi le récent Samuraï Shodown 3 : 
elles sont superbes ! Mais bon. il s'agit 
encore d'un shoot. il faut aimer le 
genre quoi. Un'jeurréussi, beau, assez 
long mais un shoot quand même ! 
Enfin. vous voyez. hein! 


DISPONIBILITÉ EUROPE : IN 


The 
Shooting 


Rien àttirer de ce jeu com: 
plètement pourri du début 
à la fin ! Takara com: 
mence'à faiblir après ses 
Toshinden à répétition, qui se ressem: 
blent tous : et voilà maintenant Cobra 
The Shooting, basé surune super licence 


le. 


mais que l'éditeur n'aivraiment pas exploi: 
tée. Vous dirigez Cobra dans unjeu en 
vue subjective (juste derrière.les épaules] 
du fumeur de cigare) et deveztirer, façon 
Virtua Cop, sur tout ce qui bouge. 
Quelques séquences varient comme: 
celle d'un voyage en vaisseau, mais 
cela ne change rienka laitriste.constar 
tation de départ: c'est super moche!! 
Les décors pixellisent, chose rare sur. 
“Play'etles ennemis sontridicules: Un 
jeulà éviter, même si vous êtes fan. 


EDITEUREAKARA 
DISPONIBILITÉ EUROPE : ni © 


Capcomne Savait plus com: 

ment faire pour se couvrir 

encore plus de ridicule dans 

ses mültiples adaptations 
de Street Fighter. Voila qui est fait avec 
Un clone de PUyo Puyo dans l'univers 
Street. J'en connais qui vont hurler à 
l'arnaque. mais je vous promets qu'il'est 
vraiment amusant de jouer à deux|àä ce 
petit jeu:dont les animations et l'ambiance 
délirante sont vraimentbienrendues: 
L'adaptation est réussie, et l'on retrouve 
le même jeu qu'en arcade. Bon, de là à 
débourser leprix fort, il faut vraimentne 
posséder aucun jeu de la sorte:sur Saturn ! 


EDITEUR 
DISPONIBILITÉ EUROPE 


Oh ben, y fait froid... snirfff 


1/ Command & Conquer (PlayStation) : 

Dans le genre stratégie/action, le tout entièrement en français, 
on à jamais fait mieux sur PlayStation ! Un must. (page 98). 

2/ Donkey Kong Country 3 (Super Nintendo) : 

Voici enfin le troisième volet des aventures des singes made 
in Nintendo. Une fois de plus, c'est beau, grandiose, superbe ! 
(page 92). 

3/ Cyber Trooper Virtual On (Saturn) : 

Une bataille de robots telle que vous n’en avez encore jamais 
vues ! C'est rapide, fun et très spécial ! (page 100) 

4/ Tobal N°1 (Super Nintendo) : 

Allant à contre-courant des jeux de combat traditionnels, Tobal 
N° prend toute sa dimension lorsqu'on y joue ! (page 86). 


Is sont venus, ils sont tous 
là ! En ce début d'année 97, 
on aurait pu penser que la 
= masse des jeux disponibles 
se réduirait à une peau de cha- 
grin en phase terminale. Eh bien 
non ! Nous dirons même plus : 
que nenni ! Certes, mis à part 
quelques titres très forts tels 
que DK Country 3 (SN), Tobal N°1 
(PlayStation) ou encore Com- 
mand & Conquer (PlayStation) 
et Cyber Trooper Virtual On 
(Saturn), il n'y a pas de chefs- 
d'œuvre à proprement parler. 
Mais ne nous plaignons pas non 
plus : nous sommes passés à 
côté de la disette pure et simple, 
et là, nous nous remplissons allè- 
grement la panse ! Alors, fes- 
toyons gaiement et que la nou- 
velle année soit riche en émotions 
vidéo-ludiques ! 


LA RÉDACTION QUI JOUE 244/24 


EE Pour un drôle de début d'année, c'est un 
drôle de début d'année... Je vous rappelle 
les règles : après Noël, les éditeurs ne sortent plus 
de jeux, plus du tout, enfin, d'habitude, parce que là 
c'est comme qui dirait loupé. On se retrouve avec, 
pour le mois de janvier (c'est après Noël), un déluge 
de softs alors là je dis stop. Oui stop parce que tout 
ce foie gras ingurgité faut pas pousser. On aurait 
aimé digéré. Conclusion, Greg a été malade et alors 
que le magazine partait chez l'imprimeur il s'en est 
fallu de peu pour que tout soit gâcher, suite à un 
brusque retour du dit foie gras. On l'a échappé 
belle. 


Coolboarders 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : SONY C.E. 


oolboarders est un 
jeu qui m'a comple- 
tement charmé et qui vous 
soctchera de longues 
heures devant votre 


console. C'est surtout son 
aspect innovant qui met 
en avant un produit bien 


bonnes routines 3D. des 
effets de glisse sai- 
sissants et une 
ambiance fun. La 
durée de vie est 
assez bonne puisque 
l'on peut jouer sur deux 
plans : les records de 
temps et les figures qui 
donnent des points. Un 
très bon jeu de glisse qui 
ne peut malheureusement 
pas être joué à deux. Too 

bad... 
Olivier 


é les gars, c'est chouette, voici un CD 

avec 6 jeux dessus. Vous savez, 6 jeux 
sur lesquels vos ancêtres pourront peut-être 
enfin vous battre à plate couture. Voici Namco 
Museum Il, après un n° 2 très décevant. Là, 
pas de débauche technique, rien que de 
l'antique : Miss Pacman, Pole Position II, Dig 
Dug, Phozon, Galaxian, et Tower of Druaga. 
Heureusement, 4 ou 5 de ces titres méritent 
nos larmes nostalgiques. (Enfin, ça reste de 
la nostalgie !) Vérifiez toujours la liste que 
grand-papa a fait au Père Noël, on ne sait 
jamais, mais en ce qui me concerne je vis 
avec mon temps ! 


Pour.les 
VIEUX 


jeunots 
Rahan 


OLIVIER 


Le truc répréhensible par la loi qu'Olivier adore faire, 
c'est traverser en dehors des clous. Il attend que le 
petit bonhomme passe au vert, et il traverse en dehors 
des clous. Bien sûr, ça ne gêne personne puisque les 
® voitures sont arrêtées. Mais Olivier s’en fiche, il est 
| devenu un brigand et ça lui suffit. 


Moto X (Cross) 


MACHINE : 
PLAYSTATION 
EDITEUR : 
WARNER INTER 


"est clair, on ne 


Moto X (prononcez 
Cross) sera le jeu du 
siècle, ni même de la 
décennie, encore moins 
de l'année, pas plus 
que celui du mois, 

de la journée, de l'heure qui vient de s'écouler ou encore des cinq 
dernières minutes. Certes, il y a bien un mode assez sympa qui 
permette de construire soi-même ses terrains (c'est amusant 

cinq minutes), mais franchement à part ça... En fait, on est confronté 

à une parodie de jeu de moto-cross - même si c'est le premier du 
genre sur Play - plutôt qu'à une rigoureuse simulation pour fans purs. 

Ça bugge méchamment, c'est supra lent ; et au niveau intérêt, ça fait 
peur. Bref, entre les 17 % de Player One et les 88 % de Consoles +(portna- 
woik vraiment !!!), on se situe là où il faut, ni plus ni moins... À vous de 
juger maintenant. 

Trazom 


CHEWIE 


Ce salaud de Chewie n’arrête pas de voler les croutons 
des autres dans la fondue savoyarde. Ça le fait beaucoup 
rire, mais énerve ses amis. |! s’est fait pincer le jour où il 
s'est étranglé avec une molaire cariée que son grand-père 
avait perdue dans la marmite. 


Reloaded 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : GREMLIN 


a gourmandise est un vilain défaut. 

Pour essayer de rallier à son jeu 
ceux que Loaded avait laissés perplexes 
(gore gratuit oblige), Gremlin.a tenté de 
donner à Reloaded une dimension 
aventure. par le biais de missions 
vaseuses et d'énigmes. Hélas, les 
missions ne sont que purs prétextes, 
et Les énigmes ne résisteraient pas 
plus de deux secondes à Lagaff. ce qui 
veut tout dire. Il reste l'aspect bourrin, 
me direz-vous, et les trois nouveaux personnages... Mais hélas, ce 
que le jeu a perdu en!jouabilité etles tirs en précision, l'animation 
la gagné'en ralentissements: Sans compter que l'effet de surprise 
de Loaded, dû a ses effets de lumière splendides, est passé. Relog- 
ded est un titre sans saveur et sans âme, sans surprises. 

Chewie 


des tests 


Sim City 2000 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : MAXIS 


idèle à lui-même. Sim City revient dans le monde de la console. 
IUs'agit ici de construire puis de gérer une ville et ses habi- 
tants. Bien que les graphismes aient pris un petit coup de vieux. 
l'intérêt du jeu demeure inchangé. On se passionne à suivre toute 
cette petite population. Seule petit ombre au tableau. l'obligation 
de posséder une souris ainsi qu'une Memory Card (8 blocs néces- 


saires !) pour véritablement apprécier cette simulation. En effet, les 


Greg détourne des 
fonds, en toute impu- 
nité. Vu qu'il a plein 
de potes japonais, il 
loue une Limousine 
pour aller au restau 
de luxe avec eux. 
Après ça, il les prend 
en photo pendant 
qu'ils dessinent un 
truc sur un bout de 
papier ; et le lundi, 
Greg revient à la 
rédac en disant : 
“Ouah super, j'ai eu 
l'interview de M. 
Machin qui a fait tel 
jeu. Cest possible de 


rembourser mes frais ?”. 


Il s’est fait pincer le 
jour où il a présenté 
une facture de sand- 
wich grec... 


parties s'étendent durant plusieurs 
heures : aussi est-il bon que l'ergo- 
nomie soit excellente. Le fait de 
sauvegarder sa partie à n'importe 
quel moment est donc un impéra- 
tif. Si vous ne rechignez pas à 
quelques frais supplémentaires. 

Sim City sera la simulation 

de vos jours et de vos nuits. 
Attention. il est difficile d'arré- 


TSR 


[à n l'attendait le Doom sur Saturn, la bave 
2 au lèvres, les pouces crispés sur nos paddles 
La référence des Killer 3D est arrivée, avec ses 
dizaines de niveaux pour frappadingues des 
labyrinthes, et ses cohortes de zombies à refroi- 
dir d'un tir de fusil à pompe bien ajusté. Mais 
c'est une sacrée déception. L'animation est hon- 
teusement saccadée, que ce soit le scrolling ou 
les monstres. Doom sur Saturn avait tout pour 
devenir un indispensable ; malheureusement, 
on est vite rebuté tellement ça rame. Que ceux 
d'entre vous qui n'ont pas goûté aux joies du 
killer-3D foncent sur le génial Exhumed. Les 
autres, à moins qu'ils soient des fans absolus 
du genre, attendez Duke Nukem, Hexen, ou 
Quake. 
Rahan 


TRAZOM 


Quand il se conduit en ladre, Trazom tue des gens. Il les 
choisit selon leur contexte social, car il préfère les 
pauvres. Trazom n'aime pas la médiocrité ; alors quand il 
f repère un pauvre, il lui éclate la tête à coups de par- 
| paing en lui répétant : “Tu es vraiment trop raté, pauvre 
nul !”. Après, les flics viennent l'arrêter. Bien fait. 


teel Harbinger est un jeu 

orienté action... mais avec 
un scénario en cadeau bonux. 
En plus, il est presque origi- 
nal : des nuées d'aliens enga- 

À gent une offensive sur Terre. 

Not incarnez la fille - plutôt la création - d'un scientifique, et partez 
guerroyer contre les envahisseurs. Bon, passons sur le scénar ! 
L'enchaînement des niveaux n'est pas linéaire, les armes mises 
à votre disposition sont nombreuses, et l'action ne faiblit pas. 
Ponctué par des scènes cinématographiques, Steel Harbinger est 
intéressant, mais c'est quand même très laid. Les sprites sont aussi 
pixellisés que les décors, et la 3D est assez limitée au niveau des tex- 
tures. Si vous pouvez faire abstraction de sa pauvreté esthétique, Steel 
Harbinger vous amusera sans doute. Rahan 


Huy 


er Final 


Match Tennis 


MACHINE : PLAYSTATION/ 


EDITEUR : HUMAN/ VIRGIN LE. 


esté en version jap 
O naise dans Joypad n° 
53, Hyper Final Match Tennis, 
de la lignée du célèbre Final 
Match Tennis sur PC Engine 
(Le meilleur de tous les 
temps. soit dit en pas- 
sant) est malheureu- 
sement victime du syn: 
drome 50 Hz. Plus lent que 
son homologue nippon (ça 
se ressent Un peu) sur la 
PlayStation française, on a 
un peu de recul au début. 
Mais bon, ne chipotons pas 
trop quand même. Car, une fois dans le jeu, même s'il est très 
moche, on s'y plaît pas mal. notamment avec ses différentes vues 
de caméras. son nombre de coups sympa (parfois pas très bien 
rendus il est vrai), et son côté très “punchi”. Pas le jeu du'siècle, 
mais entre 3D Tennis d'Ocean et Namco Tennis de... Namco, iltrou- 
vera assurément son public. À voir avant d'acheter. 
Trazom 


TSR 


Représentant de la loi malgré lui, TSR ne fait rien 
d'interdit. Pourtant, ce n'est pas un type ennuyeux. Et 
puis, il y a plein de trucs permis et cependant très 
amusants, comme arrêter et tabasser tous ceux qui 
sèment le désordre dans notre belle Nation. 


Chronicles of the 
Sword 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : PSYGNOSIS 


FE) hronicles of the Sword (COTS) 


est Un jeu d'aventure.issu! du. 

monde PC.ILse propose de vous 

plonger au cœur même de la légende 

| larthurienne: Mais si, rappelez:vous, 

= ____| Merlin, Le roi Arthur. les Chevaliers de 

(aTable ronde... Uniunivers fantastico-médiéval dans lequel 

vous'incarnez un jeune paladin au service de l'enchanteur 

susnommé. On retrouve Morgane. Lancelot, dans des décors 

entièrement précalculés : vous allez en fait enquêter sur le meurtre 

d'un'prêtre Malheureusement, COTS est nanti d'une:interface d'une 

lenteurexaspérante. et les dialogues sont assez pitoyables. De 

plus, votre personnagelest aussi souple qu'une barre à mine..et 

les'décors sont d'une qualité graphique très inégale : ils gènent 

parfoisila découverte d'objets primordiaux pour la suite de l'aven: 

ture. Mis à part tous ces défauts, COTS reste intéressant pour les 

collectionneurs de ce type de jeu (surtout qu'iltient en 2 CD). Les 

autres luitpréféreront Les Chevaliers de Baphomet, sans l'ombre 
d'une hésitation. 

Rahan: 


Scorcher 


MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SCAVENGER 


[6 corcher sur Saturn est un soft qui ne restera pas dans les annales, 
autant le dire tout de suite. Ce jeu de course futuriste est très correc- 
tement réalisé, l'animation est fluide et les musiques techno très convain- 
cantes. Le problème, c'est qu'il manque cruellement de profondeur. On 
aurait aimé disposer de bonus type WipEout 2097, et s'opposer à plus de 
quatre concurrents à la fois ! C'eut été chouette d'avoir plus de deux modes 
de jeu ; et puis, c'est dommage qu'il n'y ait que quatre circuits super-rikiki. 
Bref, Scorcher se contente d'être moyen alors qu'il aurait pu devenir plai- 
sant, voire bien, si les développeurs y avaient 
porté un peu plus d'attention. Bah ! On fera des 
économies, comme ça ! Rañan 


(36 


LAP 1/4 POS 4/4 


RAHAN 


P'tit nouveau, Rahan 
n'en est pas moins 
un escroc notoire. 
Comme on ne le 
paie pas (pensez 
donc, un homme de 
la jungle), il se sent 
obligé de voler les 
jeux ! Le problème, 
c'est qu'il a voulu 
voler la télé 70 cm 
avec le dernier titre 
en vogue. Dans le 
genre discret. 


00 1840 
00 18 26 


FISHBONE 


Fishbone adore abîmer le matériel de l'État. C'est d'ailleurs pour 

cela qu'il a eu un accident de moto sur le périphérique. Les bar- 
rières ne lui plaisaient pas. Il est actuellement en rééducation, et 
nous lui souhaitons tous un prompt rétablissement. Il n'est pas en 
prison, car abîmé comme il est, il est déjà assez puni comme ça. 


ui a dit qu'il était facile de viser 

dans un tube ? Tempest X3 sur 
PlayStation et Tempest 2000 sur Saturn 
vous proposent ce challenge, éprou- 
vant s'il en est. Tempest est un vieux 
jeu, qui, remis au goût du jour, reste 
une bizarrerie plutôt... gonflante. Bien 
sûr, les effets de lumière sont jolis, et 
la musique techno très réussie, 
quoiqu'un peu répétitive... mais cela 
nous éloigne du sujet : les tubes. Certes on 
peut jouer à deux - ça ajoute un tube - mais 
ça tient plus de la simulation de chance qu'autre 
chose. Signalons, avant de conclure, que Tem- 
pest s'apparente à un shoot'em up, puisqu'il 
faut tirer sur les... bidules (?) trucs (?)... enfin 
les machins qui arrivent en face de vous. L'inté- 
rêt de Tempest est égal à la variété de ses 
tableaux : nul. Rahan 


Perfect Weapon 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : ACS GAMES 


Pouriles 
aliens 


Pournousiles] 
humains 


erfectWeaponest beau. Perfect Weaponiestbien animé:Mais 
Perfect Weaponest l'antithèse della maniabilité. Semblable 
dans son principe à Time Commando, ce soft vous propose diincar: 
ner Blake Hunter. agent des forces spéciales et expert des arts 
martiaux. Blake se retrouve dans une autre 
dimension, par un mystère qu'ilvous faudra 
éclaircir au travers de cinq mondes. Vous 
devrez batailler contre des monstres qui 
sont. des le premierniveau. troplcoriaces 
et trop nombreux. Si Perfect Weapon 
n'était pas'si difficile et si cauchemar- 
desque à prendre en main, nul doute qu'il 
serait Un excellent jeu Soyons clairs seuls 
les masochistes apprécieront. 


Rahan 


MACHINE : SATURN 


n avait été plutôt indul- 
gent avec Toshinden S 
parce que le jeu était 
maniable, les coups facile à 
placer et qu'il était bourré de 
trucs et astuces sympa comme 
celles des grosses têtes. Mais dans 
ce nouvel épisode, aucune amélioration technique notable : on retrouve 
donc la pixellisation habituelle et cet aspect brouillon qui rendent les 
décors moyens. C'est donc exactement 
le même jeu qui sort avec quelques 
nouveaux personnages, le seul véri- 
table intérêt. On trouve en effet Ripper 
jouable, Ronron, Wolf, Replicant et Sho 
jouable outre les habituels Eïiji, Fo, 
Kayin, Duke, Tracy, Rungo, Ellis, Sofia 
et Mondo. Mais cela peut-il suffire à 
vous faire débourser 300 francs ? Cer- 
tainement pas... 
Olivier 


VOTRE CO 
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COMPLETEZ 


LLEC 


TION 


Commandez les anciens numéros de Joypad ! 


© Cadeau : h cassette vidéo atalogue 
d'Oœan avec Doom sur Super Nintendo 

e Tests : Moral Kombat 3 (N/D), 
Ethom Jim 2 Gi), Set Fgher 2 (68, 
Htemañona Super star ocer Dee (M. 

© Sol + T : Doom (SN), les maleurs passages 

e Dossiers : hhry Mremonc dns ms ss és 


J plsecd- 
Poster : Dragon Bal 2, le fim 
+ Joypad International 


© Tests : Wipfout (fat, The Need For Speed 
(PS), Wing Commander 3 (PS), Toy Story 
AND, agi Cape PA. 
© Sol + T : St Fer Lo (ui, Rie acr 
Recon (7, aie 2 (3, Va Cop (a. 
Dossiers : Imagra %6 l'avenir en réseau 
Les stars au centre Sega 
Pet £anprs Evene a 2 bé ! 
e Anim’Paad : Hotter Sarah, Kamu, 
Hroyuki Karume (Halde) l'interview. 
e Poster : Far Fast Of Eden Zero/Toshinden 
+ Joypad International 


e Cadeau : Tri «arts de colecion Tekken 2 

© Tests : Wpfout 2097 (P5 Die Hard Triogy 
(F9, Tumel BL (5, Buring Road (P9, 
Ehumed (a), Drake (5 

e Sol + Tips : Haro 64 (164) Tobal N°1 
(F9 The Need For Speed (F5), Kng of 95 (75, 
Bomberman (a. 

 Anim’Paad : DBI ke fim, Bastard et un 
desier complet sur Errgeion. 

e Poster : Turok / Tekken 2 


F2 3 T'«onsoles 


» #- rot FER 


Rally 
a Fighter 2 
ira Cop 


je 
Mario 


. 1# 4 


© Tests : loshis land (SN, Doom (P5. 
Vpn (9 Paray Sr N (D. 
© Sol + Tips : Dico (F5, Pauer 
Drag (a, Eatiom jm (MD). 
© Dossiers : Earhwom Jim 2 sur 32 bis 
Intemet et les consoles de jeux 
© Anim'Paad : are Arimaton, comment 
ça marche ?, Bladçadk Cobra, Moldiver_ 


Tests : dus Per er (9) Garén 
Herues (at, Set Fger Apta (PS), Ridge 
Racer Revolution (PS) 

© Sol + T : Jen (fat, Guardians Heroes 
(ab Toy Sory (MD) DK County 2 (SN 

e Dossier : Fomula One Plyftañon, le 


ù prodige de Psygnosis 
 Anim’Paad : DBI le nouveau fin, 
Noriaha, You're Under Ares. 
e Poster : Mother Sarah / Yugen Kaista 
+ Joypad International 


e Cadeau : Les Trads Deus, le tableau de 
scores et l'autocolant Bedam. 

© Tests : Tomb Raider (P, Crash Bandicoot 
(9, Sr Ga (9, Fine Vges Ga 
Set Racer (P9, 12 (P9, Sort Strike (PS 

@ Sol + Tips : Total n°1 (5 Set Fgher 
Ier 2 (fat, Guardian Heroes (at, Figthing 


pes Ga 
e Anim’Paad : Toute l'acnalté du manga 
et de l'animation ainsi qu'un dosser sur Kenichi 


Sonoda (Guns C6). 
e Poster : Crash Bandit / Paro Was. 


> 1x 
© Tests : Sega Ray (at, Via Fig 2 
a, Vrua Cap (sa, Ghcic Aradk (a 
© Sol + Tips st (Pa) Vu Fer 2 
(Ed Nc Hand M, MG (79. Va Cap Ga. 
© Dossiers : Les d prie ax de Na 4 
Die Intrace, premens pas 


dun géant 
© Anim’Paad : Ghost In The She, Virtua 
Fighter, Cobra, Lodos… 
© Poster : Sega Raly/irta Fighter 2 
+Joypad International 


© Cadeau : Supplément 32 pages sur tous les 
NOUVEAUX Mangas japOras. 

e Tests : Fade 10 Back (P9, Euro 96 (at, 
bu Bas nil (a) 

e Sol + Tips : Iof9S (ft, Tran War (fa, 

Men Tiog (5, Keak the Bood (F9, Dragon 

Bal 2 


e Anim’Paad : Bad jai, Cobra, Porco 
Rosso, Ghost in the Shel, et l'interview de Haruo 
Vomatubara. 

e Poster : 353 Es / Kdge lacs Reno 


© Cadeau : Une cassette de l'anmé 
Eangelon + des banpes Set Racer. 

© Tests : Sieet Racer (Sat), Qevalers de 
Baghonet (7, Pandemoniun! (5) Destucion 
Deby 2 (9 Vu Cap 2 (ad, 97 (PS. 

e Sol + Tips : Motor Toon GP 2 (PS), Time 
Commando (5 Rsden Ex (75, Wpéout 2097 
(PS Va Fighter KG (at Tue BL (9 

e Anim’Paad : Toute lacuahté du mange 
et de l'animation +un dosser sur Evangeion + 
le shoppng Fangon. 

© Poster : Pandemorium! / A in Ghetand 


consoles 


mn 


Priorité aux jeux 
e Tests :Toshnden 2 


Re 

e 2 cadeaux : Le manga Moter Sarh + 
une arte de colkecton X-Files. 

e Tests : Fam 1(PS, Ompi Ganes 
Antem. Trad & Fi (P9, ResdentEv (PS, 
Slim 96 (PSS) Sangras Exrème (F9. 

@ Sol + Tips : Need For Speed (PS), Assault 
Ris (PS) Tele 2 (P9, Ms Por Socer 
(9 be pa 5. Th Horde (un) 

© Anim”Paad : Dossier Camp, Giy Hunter, 
Fi Lama, Nulo-Mua, Be Bop. 

e Poster : Resdent En El Hazard. 


e Tests : Seat of Evermore (N), Breath of 
Fire 2 (9 Descn (5), Sim Gy 2000 (ah. 

e Sol + Tips : Hyst (at/PS) la fin, Sega 
Ray (a Toshinden S (a), NBA Jam TE. Ga), 
Gex (P9, Sreet Fig er (F9. 

e Dossiers : Le bors plars de locason 

Le ru de Dog Bd a Pain 

e Anim’Paad : Famélhre, ai Fury, 
Final Fantasy. 

e Poster : Road Rash/ecet Of Evemore 

+ Joypad International 


e Cadeau : Pande d'autcolants Memory 
Card pour Satum et PlayStagon. 

e Tests : Bang Dragons (PS), Time 
Command (9 Nighs (a, DBZ (PS, Davis Cap 
AP. Re Fire (P), Te Sr of Tor 2 Ga. 

e Sol + Tips : Descent (PS, Magic Carpet 
(F5 Lne Soider (PS, oral NBK96 (5), DBZ 
AP. Gex (at Via her Kids (a) 

 Anim’Paad : Dosier Hasanune Shirow, 
3IG Eyes, Video Gi Ai, Manga Mania, Takeru. 

e Poster : Time Commando” Gunsmih Cats. 


É Adresse 


Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus, 
(mais aussi les n° 35 à 46) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile, 
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant. 

Il vous suffit donc d'envoyer un chèque de 39 francs (32 francs + 7 
francs de frais de port) à l'ordre de Joypad, en précisant le ou les 
numéros que vous désirez commander, 

L'adresse pour envoyer tout ça : 


ON°47 


ON°48 


OIN°49 


ON°52 OIN°53 ON°54 N°55  CON°5: 


PLAYSTATION 


EDITEUR : SQUARESOFT 


GENRE : SIMULATION DE COMBAT 
FANTAISISTE 


lutôt que de propo- 

p ser de l'arcade bour- 

rin à la Tekken ou 

complexe comme 

pour Virtua Fighter 

2, Square a choisi 

une troisième voie : la simplicité alliée 
à l'esthétisme. Ce qui est plutôt réussi, 
au vu des divers échos de chaque 
joueur ayant joué à Tobal. Les coups 
de base de Tobal sont très simples, 
puisque seuls trois boutons sont uti- 
lisés pour les coups. Un pour les 
coups hauts, le second pour les coups 
au ventre, et le troisième pour les 
coups bas. Reste un bouton pour la 
parade, et un bouton pour le saut, ce 
qui libère donc les “haut” et “bas” de 
votre croix de direction, permettant 
de vous servir de ces deux directions 
pour esquiver à gauche ou à droite. 
Vous exploiterez ainsi pleinement le 
potentiel offert par un univers en 3D. 
Le jeu utilise donc beaucoup les 
esquives : cela permet des combats 
proches des chorégraphies vues habi- 
tuellement dans les films d'arts mar- 
tiaux. De plus, chaque personnage 
possède un style bien particulier. 


La plus grande originalité de _@ 
Tobal réside dans son mode 
Quest, un mode de jeu inédit et 
original dans un jeu de combat. 
Choisissez un personnage et 
partez à l'assaut de labyrinthes 4 
en 3D, où vous serez confronté 
non seulement à des adver- 
saires que vous devrez vaincre, 
mais aussi à des énigmes. Les 
objets, nombreux, se révéle- 4 
ront utiles, surtout dans les 
derniers niveaux où le 
nombre d'ennemis sera 
considérable. Cependant il 
ne faut pas se leurrer : le jeu 
n'est pas non plus parfait sur 
tous les plans. Le premier 
reproche que l'on pourrait lui 
faire est la simplicité gra- 
phique, tant au point de vue 
des personnages que des 
décors. Bien sûr, c'est un 
choix, car Tobal ne cherche 


NOMBRE DE JOUEURS : I À 2 SIMUL- 
TANEMENT 

SPECIAL : MODE QUEST 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
NOMBRE DE COMBATTANTS : 8 + 4 


le réalisme que dans les mouvements, 
et non dans le graphisme cependant 
très fin et lumineux. Tobal est donc 
l'antithèse totale de Tekken ou Virtua 
Fighter qui cherchent à mettre en scène 
des personnages les plus humains 
possibles. Déroutant pour les débu- 
tants, Tobal est un excellent palliatif à 
ce qui existe déjà sur la console Sony, 
et un vrai bonheur pour ceux qui en 
ont marre de faire des combos comme 
on fait du piano dans Tekken 2. 


Gren est un petit peu le personnage aux enchaînements faciles du jeu. 


Lorsque le joueur termine un des donjons du 
jeu en mode Quest, il obtient la possibilité de 
jouer avec un boss s’il a sauvegardé sa 

partie sur une Memory Card. Et si 

le joueur parvient à finir les 32 

niveaux du dernier donjon, il 

devrait alors jouer avec Akira 

Toriyama (non confirmé sur la 

version française), auteur du scé- 

nario et des graphismes de ce jeu 


Un détail sympathique similaire à Tekken? : lorsqu'un joueur 
prend le même personnage que son adversaire, les vêtements 
ne se contentent pas d'être de couleur différentes, ils sont eux- 

mêmes différents. 


COMPARATII 


Tobal N°1 contre Tekken 2 


Contrairement à Tekken 2, Tobal N°1 est très 
technique. Impossible ici de faire le forcing 
pour pouvoir gagner un combat ; ce n'est pas 
de mise dans un jeu où les esquives sont aussi 
faciles à réaliser. La réalisation de Tekken 2 
est par contre supérieure à celle de Tobal N°1 
Cet effet est rendu par le côté “réaliste” de 
Tekken, qui utilise beaucoup plus de textures 
Dans Tobal, on a droit à un univers beaucoup 
plus pur, plus coloré que chez son confrère, 
qui lui apporte finalement une certaine finesse 


Udan est le dernier boss du jeu. Rapide et spécialiste des 
coups en contre, ilest la preuve vivante que les hommes- 
lapins sont dangereux. Arrangez-vous pour qu'il mange 

plus de pains que de carottes. 


Voici l'un des boss du jeu 
que vous pourrez obtenir 
en terminant le mode 
Quest. Le mode Quest est 
composé de cinq laby- 
rinthes différents. Le pre- 
mier est une zone 
d'apprentissage, et les 
quatre autres renferment 
un boss différent. 


Attention, comme dans Virtua Fighter, la gestion de l'espace est vitale. Ici aussi lorsque 
vous tombez de la surface de combat, le match est Fini pour vous ! 


Excellent complément de Tekken, Tobal N°1 ralliera à lui les fans de techniques qui trouvaient 
Tekken vraiment trop bourrin. Tobal pourra aussi séduire les plus jeunes grâce à son graphisme 
simple et son mode de contrôle très instinctif. Les autres profiteront aussi du mode Quest en 
attendant Suikôden chez Konami (cf. preview). En outre, contrairement à la version japonaise, 
le jeu n'est pas vendu accompagné d'un CD de démo Final Fantasy. 


Tobal N°1 est original dans tous les domaines. Il tranche sensiblement avec les jeux 
de baston classique de par son graphisme, ses coups de base et son mode Aventure 
qui rallonge sa durée de vie. La fluidité des animations et le punch des combats font 
de lui un outsider n°1 sur PlayStation. Dommage pourtant qu’il n'y ait “que” huit com- 
battants de base. Un superbe titre tout de même. 


E ” = 
Peu détaillés, ils gagnent Fina- 
lement en luminosité, en finesse 


associées à des couleurs nom- 
breuses et bien choisies. 


(A) 


On n'a jamais vu un jeu de 
combat en 3D sur PlayStation 
dont les mouvements soient 
aussi détaillés. Chaque per- 
sonnage possède une inertie et 
une palette d'atttudes extré- 
mement réalistes. 


Une prise en main peut-être un 
peu déconcertante au début 
pour les fous de Tekken, mais 
par la suite on se bat comme 
un poisson dans un ring plein 
d'eau une fois ses petites mains 
accoutumées. 


Musiques un peu poum-chac, 
et bruitages sympathiques. Dans 
le genre, on a déjà fait mieux, 
surtout si l'on écoute le passé 
musical de SquareSof. 


QE 


e Une fluidité extra- 
ordinaire 

e Des mouvements 
réalistes et détaillés 

e Un design original 
très idoganes" 


Qunrers 


+ Le jeu est un peu 
trop lent (V.F.) 

° Peu de combattants 

e Pas de CD de 
démo FFVII 111 


PSE 
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SATURN 


EDITEUR : SEGA 
GENRE : PLATES-FORMES 
NOMBRE DE JOUEURS : I 


a quête de l'originalité 
en matière de jeux vidéo, 
c'est un peu comme 
celle du SaintGraal, ces 
derniers temps. Eh 
ben tiens ! J'ai trouvé le 
Saint-Graal ! Certes, Mr Bones reste 
avant tout un jeu de plates-formes, 
mais plein de bonnes surprises. 
Imaginez un peu : une sorte de nécro- 
mant qui lève une armée de sque- 
lettes. Jusqu'ici tout va bien. Seule- 
ment voilà, Mr Bones se retrouve au 
beau milieu de cette armée, et lui, il 
sent tout de suite qu'il n'est pas 
comme les autres. Et quand il se 
rend compte qu'il n'a même 
plus la peau sur les os... 
Vous allez donc endos- 
ser le rôle d'un sque- © 
lette, et commencer 
avant tout par fuir le cime € 
tière et vos vilains petits 
camarades. Viendront 
ensuite des dizaines de 
niveaux - ils tiennent sur 
deux CD !- parfois très 
originaux, entrecoupés 
de scènes cinématiques 
mélant images de syn- 
thèse et véritables acteurs. Mr Bones 
contient des moments d'anthologie, 
comme ce concert de guitare où 
vous lancerez vous-même des rifs 
grinçants pour satisfaire votre public. 
Et vous vous surprendrez sans doute, 
repassant ce niveau devant vos potes 
en leur disant : “Si si, j'tassure, c'est 
moi qui joue !”. L'humour dans lequel 
baigne le jeu rend très vite le per- 
sonnage attachant, même s’il n'a 
pas la carrure d'une mas- 
cotte comme Sonic ou 
Mario. Les animations 
y sont pour beau 
coup. L'ensemble 
de la réalisation est 
PAC PJ assez soignée, mis 
: 6 à part peut-être les 
£ graphismes de cer- 
tains niveaux, décevants 


Fr 


EN RESUME 


F2 


hmmmm ? 


SPECIAL : 2 CD BOURRÉS DE 
NIVEAUX ! 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
CONTINUE : NON 
DIFFICULTE : DIFFICILE 


GRAPHISMES 
S3SIHABE 


Ils sont dans l'ensemble très 
réussis, mais ceriains niveaux: 
semblent bâclés. 


au regard des capacités de la Saturn. 
Un dernier reproche : la difficulté est 
un peu trop élevée au début. Mais si 
on prend la peine de s'accrocher, on 
progresse assez régulièrement, entre 
deux crises de nerfs. Une excellente 
surprise ! 


ANIMATION 


Mr Bones a des mimiques 
vraiment sympa... même 
lorsqu'il el reste ni bras 
ni jambes! 


Taper au bon endroit au bon moment, c'est le 
secret pour venir à bout de ce niveau. 


LMTIEHINEM 


tout va bien, mais dès qu'il 
perd trop d'os, c'est déjà beau- 
coup moins évident. Logique, 
mais parfois agaçant. 


Les bruitages des os qui 
s'entrechoquent sont très 
savoureux - gnac gnac !- et 
les musiques excellentes 
vive le blues 1). 


M (vous manque 


déjà les jambes... 

Si vous perdiez les >! 

bras, vous ne VONEER ee 
pouriez plus vous e Des scènes ciné- 
défendre ! Heu- matiques bour- 


rées d'humour. 
+ Deux CD pour 

une très longue 

durée de vie. 


(GAMERS 


e Quelques 
niveaux un peu 
moches. 

e Une difficulté 
parfois mal 
dosée. 

e Baaah... 
Euvuuh.. 


reusement, il est 


6 possible de vous 


reconstituer. 


Quel magnifique tas 
de bois ! Tous ces ron- 

dins qui vont vous 
courir bientôt après, 


a gnons, cachés en sous-sol au 
c'est émouvant ! Les 


. c'est 
début du stage “The Valley”, SA 


. tout ! 
on È sera ie sont une source illimitée de L 
chose fade. Vive le points de vie... 

sport ! 


Les développeurs de Mr Bones signent là un jeu - d'un style pourtant déjà décliné de nom- [ 
breuses fois - très sympa, grâce à une grande variété de niveaux, et un fun omniprésent. 
Autre atout de taille : une durée de vie peu commune à ce genre. Alors pourquoi se priver, — 


A grere Er TAN: LPS 


:DE A: JS ni 


à 
ui ( 


Médas Fev S0Gcer) B-A: Tonkin 2 Destruction Derby Final Doom Blazing Dragons Ridge Racer Revolution Return Fire Sega Rally Champion Tunnel 81 Internation: 
Pour PSX Pour Ps Pour Saturn Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX 


AD 
LAC 


à ser 
Resident Evil But a Move Arcade 2 Road Rash Need for S, Fade to Black Fita 96 Zero Divide Worms Virtua Racing True PI Striker 96 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX où Saturn Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour Saturn Pour PAX Saturn Pour PSX 


Primal Rage b # La \ Power Serve 
Pour PSX ou Saturn d Pour PSX 


FF 5 - ) p | ù — GOLI 


FE 


Street Racer World Cup Golf Pro Virtual Golf 
Pour PSX où Saturn Paur PSX Pour PSX ou! 


GAMES 
EN 


6139) 

5 
Bt 
Olympic Games Johnny Bazookatone Bla 


Four PS au Satum LE 1°" Cadeau tu: Î 2e Cadeau Pour PSX Pour PéX où Saturn Pour PSK On 
1748 - Un cadeau surprise . 


242 Si tu réponds 
K7 vidéo Cartoons ] dans De 8 jours. 


Une superbe 


Pro Pinball the Web Pandemonium Formule One Cyberspeed Jack is Bacl 
Pour PSX où Saturn Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou 


| "corsa 


Crash Bandicoot Actua Golf Burning Road Supersonic Racers On Side (Zidane) Rayman Space Hulk PGA Tour 97 Madden Football 97 Time Commando Top Gun 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX où Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX Pour PSX 


un droit d'entrée, ni cotisation annuelle, 


une obligation d’achat mensuel ou 
estriel. 


Catalogue Magazine Gratuit chaque tri- 
stre : des Jeux, des Infos, des Nouveautés. 


CADEAUX, en accumulant des Points fidél 


Voici le (les) J 
que je choisis 


Choix Exceptionnel constamment 
tualisé : plusieurs milliers de À 
ps présentés dans notre Catalogue. à es p lettre e Playstation 


te la production française + tous les “Best 

ers” Américains ! [2e Cadeau: 
Garantie d'Économie : chaque Jeu FA : ls 

eté au “Prix Club Euro” (dèjà -10 % sur | ( 

rix public), donne droit à une Réduction 


plémentaire sur un second Jeu. 


livraison encore plus rapide (48 h par (MAJUSCULES SVP) CIM. ] Mme. 
Ssimo) en commandant par Téléphone ou Nom —— Prénom 
Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. GG) T4 
ñ : Adresse ___ 
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Super Nintendo 


EDITEUR : NINTENDO 
GENRE : PLATES-FORMES 
NBRE DE JOUEURS : | OU 2 EN ALTERNANCE 


n prend les 
mêmes et on 
recommence, 
aurait pu être 
un bon début. 
Mais ce ne sera 
pas le cas, même si cela se joue 
à un poil près, ou plutôt à une poi- 
gnée de poils près. Cette poignée, 
c'est Kiddy, un Donkey version nou- 
risson qui remplace Diddy. Et vous 
verrez qu'on n'a pas particulière- 
ment gagné au change, puisque 
ce personnage est vraiment moins 
attachant que son prédécesseur. 
Même s'il se révèle bien utile : il 
peut abattre des ennemis inac- 
cessibles à Dixie, et propulser cette 
dernière pour atteindre des plates- 
formes ou détruire certains enne- 
mis. Autre particularité : il peut 
rebondir sur l'eau, même si ce n'est 
pas très simple à réaliser. Mais que 
ces critiques ne cachent pas l'essen- 
tiel : Dixie's Kong Double Trouble 
alias Donkey Kong Country 3 est 
un excellent jeu. Si, si. 


C’est celui Kiddy 
qui est 


Vous connaissez parfaitement la 
recette des Donkey Kong Country. 
C'est un véritable chef-d'œuvre de 
plates-formes, pour un ou deux 
joueurs en alternance, agrémenté 
de moult passages secrets et niveaux 
bonus, qui permettent de finir le jeu 
à 100 %. Voire plus. Non seule- 
ment le joueur devra faire preuve 
d'une adresse parfois hors du 
commun ; mais aussi d'astuce pour 
obtenir les pièces et autres objets 
qui lui donneront accès au monde 
caché et à certaines échoppes. En 
somme, tout ce qui peut être récu- 
péré doit l'être ; et lorsqu'on se prend 
au jeu, on y passe un nombre d'heures 
incalculable. Heureusement que la 
cartouche contient une pile pour les 
sauvegardes ! Pour venir à bout du 
jeu, vous devrez sauter, nager, diri- 
ger des wagonnets, battre des boss, 
alterner Dixie et Kiddy, et même 
vous métamorphoser en éléphant, 
perroquet, araignée ou espadon. 


SPECIAL : LONG À SOUHAIT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DIFFICULTÉ : ÉLEVÉE 

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


Bref, la variété, qu'elle soit dans les 
décors des niveaux ou dans les 
épreuves, ne manque pas. Par contre, 
la redondance n'a pas épargné les 
ennemis, qui d'un niveau à l'autre sont 
souvent les mêmes. En somme, DKC 
3 estun excellent titre ludique, mais 
aussi technique : la beauté des décors 


et des personnages modéli- 
sés est extraordinaire, et les 
musiques ne sont pas - ] 
en reste. On tient par L_« 
contre la preuve, avec "7 
une qualité graphique 

et technique équiva- 

lente à celle de DKC ” 
2, que la Super Nin- “@ 

tendo ne pourra jamais 

être exploitée plus qu'elle ne l'est là. 
Mais qu'importe, la qualité des gra- 
phismes n'a rien à envier à bon nombre 
de jeux 32 bits, et c'est suffisamment 
beau pour contenter tout le monde. 
Sachez enfin qu'en dépit de ces qua 
lités, DKC 3 décoit. Pour ce probable 
baroud d'honneur de DKC sur la 16 
bits de Yamauchi San, on aurait pu 
s'attendre à une explosion d'idées. 
Mais en fait d'explosion, on a eu une 
exploitation : celle du concept de DKC 
1 et 2, auquel rien n'est venu se gref- 


fer. Pourtant, Nintendo connaîtles À RE 
joueurs : il ne faut jamais pousser le SE à 
bouchon de la moquerie trop loin… asser devant ou M 


Mais.en temps de disette, ces der- 
niers n'ont hélas pas le droit de’faire 
la finexgueule. 


rière lo cascade. 


. 4 # Fe 
| ë 4 
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DAC n'a perdu 
aucune de Ses 
qualités, mais 
n'en à hélas 
pas gagnées. 


Certains obstacles sont 
plus facilement franchis- 
sables avec l'un ou 
l'autre des personnages. 
Il en va de même des 
ennemis : Kiddy pourra 
par exemple éliminer 
les énormes adversaires, 
ce que ne peut pos faire 
Dixie. En somme, Dixie 
représente la finesse, et 
Kiddy la grosse brute 
galonnée. 


Transformiste et ami des bètes 


À de nombreuse reprises, vous aurez la chance inouie de vous 
transformer en animal. Vous pourrez par exemple devenir 
un “tp d'aspirer de l'eau et de l recracher 
pour éloigner les ennemis. Ce dernier pourra aussi atraper 
un tonneau éloigné en laspirant avec sa trompe (non, Traz, 
n'essaye pos !). Autre animal: le perroquet, “ bien sôr vole 
et lance Le cacahuètes en guise de projectiles. L'espadon, 
lu, vous permettra d'évoluer rès aisément sous ls eaux, et 
de détruire les poissons ennemis. Quant à l'araignée, ll est 

de lier sur ses ennemis, et de construire des mini- 
ol afin de grimper dessus et d'atteindre des plates formes 
haut perchées. l existe une seconde catégorie d'animaux, 
ceux qui vous accompagnent : un poisson vous Suivre par 
exemple sous l'eau nine manger vos ennemis. Le hi, c'est 
qu'il est tout à fait capable, en fonction des ennemis dévo- 
rés, de se retourner contre vous. Enfin, il existe un oiseau, 
qui vous survolera, et afrapera les bonus impossibles d'accès. 


OMPARATIF + COMPARA 


Donkey Kong Country 3 VS 
Donkey Kong Country 2 


€ qui peut paraître être un choc de Hitans est en fait un 
atch a puisque je ne vous recommanderai aucun des 
eux jeux, La raison est bien Simple :ils ont exacement les 
mes qualités, et DKC 3 n'apporte ren de nouveau à cette 
go. Sur un plan quantitatif et qualitatif, rien ne les diffé 
encie, d'oÿ un résultat nul. 


Fe. 


DOCK GAME 


Jeux Vidéo Neufs et Occasio: 


LISTE DES MAGASINS 


AGEN - 101 crs Victor Hugo 

AIX en PROVENCE - 2, r Lacépède 
AJACCIO - Galerie crs Napoléon 
ALBI - 64 r de la Croix Verte 
AMIENS - 2 r Lamarq 

ANGERS - 3 r de la Roë 
ANGOULEME - 16 r Chabrefy 
ANNECY - 3 r de la Paix 
ANNEMASSE - 11 r Adrien Ligué 
AUBERVILLIERS - 28 r du Moutier 
AVIGNON - 29, r des Fourbisseurs 
ARLES - 21, r du 4 Septembre 
BAYONNE - 28 r Pannecau 

BLOIS - 108 r du Bourg Neuf 
BORDEAUX - 4 r du Pas St Georges 
BOULOGNE sur MER - 77, r Victor Hugo 
BOURGES - 13 pl Planchat 

BRIVE - 4 r Charles Teyssier 
CHALON S/S - 44 r aux Fèvres 
CHOLET - ii r G. Clémenceau 
CLERMONT - F - 114 Bild G. Flaubert 
CREIL - 7 r de la République 
DIEPPE - 4 r St Rémy 

DIJON - 16 r Devoges 

DUNKERQUE - 12 r Royer 

EVREUX - 9 r des Lombards 
FECAMP - 2 Place Bigot 

FORT de France - 10 r J. Compère 
FREJUS - 1526 Av de Lattre de Tassigny 
GRASSE - 29 r Paul Goby 
GRENOBLE - 17 Av Felix Viallet 
HAGUENAU - 2 r des Dominicains 
LA ROCHELLE - 12 r Gargoülleau 
LA VARENNE St HILAIRE - 72 Av du Bac 
LE HAVRE - 100 Av Foch 

LE PUY en VELAY - 16 Bd St Louis 
LE TAMPON (Réunion) - 199 rH. Delisle 
LILLE - 41 r de la Clé 

LYON - 7 crs Gambetta 

MARSEILLE - r 37 Av Cantini 
MELUN - 14, r du Gle De Gaulle 
METZ - 12 r Sainte Marie 

MONT de MARSAN - 15, r des Cordeliers 
MONTLUÇON - 9 r des Rémouleurs 
MONTAUBAN - 107 Frg Lacapelle 
MONTPELLIER - 27 r Saint Guilhem 
MOULINS - 48 r des coutelliers 
NANTES - 9 r des Halles 
NARBONNE - 15 Bd du Dr Ferroul 
NÎMES - 1 r Richelieu 

NIORT - Gal Sainte Marie 

ORLEANS - 103 r Bannier 

PARIS - 16 - 3 r Guy de Maupassant 
PERIGUEUX - 16 r Eguillerie 
PERPIGNAN - 35 r du Maréchal Foch 


POINTE à PITRE - Angle r A. Grégoire et J.Jaures 


REIMS - Gal du Lion D'Or 
ROANNE - 19 r du Bourg Neuf 
RODEZ - 24 r du Bal 

ROUEN - 18 r Alsace Lorraine 
SETE - 6, r Max Dormoy 

ST BRIEUC - 13 r de Rohan 

ST ETIENNE - 4 r Geoges Tessier 
ST QUENTIN - 69 r d'Isle 
STRASBOURG - 5 pi Clément 
TARBES - 6, r B. Barrère 

TARNOS - Gal Ctre Cial Mammouth 
THONON les BAINS - Gal l'Etoile I 
TOULON - 20 r Vincent Courdouan 


TAONDE _ Et Airrintn Pam 


Tél: 
: 04.42.98.60.1 
: 04.95-21-194 
: 05.63.49.94.4 
: 03.22.92.28.€ 
: 02.41.87.59.1 
: 05.45.94.43.1 
: 04.50.51.44.€ 
: 04.50.87.16.7 
: 01.43.52.70.2 
: 04.90.82.22.6 
: 04.90.96.84.8 
: 05.59.59.41.6 
él : 02.54.78.97.3 
: 05.56.01.13.1 
él : 03.21.30.20.9 
él : 02.48.24.92.6 
él : 05.55.17.92.3 
él : 03.85.42.98.5 
él : 02.41.46.06.0 
él : 04.73.28.93.3 
él : 03.44.25.56.6 
: 02.35.84.63.9 
: 03.80.58.95.9 
él : 03.28.66.73.7. 
él : 02.32.62.54.7. 
él : 08.36.68.22.0. 
él : 0596. 63.12.1 
él : 04.94.53.64.1, 
: 04.93.36.34.4: 
: 04.76.47.14.2: 
él : 03.88.73.53.5! 
él : 05.46.41.29.0 
: 01.41.81.03.1 
él : 02.35.22.72.5. 
él : 04.71.09.37.1! 
él : 0262.27.87.7€ 
él : 03.20.51.44.7. 
: 04.78.60.33.61 
: 04.91.78.96.7! 
: 01.64.37.41.91 
: 03.87.36.33.3: 
: 05.58.06.39.5 
: 04.70.05.94.8, 
: 05.63.66.57.3: 
: 04.67.60.42.5' 
: 04.70.34.09.9! 
: 02.40.35.57.9: 
: 04.68.32.07.61 
: 04.66.21.81.3: 
él : 05.49.77.05.1: 
: 02.38.77.98. 
: 01.45.04.13.11 
: 05.53.09.84.01 
: 04.68.34.05.1: 
: 0590-26-95-2{ 
é| : 03.26.77.96.71 
: 04.77.78.09.2 
: 05.65.68.94.5, 
: 02.85.89.60.3: 
: 04.67.74.81.41 
: 02.96.62.33,1: 
él : 04.77.41.84.7! 
él : 03.23.64.15.0: 
: 03.88.22.54.8 
: 05.62.44.92.9: 
é| : 05.59.64.18.61 


05.53.87.92.€ 


La Super Nintendo montre 
ici ce qu'elle sait faire, mais 
le manque de progrès entre 
DKC 2 et 3 montre aussi ses 


Vous rencontrerez un boss limites 


pu monde, soit en tout 
uit boss. Voici quelques- 
uns de ceux que vous ren- 
contrerez. Chacun a ses 
propres cycles, et avant 
d'attaquer bille.en tête, 
réfléchissez deux secondes be < 

À l'exception de quelques 


et observez. Vous verrez IExCé ( 
w'après, tout ira bien. À Touchez très très rares falniise. 
qu'après, BCE 

moins que vous n'ayez [NES boss ments, l'animation est fabu- 


comme moi deux mains leuse sur tous les points : 


gauches. Monseigneur scrolling multi-directionnel, 


sprites modélisés… 


Les épreuves ne manquent pas de variété, et demandent souvent beaucoup de précision, >», E 4 


comme ici av cœur de la forêt. \ Ca répond au doigt et à l'œil 
(excepté pour l'éléphant, 
un peu plus capricieux}, et 
c'est le principal. 


FPE La md Certains ennemis vous lanceront des ton- ; 
neaux. Il faudra alors apprendre à sauter Même si certaines musiques 


La Foire du Trône \ j de tonneau en fonneau de Donkey 2 sont restées, 
% z 1 pour afeindre ce nos oreilles savourent comme 
sniper vidéol- il se doit des bruitages inven- 
dique. tifs et des musiques en phase 
avec le jeu. 


@nrE 


e Les graphismes 

e La durée de vie 

e Les métamor- 
phoses 


Qunnerrs 


e Un nouveau per- 
sonnage peu 


À ï ë £ à ei Hachant 
Même s'il n'apporte rien de bien neuf par rapport à ses prédécesseurs, ce Donkey Kong Coun- F UE SOS 


try 3 est au moins aussi long et varié que le 2. Techniquement, c'est toujours une sacrée baffe fon 
quand on sait que certains jeux 32 bits ne lui arrivent pas à la cheville. De longues heures de 

jeu en perspective, qui éviteront toujours à votre Super Nintendo de servir de suite à caler la 

table du salon ! Un indispensable pour les possesseurs de SN. 


Donkey Kong Country 3 reste fidèle en tous points à ses prédécesseurs : jouable, très beau, super long et plein | (01 
à craquer de passages secrets. Voilà tout. Hélas, même si un nouveau personnage a fait son apparition, au lieu 
d'avoir mieux que DKC 2, on a aussi bien, et c’est un poil décevant. On aurait aimé quelques nouveautés dignes 


de ce nom, histoire de se persuader que Rare et Nintendo n'ont pas conçu cette suite uniquement par vénalité. 
Les fans se jetteront dessus, et les autres, devant le peu de titres de qualité sur la console, se joindront à eux. 


NOUVEAUX MAGASINS 


AR 21, rue du 4 sep 


ROANNE - 19, rue du Bourg Ne: 
BOULOGNE S/MER - 77, rue Victor Hugo 
MOULIN - 48, rue 
THONON LES BAINS - C 
PERPIGNAN rue du Mar 
TARBES - 6, rue B. Barrere 


BANDICOOT 
Le 


SEGA 
SATURN 


console SATURN et un pad” 
et 1 CD de Démo 


490,00 Frs 


Les nouveautés Saturn 


fifa 97 - Andretti Racing - Die Hard se 
Pete Sampras - Micromachine 3 
Rugby Jonah Lomu 


SOLE 16! 
TRE ANCIENNE CON 
IP VONDITION ARGUS 


TANT 
DOCK GAMES PAIE COMP 

AUX MEILLEURES <br OS: 
Vous avez en projet la création d'un magasin MER e| ER =CREI JEUX VIDE 
de jeux vidéo dans votre ville ï {voir conditions argus dans votre 
Contactez nous, vous serez peut-être magasin le plus proche) 
le prochain magasin DOCK GAMES. 


Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96, 
notre groupe, fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin 


Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale 
Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepot 


Renseignements 24H sur 24 au 08 36 68 22 06 
Console PLAYSTATION &un Pad 


VOS INTÉRÊTS SONT EN JEUX ! + 1 CD de demo 
l'Engagement des DOCKS 1 490,0 de. 


<onsole Française distribuée et garantie Par SONY France 


Les nouveautés Play Station 
Destruction Derby | - Micromachine 3V 
e Vous offrir les dernières nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE Rugby Jonah Lomu - Extreme Games || 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs Twisted Metal || 
Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc... 


° Vous racheter CASH* vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie 
Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo à parution mensuelle 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 
+ Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news CONDITION ARGUS 


cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc. 
Nous recherchons des partenaires pour une implantation de magasins 


° Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France qe S de jivan Ne j St Le - Ales - ie à sus 

n . n n n AA : Sas ISIeux - Beauv 5 OrIaix - uimper - Rennes - ourg en 

Sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans Indicatif) De SHNazare llalnecne Ron Pare ste tres 
08 Rochefort - Saintes - Gap - Libourne - Bergerac - Marmande - Le Mans 

LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 Lons le Saulinier - Vannes - Bergerac - Cahors - Aurilla Thionville 


à Limoges - Nancy - Chateauroux - Beziers - Auch - Pau - Carcassonne 

A VOTRE SERVICE Verdun - Castres - Orange - Montelimar - Aubenas - Autun - Chaumont 
Bar le Duc - Charleville - Mulhouse - Belfort - Colmart - Besancon et plus 
généralement toutes les villes représentant une zone de chalandise 
de plus de 30000 H 


Es ue 
SUPER NINTEND 


EDITEU ANDAI 
GENRE : BASTON 
NOMBRE DE JOUEURS : I A 2 


es personnages 
ne s'aiment pas. 
Ë Ils sont deux. Ils 
sont sur une 
arène. Ils ont plein 
de pouvoirs. Ça 
va chauffer. Voici le résumé idéal 
pour ce jeu, qui, semble, n'a pas 
besoin de beaucoup plus de détails. 
En fait si, je vais quand même vous 
en donner quelques-uns. C'est Noël, 
et tous les enfants rêvent de nou- 
velles aventures à vivre avec leur ami 
SanGoku. Pourtant, on leur avait bien 
expliqué que les “mangasses” c'était 
dangereux, qu'ils allaient tuer après 
en avoir lu. Mais non, ils n'en font 
qu'à leur tête . Le jeu reprend par 
ordre chronologique les meilleurs per- 
sonnages de la série pour la plus 
grande joie des fans (ouahhh 
Freeza |) ; et après avoir choisi votre 
favori, vous allez devoir combattre 
les autres comme dans un vulgaire 
Street Fighter. Sauf qu'ici, vous pour- 
rez en plus vous déplacer dans les 
airs en exécutant des “mégapatates" 
qui feront voler l'adversaire dans un 
autre écran. Les pouvoirs sont légion 
avec les attaques propres à chaque 
personnage. Des “furies” sont éga- 
lement présentes à foison, mais jalou- 
sement gardées (des détails dans 
un prochain Joypad ). Le jeu reste 
un bon produit 16 bits dans sa caté- 
gorie. Pour les fans. 


SIMULTANÉMENT 

SPECIAL : C'EST DBZ... 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 
CONTINUES : 3 

DIFFICULTE : FACILE 


sroëp nent 


Après un combat, 


Gotenks (Gotrunk en 


VF) se défusionne 
pour donner Trunks 
et Goten, tout éton- 
nés de se retrouver 
ainsi sous leur véri- 
table aspect. 


saire. 


Dragon Ball Z Hyper Dimension est le jeu rêvé pour tous ceux qui suivent les aventures 
de son héros. Beau, jouable, original, il amusera les plus jeunes, mais sa pauvreté en 


enchaînements, combos et autres esquives lui donne un coup de vieux d'autant plus que 
Street Fighter Alpha arrive sur Super Nintendo. Un jeu très sympa mais un peu simple, 
quoi. 


Lorsque Freeza 
n'est pas content, 
il se lance sur 
l'adversaire pour 
le consumer avec 
son aura d'éner- 
gie intense. Un 
coup qui passe 
assez facilement 
et qui surprend 
souvent l'adver- 


GRAPHISMES 
* SaHSIHABEN 


Agréablement fins et fouillés, 
ils fourmillent de détails que 
ne possédaient pos les autres 
volets. 


ANIMATION 


On a un peu de mal à gérer 
correctement les sauts. Il 
arrive aussi que le jeu se 
tape des accélérations sans 
aucune explication. 


Ne] 


= 
= 
= 
= TN 
Puisque le jeu se joue plus 
comme un vulgaire Street 
Fighter qu'un DBZ avec sépo- 
ion d'écran, la maniabilité 


L 
| s'en trouve facilitée: Un petit 


temps d'adaptation est néces- 
saire pour le combat aérien. 


Ce n'est pas le meilleur de 
la Super Nintendo qui nous 
soit présenté là ? Mais les 
digits vocales raviront les 
fans une fois de plus. 


@i JAIME 


e Un graphisme 
avantageux 

+ Le décor change 
pendant le 
combat 

° Les personnages 
de la série 


DURIMERAS 


e C'est fini, DBZ, 
VOUS arrivez Un 
peu tard 

e Peu de décors 


différents 


Pare, 
faites 


FOUT 
Hi 


9 
il 


11° 
111172 
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Ls 


EDITEUR : EA SPORTS 
GENRE : BASKET-BALL 
NOMBRE DE JOUEURS : 2 


ous connaissez 
tous la NBA, la 
ligue américaine 
qui à vu des 

joueurs aussi 

prestigieux que 
Jordan, Magic Johnson ou encore 
Shaquille O'neal jouer dans ses 
rangs ? Ceux qui répondent non, 
flagellez-vous avec véhémence, 
et passez au test suivant. Elec- 
tronic Arts reprend l'intégralité de 
ces équipes, et des joueurs qui 
les composent, dans cette nou- 
velle version ‘97. Le concept “mettre 
ballon dans panier” était mal exploité 
dans la version ‘96, mais cette 
fois-ci EA a mis le paquet pour nous 
livrer enfin un jeu qui met à l'hon- 
neur ce Sport d'équipe. Passé une 
intro aux images fabuleuses, on 
entre dans le vif du sujet. Le menu 
propose trois modes de jeu : arcade, 
custom et simulation. On peut jouer 
en playoff’, exhibition, ou encore 
engager une saison, et sauver ses 
résultats sur Memory Card. Enfin, 
le mode “roosters” vous permet 
d'échanger des joueurs ou de les 
créer pour constituer l'équipe de 
vos rêves. Toutes les règles sont 
présentes, et vous pouvez les 
désactiver à loisir pour des matchs 
plus rythmés...Quant à la tech- 
nique, là encore c'est du grand 
art : les animations sont fluides, 
le jeu rapide et ponctué par des 
bruitages ultra-réalistes et des 
musiques très sympathiques. Tout 
a été amélioré, de la maniabilité 
al'esthétique des menus, en pas- 
sant par l'intelligence artificielle et 
les nombreuses caméras dispo- 
nibles. Et comme en plus on peut 
jouer à deux, pourquoi se priver 
? NBA live ‘97 est une bénédiction 
pour tous les fans de basket sur 
console. Electronic Arts s'est par- 
faitement rattrapé et semble avoir 
pris d'excellentes résolutions pour 
la nouvelle année. 


EN RESUME 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 


NOMBRE D'ÉQUIPES : TOUTES 
LES ÉQUIPES DE LA NBA ! 
CONTINUE : MEMORY CARD 
DIFFICULTÉ : MOYENNE 


Egalisation de 
Seattle dans le der 
nier quart-temps ! 
Quelle tension mes 
amis, du grand 
basket ! 


Le menu, remis au 
goût du jour, est 
pratique et très 
complet. Une aide 
est tout de même 
disponible pour 
ceux qui détestent 
lire les docs de 
jeu. 


NBA live ‘96 était assez décevant : l'animation n'était pas au top, et l'ensemble du jeu fina- 
lement assez moyen malgré de bonnes idées. Cette fois, Electronic Arts nous fait cadeau 
d'une nouvelle version très réussie, autant sur le plan technique qu'au niveau de sa joua- 


bilité. Un petit bijou pour tous ceux qui aiment le basket-ball. 


GRAPHISMES 


(Te) 


Des lattes de bois du terrain 
aux maillots des joueurs, tout 
est très finement réalisé. 


ANIMATION 
NOLLEHINE 


Les joueurs bougent bien, 
c'est fluide, et les smashs 
sont criants de réalisme. 


JLIIBEINEA 


== 
= 
== 


Les changements de joueur 
au cours du match sont par- 
fois un peu agacants, mais 
pour ce qui est des passes 
et autres coups c'est impec’. 


4 
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Lis 
en, 
ES 
== 
= 
== 
ET 
= 
= 
= 
EE) 


Aaah ! Les crissements des 
semelles sur le parquet, les 
rebonds du ballon et les cris 
de la foule en délire... On 
s'y croirait. 


@urEn 


eTous les angles 
de vue sont utiles. 

eUne réelle amé- 
lioration par rap- 
port au ‘96. 

eBourré d'options. 


QURMErE 


Des changements 
de joueurs un 
peu fastidieux. 

Pas de réelle dif- 
férence entre 
“custom” et le 
mode “arcade”. 

Pas de jolies 
pom-pom girls. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
NBRE DE MISSIONS : ENVIRON 50 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTÉ : ÉLEVÉE 

EXISTE SUR : PC, SATURN 


PLAYSTATION 


EDITEUR : WESTWOOD STUDIOS 
GENRE : STRATÉGIE/ACTION 
NOMBRE DE JOUEURS : | 


ommand & Conquer 
est à la PlayStation 


| di | ce que la matraque 
\ 4 est au CRS : un 
| objet incontournable. 

D. Westwood a réussi 

le tour de force de rendre un jeu 
de stratégie accessible à tout le 
monde en terme de jouabilité (les 
interfaces sont idéalement simples), 
mais aussi d'intérêt. Pas évident 


à première vue pour un public 
console. 


Choisissez 
votre camp 


La première prouesse de Com- 
mand & Conquer est de vous lais- 
ser choisir votre camp : GDI (autre- 
ment dit les bons) ou NOD (donc 
les méchants pas beaux). D'où les 
deux CD... Les premiers sont man- 
datés par les Nations Unies, et les 
seconds forment une confrérie 
terroriste ultra-puissante. Sachez, 
jeunes béotiens, que l’action se 
déroule dans le futur et que l'éner- 
gie utilisée est le Tibérium, un 
minerai aussi riche que celui qui 
se l'accaparera. Il est 
d'ailleurs au centre des 
débats, et c'est pour- 
quoi, que Vous soyez 
NOD ou GDI, votre 
objectif principal sera 
la destruction du camp 
adverse et la posses- 
sion de la totalité 
des ressources 
mondiales. Une fois 
dans vos fonctions, 
vous partirez dans 
des missions à la 
difficulté croissante 
et à la diversité 
impressionnante : 
si vous incarnez le GDI, vous aurez 
à escorter des convois, libérer 
des villages, porter secours à vos 
collègues, ou encore saboter les 
installations ennemies ; alors que 
si vous avez opté pour le NOD, 
vous aurez à infiltrer une base 
ennemie avec vos ingénieurs, à 
rayer des bâtiments civils de la 
carte, ou encore à prendre sim- 


plement d'assaut les installations 
du GDI. Forcément, vous n'irez pas 
à coup de silex et de massue, et 
vous aurez du matériel pour vous 
soutenir. C'est là qu'intervient la 
partie stratégique. Vous devrez en 
effet apprendre à développer une 
base (avec le cœur de la base, les 
centrales électriques, les casernes, 
les raffineries de Tibérium, les centres 
de télécommunication ou encore 
les aéroports et rampes de mis- 
siles SAM), à la protéger, et à la 
faire vivre par l'intermédiaire de la 
récolte et du raffinage du minerai 
si précieux. || va sans dire que plus 
vous serez riche, plus vous pour- 
rez vous offrir des mitrailleurs, 
grenadiers, lance-flammes, bazoo- 
kas ou ingénieurs. Idem pour les 
installations et les véhicules. Le 
miracle de tout ça, c'est que c'est 
absolument passionnant et qu'à 
aucun moment on n’a envie de 
jeter le paddle tant la maniabilité 
est excellente. La seule appré- 
hension possible, c'est la prise en 
main : il existe des combinaisons 
de boutons, et au début, on 
s'emmêle les doigts. Mais rassu- 
rez-vous : une ou deux missions 


suffiront à vous familiariser avec 
la bête, d'autant plus que le jeu 
donne envie de persévérer. Avec 
des missions aussi nombreuses, 
une qualité graphique impres- 
sionnante et une jouabilité opti- 
male, Command & Conquer est 
un jeu inévitable. Ce n'est pas pour 
rien si le jeu PC a culminé en tête 
des ventes pendant des mois. 


Vous pourrez envoyer un ingé- 
nieur dans les installations enne- 
mies, et ce en vue de paralyser 
leur base ou encore de vous 
approprier leur Tibérium. 


Les vidéos au cours des briefings + LSÉ 
sont d'excellente facture. 


s EU Pour cons- 
se fruire une 
à Le + base, il faut 
toujours unt 
centrale 
électrique. 
Vous devrez 
la placer à 


de la base. 


Si les qualités techniques sont rigoureusement les 
mêmes, il existe cependant quelques nuances, dont 
une grosse. $i la prise en main est plus simple sur 
la Saturn, la version PlayStation comporte quant à 
elle toutes les missions de Command & Conquer, 
plus toutes celles d'Opérations Survie (un add-on 
sorti sur PC) et 6 missions inédites. Soit beaucoup 
d'heures de jeu en plus, soit une meilleure note. 
Westwood n'ayant rien confirmé, on ne tient pas 
compte ici de la possibilité de jouer en «réseau» via 
le kit Internet Saturn, qui sortira cette année en 
France 


Si Napoléon avait connu 
Command & Conquer, 


Waterloo serait aujourd'hui 


fêté par tous les Français. 


Vos installations pourront 
être vendues et réparées. 
Vous pourrez également 
demander à vos hommes 
de les protéger. Pour cela, 
vous devrez changer 
l'icône du curseur. 


véhicules sont de plusieurs types : lance-flammes, blindés légers, tanks, hélicoptères, 


ps. Certains peuvent même transporter des hommes. 


Effectivement, bien que le jeu fasse appel à un 
curseur, Vous ne pouvez pas jouer avec la souris. 
Pourquoi ? Parce que sur PC, si la souris est uti- 
lisée, le clavier l'est aussi. Or, la PlayStation n'a 
pas de clavier. Il serait alors impossible de créer 
des unités, par exemple. Quant au mode Link, 
s’il aurait demandé aux programmeurs plus de 
boulot, il aurait cependant eu le mérite d'offrir 
une durée de vie infinie au jeu. Les joueurs PC 
ont pu profiter de ce jeu en réseau (et ils ado- 
rent) ; mais visiblement, seuls les possesseurs de 
Saturn risquent d'y goûter. Dommage ! 


Vous pourrez utiliser 
{ou les essuyer) 

des attaques 
aériennes, 

très efti- 


Parfois, vous n'aurez qu'un seul homme 
à diriger, qui sera sans aucune ressource. 
Il est bien sûr plus agile que la moyenne : 

c'est un véritable commando. 


Le jeu ne paie pas de mine, mais c'est un bijou, une pure réussite. Les possesseurs de 
PC peuvent baver, ce C&C là propose bien plus de missions. Il y a de quoi faire. Le jeu a 
bien sûr ses défauts : pas de mode link et pas de sauvegarde dans les niveaux mais l'inté- 
rêt est tel qu'on oublie vite ces détails. Bref, la PlayStation avait besoin de C&C et le voilà. 


Fabuleux sur tous les plans, Command & Conquer s'impose à vous. Par sa diversité, sa 
beauté, son ambiance, sa simplicité d'accès et sa durée de vie, il vous donnera le goût 
des jeux de stratégie. D'autant plus qu'il ne dénigre pas l’action. 


ES E 4 

À la qualité des vidéos et 
séquences cinématiques 
s'ajoutent des graphismes 


fins, hauts en couleurs et 
détaillés. 


: a 


Le scrolling est ultra-fluide, 
et ce malgré l'opulence des 
sprites. 


WIRE 


La prise en main est déli- 
cate, mais après, tout se 
déroule sans accrocs. 


£ Es 
Les voix en français ainsi 
que les musiques sont par- 
faitement adaptées au jeu, 
et ajoutent une ambiance 
hors pair. 


QUE 


e Traquer les civils 
° La durée de vie 
e La simplicité 


| Que 


e Pas de sauve- 
ardes en cours 

de mission 

+ Quelques inco- 
hérences dans 
l'IA 

+ Pas de réglage 
de la vitesse 
CET 


pl 


oil 


SATURN 


EDITEUR : SEGA 
GENRE : COMBAT ARENE EN 3D 
NOMBRE DE JOUEURS : | À 2 


andis que Virtual On 
déchaine encore les 
passions dans les 
salles d'arcade japo- 
naises, il n’a qu'un 
succès d'estime çà et 
là dans notre pays. Pourquoi ? Tout 
simplement parce que Virtual On 
est d'un concept assez difficile à 
saisir, et tellement technique qu'il 
semble très bourrin ou injouable 
au premier abord. Pourtant, on 
retrouve le plaisir que l'on avait 
avec Cyber Sled en arcade : du 
combat en arène avec les obs- 
tacles derrière lesquels on pouvait 
se cacher. Ici pourtant, les véhi- 
cules dirigés ne sont plus de bêtes 
chars, mais des robots qui cou- 
rent, sautent et se mettent sur la 
tronche avec trois armes diffé- 
rentes. Le principe est donc clair : 
vous êtes deux dans une arène, et 
un seul d’entre vous en ressortira 
vivant ! En arcade, le jeu se jouait 
avec deux sticks que l'on action- 
nait simultanément comme on le 
ferait pour un tank. Mais ici en 
France, point de stick spécial de 
prévu, et les joueurs français devront 
se contenter de la manette nor- 
male. Mais pas d'inquiétudes, car 
contrairement à la preview, la ver- 
sion finale est complètement jouable 
au paddie Saturn, grâce à des com- 
mandes ultra-simplifiées. Ouf ! 


Un principe de jeu 
fantastique 


Vous disposez de huit robots au 
choix, chacun possédant des armes 
et caractéristiques différentes. Les 
robots légers, agiles et rapides 
permettent de titiller l'adversaire 
en le harcelant. On peut aussi évo- 
quer les possibilités de course, de 
saut et de contre-saut (pratique, 
les réacteurs !) ou encore les tirs 
en plein vol qui s'avèrent bien utiles. 
Du point de vue de la réalisation, 
c'est exactement comme Sega 
Rally sur Saturn : la réplique exacte 
du jeu d'arcade en basse résolu- 
tion. Un titre que beaucoup de gens 
pourraient ne pas aimer de prime 
abord : un certain temps d'adap- 


SPECIAL : CHOIX SPLIT ÉCRAN 
NOMBRE DE ROBOTS : 8 
CONTINUE : ILLIMITES 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : ARCADE 


tation étant en effet nécessaire 
pour pouvoir réellement apprécier 
ce jeu au concept fort original et 
parfois lourd à assimiler au niveau 
des commandes. Pourtant, vous 
pouvez vous laisser tenter, vous 
ne le regretterez pas... 


Lors d'une défaite, la 

console vous prodiguera 
quelques conseils selon | 
manière dont vous aurei 
été battu. Comme quoi c 
en explosant qu'on expl 
les ennemis ! 


En pleine course, vous pouvez appuyer sur le bouton de tir, et 
votre personnage fera une roulade tout en pointant l'adver- 
saire, continuant ainsi à voler à quelques centimètres du sol 
tout en canardont l'adversaire. John Woo devrait aimer... 

PO À à 
Le mode 2 joueurs di 


L'avantage que propose Virtual On par rap- 
port à tous les autres jeux avec une option 


deux joueurs en écran séparé, c'est le choix, 
justement, de la séparation d'écran ou non. 
Vous pouvez donc, si vous le préférez, jouer 
en séparation verticale ou horizontale. 


orsque vous choisirez votre robot, vous aurez droit à 
hne petite scène cinéma- 
que de départ comme seuls 

es Japonais savent en faire 
hvec les robots. Ça aide à 
fe mettre dans le bain, et 

‘est presqu'aussi beau 


En plein vol, vous aurez tou- 


jours un meilleur apercu de la 1 


situation, et surtout votre appa- 
reil pointera immédiatement 
dans la direction de l'ennemi, 
ce qui vous permettra de ne 
jamais le perdre de vue. 


1] 


GRAPHISMES 
2 
(a 
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SAHSIHAEET 


Colorés et pas trop pixell- 
sés, ils permettent une vue 
assez effective des détails 
dont est composé chaque 
robot. Les effets de lumière 
sont appréciables. 


NOLLHHINE 


Cest TRES rapide. Peut-être 
même plus qu'en arcade, 
et ce sans le moindre ralen- 
tissement. Par contre, il y a 


quelques effacements. 


ur 


MANIRILITÉ 
IBHINE 


SRV-14-A 


VR.FeiI-Yen 


+ BEAM La note est élevée parce 
qu'une fois assimilé, le 
maniement des robots est 
tout simplement parfait. Si 
vous êtes trop mauvais, 
n'insistez pas ! 


( 


nano seam 


BOWEUR BEA M _ noon BASE - 


L Lt) | 
Avant chaque combat, et pour 
vous faire oublier les loadings 
{pourtant très courts), on vous 
présente votre adversaire, ses 
armes et l'aire de jeu où vous ppm 
allez combattre. Des musiques très Sega de 
la fin des années 80 avec 
des thèmes simples et des 
instruments bien choisis. Des 
sons sympa également. 


QAR 


Une jouabilité 
extraordinaire 
pour un jeu 
ultra fun ! ones 
quelques détails 


Attention de ne pos rester coincé derrière près 
e Une vitesse de 
jeu très rapide 
même en 50 Hz | 
° Enfin un jeu diffi- 
cile à maîtriser | 


QE 


+ Certains robots 
beaucoup trop 
puissants 


Passé quelques minutes pour s'habituer aux commandes, Virtual On devient un met de M + Le kit Internet 
Saturn non dispo 


choix. Les combats sont très rapides, les adversaires coriaces, et il faut bien souvent du Fr 
temps avant de trouver la bonne tactique de bataille. Techniquement parfait, ce soft est Ga TOR: 
absolument IN-CON-TOUR-NABLE!! 


e boss du jeu 


e mystérieux Z-Gradt est un monstrueux robot. Chacune 

le vos attaques ne fera que le chatouiller, alors que lui est 

in arsenal vivant, s'ouvrant de chaque côté pour vous noyer 

ous les missiles. Puis quand ça lui prend, il se transforme 

n gigantesque canon, balayant tout l'écran d'un mortel 
ayon. Bonne chance ! 


PLAVER en 
Sa EE ge AC de 


DT abs LLETTS vur can 
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EN RESUME 


Geul | JAdeux 


2 


EN RESUME 


L'un des meilleurs jeux de l'année toutes machines confondues. Un jeu très rapide où 
l'adresse et la stratégie se mêlent pour former une bataille que les spectateurs de Tron 
ne désavoueraient pas. La réalisation, splendide, comblera les habitués de l'arcade qui 
espéraient beaucoup de ce titre. Un achat indispensable. 


/ 


PLAYSTATION 


EDITEUR : GAPS/SUNSOFT 
GENRE : COURSE DE KARTS 
NOMBRE DE JOUEURS : | OÙ 2 (LINK) 


SPECIAL : SENNA BIEN SUR... 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE CIRCUITS : 9 

CONTINUE : SAUVEGARDES 

DIFFICULTE : FACILE 

EXISTE SUR : PLAYSTATION JAPONAISE 


peine plus de deux 
mois après”sa 
| ; sortie japonaise 
(cf. Joypad n° 58), 
; Ayrton Senna Kart 
nt Duel nous arrive 
enfin'en version européenne par la 
grâce de l'éditeur Sunsoft Europe. 
Qu'ilen-soit loué pour l'éternité ! 
Le changement par rapport aux 
autres jeux de course, c'est bien 
entendu le partenariat posthume 
d'Ayrton Senna. Ce jeu est évidem- 
ment lancé pour apporter des fonds 
à la Fondation Senna. Cette asso- 
ciation, créée par le pilote brésilien, 
Vient en aide, au Brésil et dans le 
monde entier, aux enfants déshéri- 
tés. Kart Duel est aussi et surtout 
un jeu de karting de très bon niveau. 
Entout cas, c'est le plus réaliste 
qu'il nous ait été donné de voir sur 
le marché de la console de jeu. Il 
est vrai qu'à sa décharge, le genre 
ne courait.pas les rues ! Mais il suffit 
de faire la fine bouche, savourons 
ensemble cet excellent titre ! 


Affrontez Sa 
Majesté Senna. 


Certes, le style du graphisme est plutôt 
dépouillé, voire pixellisé par endroits, 
mais la fluidité est telle que tout cela 
n'a plus grande importance une fois 
dedans. “Dedans”, c'est dans le baquet 
du kart que vous choisirez parmi quatre 
à disposition. En tout et pour tout, vous 
pourrez vous éclater sur neuf circuits, 
plus ou moins rapides, courts ou accen- 
tués par des reliefs osés (trop rares, 
malheureusement). Mais pour en arri- 
ver là, il faudra préalablement avoir 
gagné toutes les autres courses, 
jusqu'à l'affrontement final qui vous 
mettra aux prises avec Dieu himself ! 
Si vous réussissez à Le battre, une 
petite surprise vous attend. Dom- 
mage pourtant que quelques bugs 
d'affichage apparaissent par 
moment. À part ces petites coquiles 
sur lesquelles nous ne nous attar- 
derons pas, le soft s'avère sur- 
tout excellent en 
mode “link”. À 
deux joueurs 
(avec deux 


jeux, deux.consoles et deux écrans !), 
le jeu est'en effet d'un grand “fun”. À 
tel point quertous les membres de la 
rédaction (celle de Joystick comprise) 
ont tenté leur chance à tour de rôle. 
Inutile de vous dire que pas un seul ne 
m'arrivait à la cheville. Hum, hum. 
Pour couronner le tout, et là je m'adresse 
avant tout aux fans du.champion bré- 
silien, le palmarès du pilote ainsi que 
des photos inédites (pour moïen tout 
cas) ont été inclus sur le CD. Un hom- 
mage qui fait plaisir à voir. Pour résu- 
mer : une excellente surprise en ce 
début d'année, un jeu à deux fabuleu- 
sement sublime, une très bonne joua- 
bilité, plein de petites surprises malgré 
quelques défauts mineurs qui 
n'influencent en rien la qualité 
même du jeu. Un titre à possé- 

der, pour faire en plus une bonne 

action. Encore un jeu qu'ils ne 
sont pas près de revoir à la rédac’! 
Attention toutefois, à y jouer seul, on 
en fait très vite le tour. 


id dé 


Affrontez Ayrion Sonndlhlieal dans un dl ro 
tridde ! 


Avec Senna 
découvrez 
reliefs du p 
COUrs. 


LOYTÉON DEVIS 


Sous la pluie, l'adhérence peut par- 
fois être précaire. 


Les dépassements sa 


porfois trop faciles. 


ENEMNE KT 1 PE? 
FFAHE RES 
1YRÉ DDRLOP s1e6 


Après s'être pris une pile de pneus, faut redémarrer le 
Kart à la main ! 


(a dérape, ca dérape ! 


OO! MATSUDA- 
WEATHER [1° 


hoisissez le type de pneu en fonction de la météo, pour la course qui va 
démarrer. 


Voici quelques-unes des photos disponibles sur le CD. Certes, il 
n'y en a pos beaucoup, mais certaines sont vraiment inédites ! 


Ah ! ca fait vraiment du bien de voir qu'un jeu de kart arrive enfin en version européenne ; 
en plus, il est de bonne qualité. Certes, on n’est pas encore en présence du jeu du siècle, 
mais force est de reconnaître que le plaisir de jeu est bel et bien présent. Et encore bravo 
pour le mode “link” à deux, qui fait que toute la rédaction s'y est essayée avec joie ! Un 
titre super fun, même s’il s'avère est assez lassant à la longue (seul)... 


GRAPHISMES 
S3HSIHAEES 


Rien de bien exceptionnel 
de ce côté-là. La vérité est 
ailleurs. 


T 
” 

Voilà où est exactement la 

vérité ! C'est fluide, rapide 


et ça n'accroche pas trop les 
yeux. Cool ! 


d 
— 

Tout dépendra du karting 

utilisé, mais là encore on se 


fait énormément plaisir sans 
se prendre la tête ! 


ANIMATION 
NOLLHHINE 


MANIRBILITÉ 


3LMIBHINEX 


39BLINHA/NOS 


Des bruitages assez réalistes 
dans l’ensemble, avec cris- 
sement des pneus à l'appui. 
Les musiques sont de Super- 
marché. 


OR 


+ Des sensations 
pures. 

e Le jeu à deux en 
ink. 

e Fun, fun, fun | 

+ Ayrton Senna... 


€» TAINEPAS 


+ Des décors som- 
maires. 

e Quelques bugs 
d'affichage. 

+ Beaucoup trop 
court seul. 


Liten 
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MEGADRIVE 


EDITEUR : CODEMASTERS 
GENRE : ACTION/COURSE 
NOMBRE DE JOUEURS : | À 8 
SPECIAL : 2 PORTS MANETTES 


ERy 


= 


i vous avez perdu 
tous vos potes, Bust 
a Move 2 et Micro 
Machines n'y sont 
sûrement pas pour 
rien. Aussi, comme 
vous n'êtes pas rancunier, vous 
devez vous réjouir du retour de 
ces drôles d'engins, vus de haut, 
qui vous entraînent dans des uni- 
vers microscopiques, emplis de 
pièges divers (mines, fosses, trem- 
plins, rivières, insectes….), et sur- 
tout dans des courses endiablées. 


PAIOTS laissez-moi faire le rabat-joie 
wmmdesservice, et vous dire que la 


déception vous guette. 
Micro-intérêt 


La première - et désagréable - 
surprise est sans aucun doute la 
baisse de la qualité graphique du 
jeu. Je sais, ça peut surprendre, 
mais c'est pourtant.vrai : Micro 
Machines 96 était plus beau, plus 
coloré. Le plus agaçant, c'est que 
le manque de couleurs nuit à la 
lisibilité des tracés, et donc à la 
jouabilité. Je sais que certains pro- 
grammeurs se sont barrés, mais 
quand même. L'autre surprise - 
qui en soit n’est pas mauvaise - 
c'est que vos micro-engins (bateaux, 
tanks, blindés légers, scooters 
des neiges, jeep, avion de chasse, 
véhicules blindés, vaisseau futu- 
riste, camion, hélicoptères) sont 
tous équipés d'une arme. D'où le 
nom... Et ne vous attendez pas à 
d'autres nouveautés : en dehors 
du mode Arena (le joueur doit par- 
venir à rester 30 secondes dans 
une arène truffée de pièges), Micro 
Machines Military ne propose rien 
d'autre. Cela dit, la nouvelle for- 
mule aurait pu être excellente, si 
chaque véhicule avait plusieurs 
armes ou pouvait en ramasser sur 
le circuit, pimentant ainsi les 
courses. Mais que dalle ! D'où une 
consternante constatation : l'inté- 
rêt de cette quatrième mouture 
est aussi microscopique que les 
voitures que vous dirigez. Bien 
sûr, les armes ajoutent un petit 
plus, mais qui paraît bien négli- 


SUR CARTOUCHE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
NOMBRE DE CIRCUITS : 30 
CONTINUE : OUI . 
DIFFICULTÉ : ÉLEVÉE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


geable. Il faut donc voir ce jeu 
comme un add-on, c'est-à-dire 
comme une cartouche qui offre 
30 nouveaux circuits ; mais non 
comme un nouveau jeu, car ce ne 
sont pas les innovations qui étouf- 
fent Micro Machines Military. On 
peut même regretter certaines 
disparitions, comme celle de l'édi- 
teur de circuits, ou des items qui 
ornaient les pistes. Mais il faut 
rendre à César ce qui est à César. 
Le concept de Micro Machines 
reste toujours aussi fun et convi- 
vial, surtout en mode multijoueur. 
Notez au passage que, comme 
dans la version Micro Machines 
96, vous pouvez jouer à huit simul- 
tanément, en vous mettant à deux 
sur chaque paddie (les armes dis- 
paraissent dans ce mode). J'en 
arrive donc à la conclusion sui- 
vante : ce dernier Micro Machines 
Megadrive n'a d'intérêt que pour 
les joueurs qui n'ont pas encore 
goûté à ce jeu ; pour les autres, 
l'intérêt, surtout seul, est vraiment 
limité. Dommage, Eliane ! 


Certains drcuits, en raison des graphismes, sont particulièrement difficiles. Le plus dur 
n'est pas de rester sur la piste, mais de la trouver. Énervant quand on ne connaît pas… 


“D'autres circuits sont ornés V2 
de poules qui picorent le 
grain sur lequelvous. l 
roulez. Si elles vous tou- 
chent, votre adversaire À 
aura tout loisir de prendre 
le large. Le premier jeu À 
écolo est enfin là ! 
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Voilà l'un des moments 
les plus chauds : si vous 
êtes sur la passerelle, il 
Î se trouvera foujours 
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quelqu'un pour vous 
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48 | pousser ou vous tirer 
dessus. 


La deuxième nou- 
veauté de cette 
édition est le mode 
Areno, qui vous 
placera dans une 
arène, dans 
laquelle vous 
devrez tenir un 
certain temps. Pas 
si Facile que ça… 


Certains éléments 
du décor ne doi- 
vent pos être tou- là 

chés, sous peine Ÿ 
d'explosion, 
comme ce chalu- 
meav. Logique, 
en somme ! À 


RES ET El 


Les bateaux peu- 
vent laisser der- 
rière eux des 
mines, mais ne 
peuvent pas tirer 
sur ceux qui les 
précédent. 


T 
= E À 
Je sais que c'est hallucinant : 
le jeu est moins beau que MM 
2 ou MM 96. Balaises, les 


gurs.… 


E 4 
Le peu qui reste animé l'est 
correctement. Pas de 


prouesses de ce côté-là, si 
ce n'est la fluidité du scrol- 


(D: 


À l'exception des avions et 
hélicoptères, l'ensemble du 
jeu est ultra-maniable. 


-(Î): 


Les musiques militaires ou 

ESA AUTZ : à pseudo-militaires sont assez 

= I È ee 5 lamentables, et ne com- 

OO ts 5 x Mes À pensent pas la médiocrité 
3 - 228 des bruitages. 


@ù In 


e Le mode multi-joueur 


La cartouche e La cartouche J-Kart 
magique e Toujours aussi fun 


La cartouche J-Kart, dont 

Codemasters est le seul utilisa H 

teur, est dotée de deux ports- ) | AIME PAS 
manettes et évite donc ainsi e Graphismes dignes d'une 
l'achat ou l'utilisation d'un 8 bits 

adaptateur multijoueur. Une e Était-ce vraiment indis- 
riche idée complétée par une pensable ? 

mémoire NVR, qui permet de e Une seule arme ! 
sauvegarder les statistiques et 

les noms des joueurs. La 

recette idéale, quoi.… (car- 

touche version non def.) 


SEUL DA 
Micro Machines Military n'est pas le jeu le plus novateur qui soit. Certes, il y a les armes, mais le concept PLUSIEURS 
est tellement peu exploité qu'on les oublie presque. On se retrouve alors dans des courses identiques à 
celles des précédentes versions, c'est-à-dire démoniaques, speed, parfois lassantes lorsque vous jouez 
seul, mais toujours affolantes à plusieurs. Si vous avez MM 96, n'allez pas plus loin et gardez vos thunes. 
À moins que vous ne soyiez un super accro, et que vous désiriez compléter votre collection. 


LES SECRETS DE L'ARCADE 


Real Bout, le petit dernier (et numéro 6 !) de la série des jeux 
de combat Garê Densetsu/Fatal Fury, avait connu un tel succès 
que SNK a décidé de lui donner une suite. 

Baptisée Real Bout Special, cette nouvelle version est vraiment 
proche de l'épisode précédent. 


“SÈE | 


BEAT 69 e ne CHALLENSER 4] 


' ED 'E 
FOKAKU.M H-KRAUSER. Ie 


œ 


‘était pourtant le moment 
pour Sokaku d'utiliser son 
S-Power. 


user, qui semble rencon- 
run petit problème, est 
sormais un boss du jeu. 


1P BtAT EY CHALLENGE 
AE RE 


Par BANANA SAN 


L'HERRAUSER /2 


: SNK 
GENRE : ARCADE 


DISPONIBILITE : 1997 AU JAPON 


sieurs années. Mais il existe dans les salles 

d'arcade nippones un véritable fan-club de 
Garo Densetsu. Les passionnés sont toujours 
prêts à aller glisser quelques pièces de 100 yens 
(5 francs environ : prix d'une partie) dans une 
nouvelle version du jeu. 


L: série n'en finit pas de durer depuis plu- 


Real Bout Special reprend quinze personnages 
de la version précédente. À ces derniers, quatre 
combattants “ressuscités” des versions pré- 
cédentes ont été ajoutés. Ces combattants 
connus, voire archi-connus, ne sont pas le seul 
vestige des versions précédentes. Une des 
forces de la série Garo Densetsu a toujours été 
les attaques spéciales, avec les animations de 
folie qui les accompagnent, ainsi que les combos. 
SKK s'est bien gardé de changer de recette. Il 
semblerait même que SNK, qui lâche au compte- 
gouttes les informations sur le jeu afin de faire 
monter la pression, ait décidé de reprendre tel 
quel son système des “Ring Out” inauguré avec 
la version précédente. 

Bien évidemment, les programmeurs ont incor- 
poré tout de même des nouveautés. Tout d'abord, 
certains personnages disposent de nouvelles 
attaques. D'autre part, le système précédent 
de la jauge qui clignote demeure et l'on conserve 
les deux pouvoirs (H-Power et S-Power) qui 
décuplent la puissance des coups, avec des ani- 
mations en conséquence. Le Fighting Level, qui, 
suivant la longueur des combats, indique le 
nombre de points remportés et vous gratifie 
d'un niveau d'expertise, est toujours présent. 
Auparavant, il y avait huit niveaux. Dans Real Bout 
Special, SNK aurait procédé à quelques chan- 
gements. Au niveau des disparitions, on peut 
remarquer la disparition des trois lignes de 
combat, qui permettaient aux combattants de 
se déplacer sur trois plans possibles. SNK a décidé 
de revenir aux deux plans, afin de faciliter les 
attaques en série. 


gr) use ei 


:| -@ Comme dns les épisodes 

-| précédents, les tableaux regorgent 
de bonus et d'items. 

Fi] Et croyez-moi, aucun ne sero superflu ! 


des spécialités des graphistes de Seibu 
her une impression de relief grâce à 


Nous choisissez votre 
véhicule parmi six engins, dont 
le Roiden Markll, ou encore le 
Roiden Viper, pour autant que 
vous découvriez la ruse pour le 
Sélectionner dans l'écran Sel 


Konami est bien 

décidé à ne pas 

laisser, en 

arcade, la voie 

libre aux Sega, 

Namco et autre 

Capcom. L'éditeur, 

sentant le besoin de 

disposer d'une plate- 

forme technologique capable de rivaliser 
en matière de 3D avec ce qui se fait de 
mieux, s'est associé au géant IBM pour 
produire la carte d'arcade ultime ! 


Petit dernier de la lignée des 
Raïiden, Raïden Fighters (ou 
Gun Dogs) reprend les valeurs 
traditionnelles qui ont fait le 
succès de ses shoot-them-up 
précédents : décors 
hallucinants de beauté, souci 
quasi-maniaque du détail, et 
bien sûr action à gogo ! 


EDITEUR : SEIBU KAIHATSU 
GENRE : ARCADE 
DISPONIBLE : AU JAPON / EUROPE N.C. 


passant, les productions de Seibu Kai- 

hatsu se suivent et se ressemblent, 
on ne peut que leur être gré de leur expé- 
rience sans comparaison dans le domaine 
du shoot-them-up. Le scénario importe 
peu ici, d'autant qu'il est aussi plat que les 
précédents : vous devez encore et tou- 
jours vous battre, seul contre une horde 
de méchants aliens. La réalisation est une 
fois de plus impressionnante, et le jeu aussi 
beau à regarder qu'agréable à jouer. Comme 
les épisodes précédents, Raiden Fighters 
est destiné aux amateurs de ce style de 
jeu plus qu'aux joueurs moyens, qui ris- 
quent de trouver le niveau de difficulté un 
peu trop élevé. Excellent ! 


S i l'on doit reconnaître que, les années 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : ARCADE 
DISPONIBLE : COURANT 1997 


actuelles gèrent | million de polygones 

par seconde. Avec le “Cobra”, nom 
donné au chipset (ensemble de puces) de 
Konami/IBM, ce sera 5 millions de poly- 
gones à la seconde ! Plus le nombre de 
polygones est élevé, plus les graphiques 
sont détaillés et fins. Konami travaille actuel- 
lement sur plusieurs projets de jeux fai- 
sant appel à cette technologie Cobra. Le 
plus avancé, connu pour le moment sous 
son nom de code PF573, est un jeu de 
combat dont le but est de renvoyer VF3 
au rang de plaisanterie d'étudiant en archéo- 
logie ! La jouabilité et l'intérêt seront-ils 
pour autant au rendez-vous ? Wait and see. 


l es meilleures cartes-mère d'arcade 


Time Crisis. NAMCO 


TOP 5 JAMMA 


Last Bronx. SEGA 


Virtua Fighter 3. 
SEGA 


Kof 96. SNK 


Puzzle Bobble 2. 
TAITO 


Die Hard. SEGA 


ECRETS DE L'ARCADE 


Waouhhh ! J'ai testé le 
dernier jeu d'arcade de 
l'AM2 de Sega, et le 
second après VF 3 à 
utiliser le Modèle 3 : la 
simulation de course de 
voitures Scud Race. En un 
mot comme en cent : 
waouhhh ! 


Lorsque votre voiture est dans l'axe du soleil, les effets 
sont d'un réalisme saisissant. 


ja 25 


CN 4 


EDITEUR : SEGA 
DISPONIBILITÉ : 1997 


chaque nouveau jeu d'arcade que 

sort Sega, on se dit qu'on atteint 

la limite de l’extase, qu'on ne 

pourra pas faire mieux graphique- 

ment avant plusieurs années. Et 

puis, trois mois après, re-baffe 

dans la tronche ! Le petit der- 

nier sort et c'est à nouveau 
l'émerveillement. 


Oubliez tout 
ce À quoi vous avez 
joué en Arcade... 


Finis les Ridge Racer et autre Daytona : 
place aux courses de voitures sérieuses ! 
Basé sur le Modèle 3, Scud Race offre une 
richesse de l'environnement visuel inégalé 
jusqu'à ce jour. Pour vous donner une idée 
du niveau de détails, sachez que lorsqu'un 
véhicule frotte la barrière métallique de 


ER cn L'A rs, 
Fr Es 


FRS |. Se 
En plus des vues traditionnelles à travers les yeux du pilote”, et “der- 
rière la voiture, légèrement au-dessus”, vous avez cette vue ainsi 
qu'une autre qui montre au premier plan vos mains sur le volant. 
Lorsque vous changez de vitesse, votre main droite quitte le volant 
comme pour changer la vitesse. 


sécurité, cela produit une gerbe d'étin- 
celles. Les bannières “Start” ou “Extented 
Time” qui se tiennent toutes droites dans 
les autres jeux, claquent désormais au vent. 
Les bolides - il ne s'agit que de voitures de 
rêve, de la McLaren FI, en passant par une 
Porsche, une Dodge Viper ou la Ferrari F40 
- lorsqu'ils dépassent les 180 km à l'heure 
vibrent d'une façon très réaliste. Et je ne 
parle pas des bosses et dos d'ânes qui met- 
tent à mal les rétroviseurs de votre véhi- 
cule. Bien sûr, lorsque vous pressez la pédale 
de frein, les feux arrière s’allument, et lors 
de contre-braquages, vos pneus provo- 
quent un nuage de poussière. On sent 
presque la gomme brülée ! 

Toujours dans la série ‘les détails de folie”, 
un des circuits passe au centre d'un parc 
aquatique, et les deux bords de la route 
sont bordées de vitres qui forment les murs 
d'un aquarium géant. En passant, on peut 
voir évoluer des bancs de poissons, et 
même des requins qui viennent admirer vos 
exploits. La gestion dynamique en temps 
réel de la lumière est aussi très impres- 
sionnante. On est ébloui, durant une frac- 
tion de seconde, lorsque la voiture est pile 
dans l'alignement du soleil. Autre exemple 
impressionnant de la puissance de calcul 
du Modèle 3 : l'éclairage de votre véhicule 
varie sans arrêt suivant l'endroit où il se 
trouve. Par exemple, vous passez devant 
un gratte-ciel, sa masse projette une ombre 
sur votre carrosserie, qui devient plus 
sombre, alors qu'en passant sous un réver- 
bère, elle devient plus claire! 


Les quatre circuits et les quatre 

bolides font de Supercar Scud 
Race un jeu exceptionnel. Les 
graphismes ainsi que le siège 
monté sur vérins hydrauliques 
concourent à plonger le joueur 
au cœur de la course. 


Heurter une bar- 
rière métallique 


Sur le côté droit de l'écran se trouve l'espèce de radar qui vous 
indique si des concurrents vous talonnent… C'est moins pra- 
tique qu'un rétroviseur, mais c'est mieux que rien ! 
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Une nouvelle année commence ! Que va devenir cette mode des manga qui avait débuté en 1994, 
et qui commence à battre de l'aile ces derniers temps ? Va-t-elle disparaître, nous laïssant 
penser qu'il ne s’agissait Là que d’un simple feu de paille ? Je ne pense pas. Beaucoup de fans 
de manga ont toujours été là, et continueront à demander de nouvelles publications. Encore 
faudra-t-il être capable de répondre à leur attente. Cette année, beaucoup de manga et de 
vidéos sont sortis. trop peut-être même. Le marché a fini par être saturé par ce trop-plein. 
Certes, il est toujours bon d’avoir du choix, maïs le consommateur finit par ne plus savoir quoi 
choisir. Soyons tout de même positif, d'autant plus que 1997 est en France l’année du Japon, ce 
qui devrait entraîner de multiples échanges entre nos deux pays. 


Le mois de décembre fut relativement pauvre en sorties. En effet, Les grands 

éditeurs avaient décidé de tout sortir en novembre afin que leurs produits , 

soient en place suffisamment longtemps à l'avance dans les magasins 8 ae PR RTL LME DEN 2 

pour les fêtes de Noël.En revanche, une grosse vague de nouveautés ART ALT. 

vous attend en janvier (si Les habituels retards ne se font pas trop res- fu Fly srseree seit. 0... 

sentir...) : Glénat vient à go share avec ces suites très attendues SERA PS AS 
PRO 


comme £ 7. Manga Player Col- 
ci 2 lction son fn le put manga de | 
h de Clamp (Tokyo 8 . 
F eda mais aussi deux nouveautés, Prévisions janvier % 


n la première BD de Masakazu 
Katsura (Video Girl Aï) que l'on connaît à 
travers sa série TV (bien que Le manga soit 


ETS vol. : Éditeur 


cal gl me & City Hunter ....:... HER J'ai Lu 
Les Japonais. Tonkam n'est Dragon Ball .,..:.... ASTRA Glénat 
time ges A Es AE ER TE VA NE 
de Video Gi oO | | OUANMEE EE Ne nn à 
ù: Girl Len en deux he | lLonbogrtnt tr 
) tomes avant a'attr Non TAKE Car M Ne Ta 
ue rc Rayearth,..:........ 1 .. .Manga Player 
pas le premier tome Video Girl Len :..:... RARES Tonkam 


de X attendu Wingman ..:......... 1 .: Manga Player 
NET ARE DCE ENES MS de RÉ Tonkam 


mois! a 0) (M ee RARE Glénat 


Manga corèens 


Dargaud, grand éditeur de 
BD européenne, a aussi 
franchi Le pas en se mettant 
aux manga. Mais ont-ils réel- 
lement compris ce que c'était 
qu'un manga ? En effet leurs 
premiers titres sont des BD 
coréennes. Heureusement, 
ils ont quand même sélec- 
ARS AS ANOTTS ce ; tionné un des auteurs les 
A COUT CAPE ct D plus en vogue là bas, Hyun 
Se Lee, avec deux titres : 
À cket?Z (e 
I alle 0%, JS 1 (dont un grand film d'ani- 


Kishin Heidan . mation a été réalisé récemment en Corée). Ce dernier raconte l'histoire d'un 
Lodoss .... k lycéen faisant des cauchemars qui l'enverront dans le futur pour une aven- 
Macross il .... ture incroyable. 
Macross PLUS ... DL NAS Enfin la grande nouvelle, c'est que Dargaud va tout de même 
Mermaid's scar ................ sortir des manga vraiment japonais, et pas des moindres : 
Réincarnations : .......... en mars sortira le premier pe de... 

diaque) et de YÜ Hakusho. Enfin 
Salamandar .............. éditeur prévoit aussi la sortie des anime comics ED 
Street Fighter IV... 2 en couleur tirée du dessin animé) de G 
ae A MS HR Ge Le a id en même temps que la sortie du film. 

ou're Under Arrest ........ RAD = LOUER ( 

NOOdeR Ne un LE. +. .Seishin no Mori r 


Prévisions janvier : 


Cités d'Or.:...:.....:...:. 5 ...DB .... AK Vidéo Beaucoup de retards chez Les éditeurs ont fait que la plupart des 


Clés d'On mn 65::DB AK Vidéo sorties annoncées en novembre se sont retrouvées en 
ELHOZa dE EE Nec DDR. Kaze décembre. Du coup, les sorties prévues en décembre 
Evangelion AR PA Lu) ARAOTS: 7 Dynamic ont été repoussées en Janvier. Pas de grande nou- 
Galaxy Express 999... MARI RENE Kaze veauté pour le moment, uniquement des suites ou des 
Gall Force 3 ST Tonkam rééditions en version doublée. Comme nous l'avons 
AS AR ARS AT pee Ne dont x vu, iLy a un malaise en ce moment, principalement 
Leda petesreres fhrtssuere ECM IE ANSE AK Vidéo à cause d'un trop grand nombre de titres chaque 
Héros de la galaxie ........ PAST Reu Kaze mois. Le marché a du mal à absorber tout ça, 
NUKU-NUKU ...,..:......... 3 ...ST ...AK Vidéo RIDE à donc les éditeurs attendent d'écouler leurs 
Orange Road: 1507, 3 ...DB...Kaze | RTS | anciens titres avant d'en sortir de nouveaux. 
Notons l'arrivée d'un nouvel éditeur, Seishin 


no Mori, qui propose Yotc 1, Une série mi-samouraï, mi-fantatique 
en version originale sous-titrée. 


Goodies Cobra 


Après avoir sorti Les vidéos, les CD, Les 

T-shirt, AK Vidéo se lance dans les jouets 
Cobra en sortant avec AB Toys deux nou- 
veaux produits inédits : le premier est une 
grande figurine de Cobra de 40 cm (comme 
celles de DBZ) : on peut même lui changer 
son bras pour qu'il porte son fameux rayon 
Delta. Le second est un coffret de six petites 
figurines dont deux Cobra (ancienne et nouvelle 
apparence), l'Homme de Verre, Wicky, Armanoïde et 
Jane. Tout ceci est en vente dans les boutiques spécialisées. 


Li 


[=] 


Le CA 


lénat se lance dans un pari audacieux en sortant trois vieux manga d'un 

des maîtres incontestés dans ce domaine, Osamu Tezuka. Un an aupa- 

ravant, AK Vidéo nous en avait donné un avant-goût avec la série d'OAV 
BlacWack qui ressort en version doublée pour conquérir Le grand public. 


Osamu Tezuka est un peu Le «papa» des manga et du dessin animé japonais. 
Médecin de formation, il préférer…a abandonner ses études pour se consacrer 
au dessin. Ainsi, il lance ses premières BD dans Les années 50. Abordant abso- 
lument tous Les thèmes (aventures, animaux, science-fiction, fantastique...), 
celles-ci remportent très vite un immense succès. Parmi les plus.connues, Le 
Roi Léo ou Astro Boy (Astro le petit robot). Mais Tezuka ne s'arrête pas là. Son 
D rêve, c'est le dessin animé. Dans les années 69, ilmet au point des techniques 
permettant de simplifier l'animation, son but étant de pouvoir réaliser 26 minutes 
de dessin animé en une semaine (alors que jusque-là, on ne produisait guère 
que quelques longs ou courts métrages pour le cinéma). Voilà comment le 
dessin animé arrive à la TY le 1er janvier 1963, avec une de ses plus grandes 
8D, Astro Boy. Par la suite, IL ne cessera de faire de nouveaux manga et de 
nouveaux dessins animés. IL mourra malheureusement en 1989 avant d'avoir 
pu terminer son plus grand projet, une adaptation de la Bible avec le Vatican. 


Blackjack est un médecin/chirurgien extrémement talentueux, mais qui n'a 
jamais obtenu de diplôme officiel. De ce fait, I! est obligé de pratiquer dans la 
plus grande illégalité. IL vit d'ailleurs dans Un coin perdu d'une île pour ne pas 
être dérangé. Chez lui, un répondeur prend les messages des gens quiwvien- 
nent chercher de très loin et pour très cher ses services. Pourtant, cet homme 
étrange ne court pas après l'argent car il'est juste..Il (ui arrive d'aider des gens 
très pauvres gratuitement. La seule chose qui le motive vraiment, c'est de décou- 
vrir et de guérir de nouvelles maladies. On l'appelle souvent pour n'importe 
quoi, pour un accidenté grave, Un malade qui n'est pas bien dans sa tête... 
BlacHWacktire son nom de son visage partagé par une énorme 
cicatrice. Lorsqu'ilétait plus jeune, il eut un grave accident. 
— K Son meilleur ami, médecin. lui sauva la vie en greffant 
sa propre peau. Or. il était métis et notre héros se 
KK retrouva avec Un visage bicolore ! 
Le manga de Blackjack commence dans le vif du 
\ \\) sujet ! Le fits d'un milliardaire a un accident de vor 
\ \ ture et il est entre la vie et.la. mort. BlacKack est 


qu'il le sauve. Notre chirurgien apprend alors que 
ce gamin était un odieux et prétentieux personnage, 
détesté de:tout le monde. Pire encore, le père fait 
accuser à tort un jeune garçon qui aura provoqué 
à l'accident pour que BlacHack prélève sur.lui 

les organes dont il aurait besoin pour sauver 
son fils. Que faire ? Le premier volume nous présente 
ainsi une succession de petites histoires comme celle- 
> Ci, souvent très macabres, parfois rebutantes dans 


||] 


) 


rurgien de l 


impossible 


>pyright des images des deux 
iges 

ackKack Manga : © Akita Shoten 
‘ezuka Production 

ackJack Animé : © Tezuka Pro- 
iction 


xs descriptions. Malgré tout, le dénouement est toujours bon car Black- 
à3ck est Un homme juste qui maîtrise parfaitement chaque situation. 

ans ce premier tome, vous assisterez aussi à la naissance de Pinoko (Pru- 
elle), la petite fille qui assistera BlacKack dans ses opérations. 

e seul point faible de cette BD, ce sont les dessins ! Avec Tezuka, on est 
ès très loin du style Shirow, Clamp ou même Toriyama. Quand on ne connaît 
as, on est surpris de voir des traits ronds, grossiers et surtout très vieillots ! 
lais n'oubliez pas que cette BD date des années 70 et qu'une fois plongé 
ans l'histoire, on oublie vite ce détail. 


n 1994, Le studio Tezuka décidait d'adapter en OAV (dessin animé 
Sservé à la vente en vidéo) le manga du maître. Il en résulte six épi- 
odes de 50 minutes reprenant chacun une histoire du manga. AK Vidéo 
n a déjà édité trois en VO sous-titrée français, et les trois autres sor- 
ront courant 96. Par ailleurs, le premier volume ressort en version fran- 
aise doublée pour séduire le plus grand nombre. Dans cette histoire, 
otre médecin est contacté pour venir ausculter un vieux milliardaire 
tteint d'une étrange maladie, la kimaïla. Se fichant pas mal de la mort, 
il voudrait surtout que l'on découvre enfin 
quel mal ronge les habitant de l'île où il réside 
depuis plusieurs années... Un.doublage assez 
réussi pour un dessinanimé.quenous vous 
invitons à découvrinsi vous voulez voir une 
autre facette de l'animation japonaise. 
C'est Le fameux'duo Akio Sugino (dessina- 
teur)/Osamu Dezaki (réalisation) qui s'est 
chargé de la réalisation des OAV de Black: 
Jack..Ces deux personnages travaillent 
ensemble depuis vingt ans, et Leur style est 
particulièrement adapté à ce genre d'histoire 
noire et dramatique. On retrouve d'ailleurs 
la même manière de décrire les situations 
que dans leurs vieilles séries faites des années 
70/80 comme Rémi sans famille ou L'île au 
trésor, sans oublier Cobra. Plus récemment. 
s avaient aussi réalisé la série Très cher frère diffusée pour quelques 
‘pisodes sur TF1. 


€ premier volume du manga de BlacKack est paru dans les années 70. 

compte une bonne douzaine de gros volumes, et c'est un des manga 
2s plus longs que Tezuka ait réalisé. En réalité, ce personnage est né 
en avant. Il apparaissait déjà dans d'autres BD ou dessins animés de 
auteur. Ainsi, dans L'oiseau Phénix, il est un rebelle solitaire qui aide le 
iéros à s'enfuir de la planète Terre. Dans un autre vieux téléfilm, il sera le 
rère d'un prince qui recherche ses origines. Les exemples ne manquent 
as, et BlacKack n'était pas forcément médecin dans chaque situa- 
on, mais il avait toujours ce caractère froid et mystérieux. À force de le 
oir de-ci de-là, ce sont les lecteurs qui demanderont à Tezuka de créer 
In manga spécialement axé sur lui. 


tette année, Blackjack fut particulièrement à l'honneur au Japon. D'abord y £ 


ec la sortie d'un film live, avec dewrais acteurs. Le résultat est amu- / 


ant... Puis avec la-sortie d'un'long métrage d'animation au cinéma , | # 


ait par l'équipe qui réalisa les OAV. Encore plus de suspense, < 4 
ncore plus de rebondissements dans ce film de 90/minutes sorti 
> 30 novembre dernier au Japon. / 


- Des extraits de Mononoke Hime, le prochain film de Hayao Miyazaki (Porco Rosso) sont q 
visibles sur le site Internet du studio Ghibli. L'adresse : www.ntv.co.jp/ghibli. Attention, le 
n'est pas toujours facile d'acces. 
- Rumiko Takahashi (auteur de Ranma, Lamu, Maison Ikkoku) vient de commencer un 
veau manga. Son nom : Inu Yasha (Le chien Yasha). 
- Shüko Murase, celui qui avait dessiné le superbe film de Street Fighter Il, vient d'être c 
pour dessiner les OAV du jeu Vampire Hunter Darkstalker de chez Capcom. La réalisatio 
fera au studio Madhouse (qui a fait le film de X. Lodoss, Cuber City...) 
- Un autre jeu adapté en dessin anime : Variable Geo, l'histoire d'un groupe de jeunes | 
qui ont un travail «normal» mais qui sont en réalité de redoutables combattantes. La 54 
compte trois épisodes de trente minutes réservés à la vidéo. 
- Gall Fo n est le titre d'une suite à la célebre saga Gall Force. Malheu 
sement. il ne reste plus rien de l'équipe originale. notamment le créateur des personnad 
Ken-ichi Sonoda, bien occupé par son manga de Gunsmith Cats. 
- Sortie de nouveaux épisodes vidéo de Legend of Cristania. Une histoire médiévale de l'aul 
de Lodoss qui avait déja fait l'objet d'un film d'animation long métrage en 1995 

C'est mi-décembre qu'a commencé officiellement la chaine AB Cartoon sur AB Sat. C 
retrouve de 16 h à 22 h. chaque jour. une foule de dessins animés rediffusés. dont cert4 
en version presque pas censurée le soir à partir de 20 h (Nicky Larson. Dragon Ball, Ranm4 
- La version sous-titrée de Galaxy Express 999 sortira dans un coffret collector avec un T- 
et un pamphlet sur Le film (un petite livret). Attention. il n'y aura que 1 000 exemplaires n! 
rotés de 0 à... 999! 
- Le film live de Ken Le survivant sortira prochainement chez Polygram Vidéo 


VOUS nereverrezp 
Dragonball sur 


La chaine en a décidé ainsi après des années d'ennuis avec le CSA (Le Comité supérieur de 
l'audiovisuel chargé de surveiller ce qui est diffusé à la TV). Cette décision arrive alors que la : 
était diffusée depuis 1988 et qu'il ne restait plus qu'une quinzaine d'épisodes avant d'en voir L 
bout. Que deviendront ces épisodes ? Ils ne sont pas perdus. Peut-être seront-ils diffusés sur 
satellite (où il y a moins de contraintes), ou alors sortiront-ls en vidéo... Quant à Dragon Ball € 
Lin. Série subira-t-elle le même sort ? IL y a fort à parier que ou. 


TNNG / Nibari 


JOYPAD 60 113 


En Janvier, 
can 
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1997 + FEVRIER 1997 


UN | UE RO 7 EXCEPTIONNEL ! 


U N DÉBUT D'ANNÉE EXPLOSIF SUR PLAYSTATION ! 


PLAYSTATION MAGAZINE VOUS DÉVOILE LES PROJETS 
SECRETS DE SONY ET TOUTES LES SORTIES DE CE DÉBUT 
D'ANNÉE : PORSCHE CHALLENGE, LA CITÉ DES ENFANTS 
PERDUS, ODDWORLD, THE NEED FOR SPEED 2... AUTANT 
DE BONNES RAISONS POUR SAUTER SUR L'OCCASION. 


7 

4 LA 

o DEMOS SUR LE CD 
ToMB RAIDER 

LomMax 

PANDEMONIUM 

PORSCHE CHALLENGE 
TWO EXTREME 

RÉFORUEP 


ET «7 


JN HORS SÉRIE SPECIAL 
OL JCE 6 ET TIPS 


] 32 PAGES D'ASTUCES INÉDITES, DE SOLUTIONS SUR 
LES MEILLEURS JEUX DE NOËL ET UN REPORTAGE 


COMPLET SUR LES HOT LINE ET LES SERVICES MINITEL D'AIDES DE JEUX. 


TOUT POUR DEVENIR 
IMBATTABLE SUR : 


ToBaL N°1, COMMAND AND CONQUER, 
TOMB RAIDER, LES CHEVALIERS DE BAPHOMET, 
RESIDENT EVIL, BLAZING DRAGONS, 
MoRTAL KOMBAT TRILOGY... 


ASHU 


Par Kendy le tièp-man-who-says-fu..-ya ! 


est le Nouvel An, et toute l'équipe de Joypad vous souhaite une bonne et heureuse 
béné”, comme dirait notre cher ami Didier Bourdon des Inconnus. Pour ce nouvel 
bisode des Astuces Pad, les fanas de la console du hérisson bleu seront un peu 
çus de ne pas trouver moult tips pour leur console, les jeux Saturn n'étant pas 
gion ces temps-ci. Par contre, c'est plutôt l'explosion, que dis-je, l'avalanche sur 
ayStation avec les dernières astuces les plus branchées de la planète ! Au 
bmmaire vous aurez du Tomb Raider en exclu, du Mortal Kombat Trilogy, du 

ipEout 2097, en bref, vous en “prendrez pour 1 Dollar” 

bmme dirait le méchant de Robocop. See you ! 


- POUR AVOIR 
. es DES COULEURS DÉLIRANTÉS 
RE £ Fe Peridont le jeu, pressez M, À, ©, EE, BE, 
pue JOUER AVEE ms ANIMALE + (ASOSRARX AXE A 
Muïttener-enforcés les boutons. {T4 R2+ Seléct + Start pen. — sn? 
dunt. le chargement dij jeu; surtout, se relôchez fes ces boutons . & 
tant que vous n'aurez: pas vue menu générale 


2 Pendant le je je, Toites Pause pois LPS 


iched and Developed by Ps is Ltd " 
Mnosss Ltd 1996 AU Rights Reserved | Re maintenez enfoncés les boutons ET”. | 


bout, th Wipeout Logo and Psygnosis “&RI + Select et faites ensuife : : 
IGre trademarks of Psygnosis Lid A ose ne les M6,*X, m0. x, À: Sila. md 
be O Rlsincc LL [At DT eme ot. vpultion est bonne, lorsque: vous 


994 Nurnco Ltd. All Righis Reserved  décoincerez la Pause, vous verre Ë 


ñ Ce 24 x , 
Commencez. à maittenir ehfoñs… 
cés des boutons à cèt écran “2° 

ol F $ RLSEN 


À chaque fois.que vous ferez le:tips,: lé 
decor changera de couleurs: 


POUR JOUER CONTRE SON-DOUBLE SUR UN RING 


Allez duns lé menu des mots de passe, puis entrez le code 
suivant: COMMANDO. 


Entrez 


COMMANDO. 


Vous pourrez faire un catch avec votre double. 


$ CODES 

les codes sont à entrée ds dé menu à “Spécdl Access” " 
bre. à Kreel : 1m 

jorte de. “Kreëls1 


Le champ “déforce ‘a 
er champ de force: 


jute Kéeper : LA 
est Gaüniler. Boss 
hst Gaunflet Boss : 
aunslèt : & D x, 


DUR ROULER 
R LA-LUNE 
uns l'écran “Game Mode”, choisissez “One 
uyer”: Ensuite, lorsque vous serez duns le menu 
ace Type”, sélectionnez le menu “Tournament”. 
trez en mot de'passe : SPKSHC puis presséz le 
buton Start. Revenez‘ensuite dans les menus an- 
rieurs etchoïsissez un. autre mode que “Tourna- 
ent” puis allez sur le circuit “Rusty Springs! 
re fois sur cet écran, il.suffira de maintenir en- 
ncés les boutons LI+R1+Trignglé pour pouvoir 
céder au circuit “Lunar. Springs”. ; 


= AES CHENTS 


Ces des sont à entrer dans le menu Spe- 


: dial Access”. 


‘Armes infinies: *, *, en an x, * 


Kali Mode : %, m, @/#%, x, 0, A. 


go DENK atiintenez à avec % 'sebon 


:esboutons Sfait +11:+124 RL Bas: Cés bouton 


F3 


G ce ue Fécrant 


l'écran. Commence en$uite une ‘partie! 


” verrez qi Vous. aurez rer los. Fn 


POUR:ETRE INVINGIBEE 

Pendant le‘chargement du jeu, c'est-ü-dire à° - 

D] l'écran de l'hélicoptère, maintenez enfoncés 

les boutons ET + L2+ RI + R2 simultoné- 

l ment jusqu'a ce que l'écran change. 

Lorsque l'écran de mission apparaît, vous verrez 
guë se troûve en-haut à gauche de l'écran l'indication 
“Cheat”, Vous êtes désormais invincible ? 


Entrez “SPKSHC*. 


Mainitenez enfoncés les boutôns LI4RT+Triongle 
pour pouvoir-accéder au circuit ‘Lundr Sptings”. 


GIBBERISH-MODE. 

Allez sur l écran “Race 
Quality” puis maîn- 

tenez enfoncé le 

bouton Select ; en“ : 
suite, faites. Gauche, CR 
Haut, Bas, Bas, Droite - 
e LA M 


ONE PLAYER MODE 
ADE © SIMGE RAC 


CS 
RAR mars 
Ginererste MODE 
DEAEHYATD Dana Somacer 
MENTION 


D æ vw sur @w co nacx 


GERMAN MODE 
Allez sur l'écran “Race Quali- 
T7, puis rginteñez enfoncé le: 
PÉouton Select ; ensuite; faites 
Pas Haut, AE Gauché, 


Le commentateur parlera. 
corde. ur gold; à.vous 
ceenute FF 


CR 


À crmax mont 


AGNYA TD 


{ mm soucr 


© pau io 1 cu is 


Pont même écran que le tips: Îf) 
\ : "précédent, entrez REFLEC TI 


At CL-1 © 0 TIC pe 
CHR" TN 00 152 : 


POUR CHOISI LE NOMBRE à 
: PANNES 


; pau Ent wnesreucneté 


:Au moment de mettre: votre rom 


‘centre IDAMAGEI, 


; 

H 
(7 #4 
D'ou ae 


- “Au momentide meftré Votre © 


nom, entrez NPLAYERS: - 


PASSHORD 
Fa 1e" 


AA A: 


ecevez® 
es 11 (a 


rochains 
uméros 
e Joypad 
le coffret 
es super 
aïajin 


{ A! 
D'ABSONNEMIENT 
À JOVPA 

=] 

COFRRE 


ER SAÏA I 


SERRES 
o Mit 


Ü 


==J 


6 SP 
eeees® 


POUR 239 


SEULEMEN 
AU LIE 

DE 427F SOI 
PLUS DE 40° 


de réductio 
BULLETIN D'ABONNEMENT 


à renvoyer sous enveloppe affranchie, accompagné de ton règlement, à : JOYPAD-TSA 20215-92892 NANTERRE CEDEX 9 
Q 


(tin) 
et je reçevrai le coffret des super saïajin DRAGON BALL Z 
pour 239F seulement au lieu de 421F soit 


Je note ici mon adresse (en majuscule) 


PRENOM: .. 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par: 


Q Chèque bancaire ou postal  Q Mandat-lettre 
Q Carte bancaire ? 
(RAS SELESEUS SERBE ES E ENE) Ma console: 
Mon pseudo: . 
Expire le / /_/ /_/_/ Signature : 


(à créer sur 3615 JOYPAD avant de renvoyer ton bulletin pour profiter dé 
(parents pour les mineurs) 120 min de connexion gratuites sur le 3614 JOYPAD.) JB07S 
Tu peux acquérir chaque numéro de Joypad au prix de 32F et le coffret de saïajin au prix de 69F. Offre valable 2 mois dans la limite des stocks disponibles et réservée à la France métropolitaine. Délai d'expédition 
de ton coffret super saïajin: 4 semaines environ après réception de ton premier numéro. 

Conformément à la loi Informat 


tique et Liberté du 06/01/78 (art 27), vous disposez d'un droit 
des tiers. Vous pouvez ainsi recevoir des propositions d'autres en 


ises. Si vous ne le s. 


accés et de rectification des données vous concernant. Par notre intermédiaire, votre adresse peut être transmise à 
as, Écrivez-nous. 


:POUR FTRE INVISIBLE 

“Pendant le j jeu mainténéz À pe 

pressez M, €: LAN relächez, à 

‘à; mhinfenez # peer à, RE 
à «puis? het k. 


“Les érneris ne vois  tirerant plus 


KE one FH cn 


“pou ÊTRE PLUS RAPIGE. 


!‘Pendant. lei jeu; mointenéz Haut * 


puis presséz À, A;'A; eléchez À 


“out; ; puis mantenez Bas, pres: : 5 
CA .reléchez Basé | pre 


‘ | Vois poutre air ë fi tüche: 
vi üle vitesse se à lquell VOUS ce- 


Ever.” Lu 


: partie puis foites Pause on pressan 
bouton Stat. Pressez' de booton, X 


aus les sorts, pressez. : [Si 


ie pour ter ‘le: niveau commen 
‘ "et enfinpréssez le bouton 2 pour: 
Vous remettre du Mono: 


: PUR Ai MER GE BK 
k ÉUAE PSE 
5 sion: maïafenez enfonce. :| 
le bouton f puis Shoôtez Sur, 


É jover av Junét, 
ce bouton DAME 


POUR SÉLECTIONNER 

2 LESNNEMX | 
Dans le menu des options,-entrez'en 
Password le:code. suivant : FLYTO suivi 
-du chiffre du niveau où Vous:désiréz 
aller. Ensuite, faites Exit ; puis uñe fois 

- revenu sur l’écron-titre, commencez une 
partié. = 


CHEATS ACTIVATED 
FLYTO8. 


QUR AVOIR 
‘DES MANITIDNS INFINIES 


© Dans.le menu dés options, entrez 


en Password le code suivant: 


FILLMYPOCKITS: : 


CHERTS ACTIVATED 
FILLMYPOCRITS--— 


‘ensvite enfoncé le bouton € 


= POUR JOUER AVEC DORA 
AQUARIUM 
Sur l'écran de sélection des 


personnages, faites Bas, Haut, : 
Droite, A+Gauche. Maintenez ‘+ 


*- Faités les. manip ! puis maîhtenez € in: 


pendant le chargement dv j jet 
: :dontle an “ 


4 voilà le travail L 


; 


J RIS ST MICHE ème | ETEIL (94 KREM (94 ( 8 + 
DROM PCE M Sr 63 AY JEAN LOLNVE 
17 re ds Écoles | 590 S Ml om flo © ed h aide RU DEEE 2 MADIONALE Se 16 8 de à Pare 2 éopésai 


DOS PARIS 75005 PARIS 75006 PARIS TSTIGPARS N20-S2160 ANTON © G4ogo Een woommmmont  93500PANTIN ZSTOO VERSAILLES ét 93200 S1DE 
129 59 59 0146336868 0143258555 0144050055 0146665666 0149819393 0143901901 0148441321 0139505151 0164267010 0142430 


D'un Gps 1 UD AS 12 rue Gcson Hu 1 rue Tempo 


60200 COMPIEGNE 
80000 AMIENS 
0344205252 0322978888 0549 50 58 58 


COMMAND & CONQUER PSX/SAT 


ti] : É 
ALUXE/MD + BALLON 329 NOUVEAU DBZ SAT/PSX 369 TOMB RAIDER SATURN 369 
ELUXE/PSX 349 NOUVEAU DBZ SNIN 449 TOMB RAIDER PSX 349 
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onsieur Zlu est un homme 
cultivé. Outre les jeux vidéo, 
M. Zlu aime à collection- 
ner les étiquettes de boîtes 
de cassoulet, il affectionne 
les teckels et se passionne pour la 
numérologie. Avec la nouvelle année, 
M. Zlu a de nouveaux calculs à faire : 
1+9+9+7=1 +16 = 8! Chiffre 
magique ! M. Zlu jubile et se dit que 
c’est le moment de jouer à la Joybank. 
Il prend sa collection de Joypad qu'il 
garde précieusement sous son lit (c'est 
une cachette sûre, il a vu ça dans les 
films), se saisit de sa paire de ciseaux 
non moins magique... Et hop, c’est 
parti, il peut découper les nombreux 
billets qu’il a mis de côté. Ce mois-ci, 
Joypad fait dans le collector. Un blou- 
son collector quasi introuvable sur 
notre belle planète, des T-shirts Joypad 
réservés aux initiés et d’autres T-shirts 
Pandemonium au design complète- 
ment fou... Enfin, presque fou, pas très 
net en tout cas. Comme 3 est un chiffre 
que M. Zlu n’aïme pas, il cherche d’un 
œil anxieux le quatrième lot : un col- 
lector Evangelion venant directement 
du Japon. Afin de consulter sa bonne 
étoile, M. Zlu jette deux dés, addi- 
tionne les chiffres, ajoute 3, soustrait 
15, divise par 2 pour enfin multiplier 
par 7 et constate avec désarroi que la 
numérologie est une sombre arnaque. 
Mieux vaut jouer à la Joybank pour 
espérer être heureux en 97... 


s mises 
s ques- 
si vou 


ons tout. Tenez-le pour dit 
2. Il est impératif de faire figurer sur le bon 
de participiation que vous trouverez ci- 
contre vos nom et prénom. N'oubliez pas 
non plus l'adresse. Et puis aussi le code 
FRS ya EEE -être un signe là-dedans. M. 


peine d'y c 
> pouvez pas jouer. 

qu'on le hurle d 
rriez comprendre, Ç: E 
4 N' hésitez pas à jouer sur plusieurs lots 
sur le même bon. Cependant, précisez clai- 
rement la mise allouée pour chacun de ces 
lots et ne manquez pas de faire le total. 
il un signe divin RS 


de faux billet 


+ 2 320 JoyS : Collange Cyril 

= 800 JoyS : Fecondo Anthony 
- 800 JoyS : Bonnassies Cédric 
+ 800 JoyS : Legrand Philippe 
Lot n°2 : 1 Jeu 

= 18 900 JoyS : Martin Hervé 

- 4 000 JoyS : Lambert Xavier 
= 3 500 JoyS : Benhamou Karim 


1 Jeu “Formula s 

- 13.200 JoyS : Preslier Kevin 

= 9.967 JoyS : Mussard Xuvier 
- 9 050 JoyS : Arnaud Montfort 


ot n°4 : 1 Sue PlayStation 

= 5 355 JoyS: 
- 4 970 JoyS : 
- 4 966 JoyS : Buessard Jérôme 
+ 4 090 JoyS: Snasli Nicolas 


Kasprzyk Jean-Paul 
Roux Nicolas 


Lot n°5 : 1 T-shirt Tomb Raider” 
- 5 865 JoyS : 
+ 5 452 JoyS : 
= 5 430 JoyS : 


- 5 038 JoyS : 


Labenelle Charles 
Vanhee Philippe 
Quinquenel Rémi 
Ridant Mathieu 


riot lui 
6 Les mises ainsi que les bons de partici- 
pation doivent être envoyés à Joypad, La 
Joybank, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy] 
Cedex. Mettez tout dans la même enve- 
loppe, n'oubliez pas d'affranchir (les gens 
de la Poste préfèrent pour d'obseures rai- 
sons) et n'appelez pas pour savoir si tou 
est arrivé ! 
iltats de cette Joy 


nême s'en souvient encore. 


Brera Sinon, c'est l' teen td 
cote a bonheur pour les noms est | 


n chiffre m , passez votre 


10. Le ‘règlement ci-contre ne sert pas 
faire joli. On peut le lire et on doit le res 
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LOT N°4 
UN LOT EVANGELION COLLECTOR 100 % JAPON 
1 SEUL GAGNANT 

MISE À PRIX 1 000 JOYS 
OFFERT PAR JOYPAD 

Ça nous vient tout droit du Japon. M. Zlu, 
après étude, pense que c'est une affaire : 
2 tapis de souris, plus! cahier 
très spécial et 5 manga 
en VO, cela nous 
donne2+1+5=81!, 
Le chiffre qui porte 
bonheur à M. Ziu ! 
Une drôle de coïnci- 
dence. 


LOT N°3 

1 T-SHIRT 
PANDEMONIUM ! 

ET I! JEU BLAZING 
DRAGONS POUR 
PLAYSTATION 

5 GAGNANTS 

MISE À PRIX : 2 000 

y JOYS 

OFFERTS PAR BMG 
INTERACTIVE 
Pandemonium, si vous vous souve- 
nez du dernier numéro de Joypad, est un jeu de plates-formes plein 
de couleurs qui vaut le détour si l'on veut s'en mettre plein la vue 
À l'occasion de la sortie de ce je 


u, le 
talentueux Philippe de chez BMG 
(l'éditeur !), s’est dit qu'il serait bien 
de proposer des T-shirt super 
beaux. Il est malin le Philippe, ah, 
ça wouai, ça ne rigole pas. Alors 
hop ! plus rapide que M. Zlu, Phi- 


lippe vous propose cinq de ces T- 
DR d 
# 
Î 


shirts collector pleins de couleurs 

avec Ophélie Winter dessus. Enfin... sa 

doublure pour les scènes dangereuses. 

Quant à Philippe, il hésite à se lancer dans 

la haute-couture. Trop fort. Et en plus, 

non content de vous habiller, BMG vous ms 

distrait en vous offrant le jeu Blazing Dra- 

gons pour PlayStation ! Vraiment trop fort. 


LOT N°1 

UN BLOUSON 
COLLECTOR TOMB 
RAIDER 

1 SEUL GAGNANT 
MISE À PRIX : 

5 000 JOYS 

OFFERT PAR EIDOS 
Alors là, ça devient carrément fou. ! 
Un vrai blouson en vrai cuir avec 
marqué dessus Tomb Raider. 
introuvable ailleurs sur la planète, 
il est en effet réservé aux initiés 
de l'aventure, aux lecteurs de Joypad. 
Il n'y aura qu'un seul gagnant, mais 
si vous avez tout suivi “There can 
be only one” et puis aussi “The 
Force Luke” ou encore “Il est mort 
lim”, comme dirait M. Zlu après 
avoir revu l'intégrale de Star Trek. 


CL 
LOT N°2 


1 T-SHIRT JOYPAD 
COLLECTOR 
SUPERGAMES 96 

5 GAGNANTS 
MISE À PRIX : 
500 JOYS 
OFFERT PAR... 
ALLEZ 
DEVINEZ ! 
Histoire d'être tout 
beau pour le salon 
du Super Games 4] 
Show, M. Zlu s'est 
dit qu'il serait bon que 
les gens de Joypad soient les plus 
beaux de la planète. ingénieux et 
très doué (M. Zlu possède de vrais 
doigts de fée), il nous a fabriqué de 
très beaux T-shirts qui, comble du comble, 
iront aussi à nos amis de Joystick et 
PlayStation Magazine. M. Zlu sait que 
nous aimons partager. La preuve, en 
voilà cinq pour vous ! 
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(BON À DÉCOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES + DATE LIMITE D'ENVOI : 31 janvier 1996) 
à renvoyer à JOYPAD 6 bis, rue Fournier 92 588 Clichy cedex 


ADRESSE : pe 
MISE À PRIX LOT N°1 : 
TOTAL DES MISES : 


22 PRÉNOM : men 


VOTRE CONSOLE : 


. MISE À PRIX LOT N°2 : MISE À PRIX LOT N°3 : MISE À PRIX LOT N°4 : 


Les bons plans pour acheter intelligent 


Quatre pages pour tout comprendre et tout acheter au meilleur prix, voilà ce que sera Joypad 
fichat. Demière ce nom se cache un véritable guide pratique, qui s'attachera à vous conseiller et 
vous informer sur les meilleurs plans. Chaque mois, vous retrouverez une enquête (les règles d'or 
de l'occasion, l'achat en import, les hot-lines..…), à laquelle viendra s'ajouter un argus de 
l'occasion, des tests de magasins et des infos pratiques, le tout étant destiné à fadiiter votre dure 
vie de joueur, mais aussi de consommateur... ce que vous êtes avant tout. Après Que Choisir ?, 
void Joypad Achat. 


LES 
RÈGLES 
D'OR DE 


Quand on est fan de jeux vidéo et qu'on n'a pas la chance d'être le fils de Bill 
Gates, il n'est pas facile de s'approprier chaque hit. Heureusement, 
l'occasion existe et peut vous sauver de la disette. Mais les arnaques 
étant aussi courantes que la tourista au Venezuela, il est 
préférable de vous aventurer avec un minimum de 
précautions. Tels des sherpas, nous allons guider vos 


Nintendo a eu la brillante idée de lancer la gamme "Clas- 
sique” sur Super Nintendo, mais aussi sur Game Boy, Tra- 
duisez : des jeux fabuleux à prix cassés, tout ça en neuf. 
Sur Super Nintendo, vous trouverez donc Zelda 3, Super 
Mario Kart, Tetris & Dr Mario et Super Mario All Stars, 
vendus chacun à un prix avoisinant les 250 Francs. Quant 
à la gamme “Classique Game Boy”, elle comprend Wario 
Land, Zelda, Tetris (le tout premier) et Super Mario Land 
2. Les jeux sont vendus aux alentours de 150 Francs. Âce 
prix-là, il serait dommage de passer à côté de chefs- 
d'œuvre. 


L'OCCASION 


Lfut un temps où l'industrie des jeux vidéo 
J faisait 70 4 de son chiffre d'affaires en 
# période de Noël. Si les proportions ont une 
légère propension à s'inverser, il n'en reste 
pas moins que Le mois de décembre a vu une multi- 
tude de très bons jeux : Crash Bandicoot, Soviet 
Strike, Command & Conquer, Pandemonium, Star 
Gladiator, Fighting Vipers… Neufs, ils valent hélas 
une petite fortune. Mais d'occasion, vous pour- 
riez peut-être faire de bonnes affaires, à condi- 
tion d'attendre Le bon moment et de bien vous 
y prendre. 


LES BONS MOMENTS 
À SURKEILLER 


LES SORTIES DE JEUX 

Pour profiter de certains hits en occasion, il ne faut 
pas nécessairement attendre six mols : de nombreux 
jeux, y compris Les très bons, se trouvent dans les 
rayons d'occasions deux ou trois jours après leur 
sortie officielle. Et là, on passe d'un prix de 349 F en 
neuf à 299 F ou moins. Intéressant, donc. La période 
d'attente est plus ou moins longue en fonction du 
jeu : Tomb Raider sera plus long à arriver que Pan- 
demonium ! 


LES SUITES DE JEUX 

Si vous envisagez l'achat d'un titre, vérifiez bien que 
sa suite ne soit pas sur Le point de sortir. Très sou- 
vent, les prix sont revus à la baisse. Exemple : Street 
Fighter Alpha PS d'occasion verra son prix descendre 
lorsque Street Fighter Alpha 2 sera sur le point de 
sortir. Si cette période est intéressante pour l'achat, 
elle l'est forcément moins pour la vente car Les prix 
de reprise baissent. 


pas dans cette contrée périlleuse. 


*LES GRANDES BRADERIES 

C'est un moment que seuls les acheteurs doivent 
guetter. Certains magasins ont pris le parti de ne 
vendre que des jeux CD-Rom, et bradent donc 
leurs jeux 16 bits à un prix inférieur à 100 F. Donkey 
Kong Country 2, Super Mario Kart ou encore Land- 
stalker à 90 F, c'est plutôt un bon prix. 


LES SYSTÈMES EN USAGE 


°LE RACHAT PUR ET SIMPLE 

Même si chaque magasin n'adopte pas ce sys- 
tème systématiquement, certains vous proposent 
de vous échanger vos vieux jeux contre Un chèque. 
£n fonction de l'état du jeu et de sa qualité, il vous 
en sera proposé un prix excédant rarement 200 F, 
et encore, si c'est un hit 32 bits. Les plus mauvais 
des jeux seront repris, eux, à 10 ou 20 F. 


+ L'ÉCHANGE 

C'est le meilleur des systèmes, il est hélas pratiqué 
par peu de boutiques. Son principe est simple : si 
vous arrivez avec Resident Evil dans une boutique 
qui vend ce jeu à 249 F en occasion, VOUS repar- 
tirez avec un jeu d'occaz' vendu 249 F, Le tout sans 
avoir déboursé un Penny. C'est assurément la plus 
économique des solutions, et la plus honnête. 


+L'ÉCHANGE MAJORÉ DE 50 6 

La manœuvre est proche de l'échange normal, à 
la seule exception que pour avoir Un nouveau jeu, 
vous devrez ajouter 50 Francs. Si jamais vous voulez 
un titre encore plus cher, vous devrez en plus ajou- 
ter la différence. Cette méthode est fréquemment 
utilisée dans Les boutiques. 


Vérifiez si Le jeu que vous comptez vendre 
comporte bien sa boîte et sa notice d'origine. En 
fonction du style du jeu, l'absence de notice peut 
faire baisser Le prix de reprise de 50 F. 


Les prix varient en fonction de l'âge du jeu, 
mais aussi de sa qualité. Le prix de reprise d'un 
jeu excédera rarement plus de 200 F s'il est sur 
Saturn ou PlayStation, et 180 F sur 16 bits. 
Évidemment, les jeux qui se reprennent à ce prix 
sont des hits assez récents, comme Yoshi Island, 
Donkey Kong Country 2 ou encore Toy Story. 
Quant aux vieux titres, vous pouvez compter les 
vendre entre 50 et 100 F pour Les bons (style 
Metroïd ou Super Mario World), et plutôt 10 ou 20 F 
pour Les mauvais (catégorie Paper Boy ou Super 
Dany). Dans ces conditions, le mieux est de Les 
garder ou de les échanger avec quelqu'un, sans 
passer par la case boutique. Mieux vaut avoir un 
jeu avec lequel jouer que 15 F en poche avec 
lesquels on ne fera rien. Petite précision : vous 
tirerez un meilleur prix d'une cartouche SNIN que 
d'une cartouche MD. 


Certains magasins, afin de favoriser l'échange, 
vous rachèteront plus cher votre jeu si, dans le 
même temps, vous en prenez un autre chez eux. 
Par exemple, vous déboulez dans une boutique 
avec Formula One sous le bras. Le vendeur vous 
en proposera 200 F en bon d'avoir dans le 
premier cas, ou 160 F en liquide si vous ne 
rachetez rien. Le calcul est vite fait. 


N'hésitez pas à cumuler vos jeux. En 
additionnant 3 ou 4 jeux de niveau correct (qu'ils 
soient PlayStation, Saturn, Super Nintendo, 
Megadrive), vous arriverez facilement à acheter un 


bon jeu neuf. Si vous avez un stock important, vous 
pouvez même envisager l'achat d'une console. 


N'allez jamais en magasin les mains dans les 
poches. Certaines boutiques demanderont à voir 
l'état des jeux et des boîtes, et d'autres refuseront 
de vous donner des prix sans une liste de vos 
jeux. Préparez donc le coup... 


Détail pratique : il est préférable, pour Les plus 
jeunes, d'être accompagné par le grand frère. On 
hésite plus à entourlouper quelqu'un de 25 ans 
qu'un Schtroumpf de 10 ans. 


Si vous arrivez avec un super-jeu sous le bras et 
que vous constatiez que le magasin en ait déjà de 
nombreux exemplaires en rayon, tournez les 
talons et trouvez une boutique qui en a moins en 
Stock. Cette boutique sait que ce jeu partira 
facilement (comme tous Les bons jeux), et risque 
de vous en proposer plus. 


L'ARME ULTIME : 
LA CONCURRENCE 


+ Quelle que soit votre situation - acheteur ou 
vendeur - n'hésitez pas à faire jouer la 
concurrence en comparant les prix d'un magasin à 
l'autre. De plus, certains titres importants, comme 
Tomb Raider, peuvent faire l'objet d'une véritable 
guerre. Initialement prévu à 349 F par l'éditeur, la 
boutique X décide de le baisser à 329 F, ce qui 
agace forcément la boutique Y, qui va le 
descendre à 299 F. Hop ! Juste en comparant, 
vous gagnez 50 balles. 


Inspecteur Brischnu 


| Chaque mois, Les prix changent en fonction des sorties de jeu ou des stocks des magasins. De même, | 

| les modes et les goûts changent. ILest par exemple des consoles qui n'ont pas le vent en poupe, comme 

| la Megadrive. En règle générale, on VOUS proposera moins pourla reprise d'un jeu Megadrive que pour. 

| son équivalent Super Nintendo. La Megadrive commence d'ailleurs à connaître un sérieux déclin, et cer- 

Pains magasins ne reprennent plus Les jeux. Autres victimes : les portables. Si la Game Boy survit encore, 
la Game Gear est elle en crise et le marché de l'occasion sur cette console est plutôt Umité. À l'inverse, | 
la PlayStation - mais vous:vous en doutez - est en pleine euphorie… | 
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C'EST BIEN. MAIS 
ENCORE FAUT-IL 
CONNAÎTRE LES 
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L'un des aspects les plus fâcheux du magasin réside dans certains prix : 
Die Hard Trilogy à 399 F, alors qu'on peutle trouver à 349F, voire moins, 
ça agace. D'autant plus que ce n'est pas Le seul exemple, et que Les jeux 
en import sont eux à 449 F, en neuf s'entend. Par contre, et cela rattrape 
un peu le coup, certains bons jeux neufs sont à 349 F. voire même à 299F, 
comme Tomb Raider PS. Même chose pour Les jeux d'occasion, mieux vaut 
jouer la carte de l'échange (avec un petit sacrifice de 50 balles) que celle 
‘de l'achat direct. En ce qui concerne le choix. il faut différencier les jeux 
32 bits officiels et import, et les 16 bits. Sur ces derniers, on a à peu près 
tout ce que l'on veut. Les jeux 321bits, quant à eux, n'ont pas les rayons Les 
plus garnis du monde, et on peut même s'étonner de l'absence de certains 
titres import de renom. Quant à l'accueil et aux conseils, ils sont tous deux 


| moyens. 


Les bons plans pour intelligent 


ANTICIP'S 
9, RUE D'AURON, 
18000 BOURGES 


NOTE ACCUEIL : 4/5 
QUALITÉ DU CONSEIL : 4/5 
PRIX : 9/5 

CHOK : 3/5 


Sités conseils et l'accueil du magasin (au moins, on ne vous tutole pas d'entrée) 
sont bons, ilen va autrement des prix, pas toujours dans les normes. Si Tomb 
Raider garde son prix normal (349F), certains titres forts tels que Formula 
One. Pandemonium! ou Crash Bandicoot sont eux à 369 F, voire 379 F pour 
Le dernier : ce qui n'est pas tout à fait donné. Les jeux d'occaz ne sont pas 


| non plus très bon marché, puisque des jeux qui devraient se situer sous la 
ln barre des 200 F, la dépassent allégrement D'autant plus quiilsne sont pas 


des plus généreux pour les reprises d'anciens titres. Quant au choix ilniest 
pas des plus démentiels. Siles grandes nouveautes 32 bits sont là, en occa- 
Sion et en import, quelques titres phares sont absents des rayons. 
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C'est à la sueur de notre 
front et de notre 
téléphone que nous 
avons contacté des 
boutiques dans toute 

la France (bonjour la 
facture à la fin du mois, 
France Telecom ne 
faisant pas de prix), afin de 
connaître les prix de ventes 

d'occasions. Bien sûr, selon la formule 
consacrée «ce document n'est pas 
contractuel», mais cet argus est Un outil 
utile afin d'éviter l'arnaque. Car si le 
tableau ne vous donne pas le détail des 
prix par boutique, permettez-nous de vous 
dire que certains n'y vont pas de main 
morte. Mais bon... Nous aurions aimé 
vous communiquer les prix de reprise, 
mais les boutiques les donnent 
difficilement sans voir l'état du jeu... 


LES CONOLES D'OCCASION 


Voici Les prix généralement constatés pour l'achat de consoles 
d'occasion : 


Megadrive avec deux manettes et Un jeu (généralement Sonic) :250F 
Super Nintendo avec une manette : 300 F 

Saturn avec une manette : 1 000 F 

PlayStation avec une manette et le CD de démo : 1 000 F 


Prix 1° 

250 F 

165F 

252F 

250F 158 
180F 


LE 
178F 
_ 220F 
Ce 
W9F W9F 
al 19F 


Le calcul des prix a été effectué sur une base de 20 magasins spécialisés répartis sur toute 
la France (Paris, Marseille, Bordeaux, Tours, Lyon, Lille, Nantes, Strasbourg, Limoges, Mont- 
pellier, Chateauroux, Bastia, Dijon, Clermont-Ferrand, Rennes, Rouen et Grenoble). Le prix 
moyen a été calculé sur la base des prix communiqués, dont on a défalqué le plus élevé et 
le plus bas. Quant aux prix conseillés, ils correspondent à un prix généralement constaté, et 
vous indiquent qu'à ce prix-là ou à un prix inférieur, vous pouvez trouver ces titres d'occasion. 


NOTE 1 . MERGI À TOUS LES MAGASINS QUI ONT COLLABORÉ À CET ARGUS. 
NOTE 9 . CES PRIX CORRESPONDENT AUX UERSIONS FRANÇAISES OFFCIELLES DES JEUX 
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Une multitude de labyrinthes et d'énigmes. 
Graphismes particulièrement détaillés. 

>uvements très fluides réalisés à partir 
; de véritables extraits de film. 
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